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Tổng quan chung 3

1 Tổng quan chung

thuật sĩ tỷ lệ cượctạo tỷ lệ cược dựa trên hiệu suất trong bất kỳ môn thể thao giải đấu nào, chẳng hạn như bóng đá, khúc 
côn cầu, bóng chày, bóng bầu dục Mỹ, bóng bầu dục, bóng rổ. Cung cấp kết quả trực tiếp và tỷ lệ cược trực tiếp tương ứng. Duy 
trì hơn 120 cơ sở dữ liệu có thể cập nhật qua Internet với các trận đấu trước đây cho hầu hết các giải bóng đá và khúc côn cầu 
châu Âu, UEFA và các giải siêu hạng quốc tế, NHL, MLB, NBA, NFL, ATP và WTA. Theo dõi xếp hạng của các đội trong động. Thực 
hiện phân tích giải đấu bằng cách tính toán tỷ lệ cược cho bất kỳ đội nào chiếm bất kỳ vị trí nào sau khi hoàn thành các trò chơi 
theo lịch trình. Có trình tối ưu hóa đặt cược tinh vi tích hợp sẵnthuật sĩ cổ phầnnhư một công cụ mạnh mẽ. Chương trình có 
giao diện người dùng trực quan thuận tiện.

Lịch sử củathuật sĩ tỷ lệ cượcquay trở lại năm 1998 khi cảnh tượng hấp dẫn của World Cup ở Pháp đã truyền 
cảm hứng cho sự phát triển của các thuật toán dự đoán. Thuật toán đơn giản đầu tiên được triển khai trong trang 
tính Excel dưới dạng ứng dụng Visual Basic. Kể từ đó, rất nhiều nỗ lực nghiên cứu đã được thực hiện nhằm nâng 
cao sức mạnh dự đoán. Ban đầu, bóng đá là môn thể thao duy nhất được hỗ trợ bởithuật sĩ tỷ lệ cược. Ngày nay, 
các loại hình thể thao khác như khúc côn cầu trên băng, bóng rổ, bóng đá Mỹ, bóng chày và quần vợt cũng được 
hỗ trợ.

thuật sĩ tỷ lệ cượctính tỷ lệ cược cố định (1 X 2), dòng tiền hoặc tỷ lệ cược hòa không đặt cược (1 2), tỷ lệ cược cơ hội kép (1X 12 
2X), tỷ lệ cược chấp Châu Á, tỷ lệ cược chấp Châu Âu, bàn thắng được ghi, tỷ số chính xác, tỷ lệ cược nửa trận/cả trận (có tới hơn 
100 tỷ lệ cược khác nhau cho mỗi sự kiện được tính toán). Ba bộ tỷ lệ cược riêng biệt cho các khoảng thời gian trận đấu (toàn 
thời gian, lần đầu tiên và lần thứ hai) được hỗ trợ, do đó tăng gấp ba lần tổng số tỷ lệ cược được tính toán.thuật sĩ tỷ lệ cượccó 
thể xử lý số lượng giải đấu không giới hạn với tối đa 1024 đội hoặc người chơi và số lượng trò chơi không giới hạn cho mỗi giải 
đấu. Tất cả các giải đấu được hỗ trợ có thể dễ dàng cập nhật thông qua kết nối Internet.

Hỗ trợ choquần vợtthể thao là một trong những tính năng mới củathuật sĩ tỷ lệ cược. Các thuật toán hiện đại cơ bản xứng 
đáng với những nỗ lực nghiên cứu và phát triển tốt nhất trước đây trong bóng đá, khúc côn cầu và các môn thể thao khác. 
Các thuật toán này có thể theo dõi kết quả trực tiếp và tính toán toàn bộ tỷ lệ cược trong trận cho đến khi kết thúc trận đấu.

Ngoài các tính năng được liệt kê ở trên,thuật sĩ tỷ lệ cượccó thể hiển thị kết quả trực tiếp vàtất cả các tỷ lệ 
cược tương ứng trong thời gian thực, do đó tạo ra chiều hướng mới cho mảng tỷ lệ cược rộng nhất.

Như một vấn đề của thực tế,thuật sĩ tỷ lệ cượcđã là một nhà cái độc lập ảo cung cấp bất kỳ loại tỷ lệ cược nào trên cơ sở 
phân tích và dự báo thống kê nâng cao. Không giống như nhà cái thực sự, nó không phạm sai lầm đắt giá. Hơn nữa, nó 
tiết lộ những sai lầm như vậy và cho phép người đặt cược không chỉ dựa vào vận may mà còn dựa vào các quy luật xác 
suất. Thông thường, những người sau đứng về phía nhà cái cá cược miễn là người đó đưa ra tỷ lệ cược (giá) chính xác. 
Trong trường hợp như vậy, 10-20% tổng số tiền đặt cược tạo nên lợi nhuận của nhà cái trong thời gian dài. Nếu tỷ lệ cược 
của nhà cái vượt quá tỷ lệ cược hợp lý, người đặt cược sẽ có được các điều kiện tiên quyết đáng tin cậy để thắng và nhà 
cái sẽ thua.

thuật sĩ tỷ lệ cượccó thể được sử dụng theo ba cách:

1) Đặt tỷ suất lợi nhuận thành 0%, tạo tỷ lệ cược hợp lý, so sánh chúng với các dòng của nhà cái, tìm các trường hợp khi tỷ lệ cược 
thị trường lớn hơn tỷ lệ cược hợp lý và đặt cược đáng tin cậy theo phương pháp khoa học được cung cấp bởi công cụ mạnh mẽ 
Trình hướng dẫn đặt cược;

2) Đặt tỷ suất lợi nhuận thành 5-15%, tạo tỷ lệ cược thị trường và mở văn phòng cá cược mới mà không cần chính người đặt 
cược! Các nhà cái nghiêm túc có thể điều chỉnh tỷ lệ cược thị trường trung bình theo hướng do chương trình chỉ ra.

3) Sử dụngthuật sĩ tỷ lệ cượcvới tư cách là cố vấn.

Mặc dù giao diện người dùng có vẻ đơn giản,thuật sĩ tỷ lệ cượcthực hiện các tính toán rất phức tạp, khiến 
chương trình này trở thành duy nhất trong lớp phần mềm dự đoán. Thuật toán cơ bản là kết quả của các nghiên 
cứu khoa học sâu rộng.
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4 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

2 Giao diện người dùng

2.1 hình thức chính

Hầu như tất cả cácthuật sĩ tỷ lệ cượccó thể truy cập các chức năng từ biểu mẫu chính cũng hiển thị cả dữ 
liệu đầu vào và đầu ra. Biểu mẫu chính được chia theo bộ chia ngang và bao gồm các phần tử sau:

· Menu và thanh công cụ

Sử dụng các mục menu hoặc nút trên thanh công cụ để mở và lưu tệp giải đấu, hiển thị và in tỷ lệ cược, chỉnh sửa đội 
và trò chơi, nhận đồ đạc và cập nhật qua Internet, hiển thị bảng xếp hạng, thay đổi tùy chọn, hiển thị biểu đồ, bắt 
đầu tính toán, hoàn tác thay đổi, kích hoạt công cụ, hiển thị trợ giúp và đăng ký chương trình này.

· bảng đội

Lưu trữ các đội cùng với xếp hạng, tổng số (nghĩa là đóng góp vào tổng số bàn thắng được ghi), các biến tấn công và 
phòng thủ, vị trí và điểm. Việc sắp xếp các nhóm có thể được thực hiện bằng cách nhấp vào tiêu đề của các cột thích 
hợp.

· bàn trò chơi

Lưu trữ các trò chơi và đồ đạc trước đây cùng với các thuộc tính của chúng.

· Bảng tỷ lệ cược

Bảng tỷ lệ có tới 107 tỷ lệ cược khác nhau cho mỗi sự kiện, bao gồm tỷ lệ cược cố định, tỷ lệ cược ăn tiền (cược hòa), tỷ lệ 
cược chấp châu Á hoặc châu Âu, bàn thắng được ghi, tỷ số chính xác, tỷ lệ cược tài/xỉu, tỷ lệ cược nửa trận/cả trận. Có thể 
chọn ba bộ tỷ lệ cược cho mỗi giai đoạn trận đấu (trong bóng đá) bằng cách sử dụng mục menutỷ lệ cược
®thời gian trận đấu. Bảng tỷ lệ cược hiển thị tỷ lệ cược trực tiếp khi bật chế độ tỷ lệ cược trực tiếp. Nó được chia thành 6 chế 
độ xem:

Nhìn chung

điểm chính xác
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Giao diện người dùng 5

kèo châu á

bàn thắng

Số bàn thắng dưới / trên

Bán thời gian / toàn thời gian

sử dụng thực đơntỷ lệ cượchoặc các phím chức năngF4...F9để chuyển đổi giữa các chế độ xem này của bảng tỷ lệ cược.

Tỷ lệ cược dòng thị trường có thể được xem bằng phím<F3>hoặc mục menutỷ lệ cược®Tỷ lệ cược dòng thị trường. menu con

tỷ lệ cược®nhà cáicho phép người dùng lựa chọn giữa một số sách thể thao hàng đầu. Nhấn<F2>để quay trở lại tỷ lệ 
cược hợp lý do chương trình tính toán bằng các phương pháp thống kê nâng cao.

Bảng tỷ lệ có tới 107 tỷ lệ cược khác nhau cho mỗi sự kiện, bao gồm tỷ lệ cược cố định, dòng tiền (cược hòa), cơ 
hội nhân đôi, tỷ lệ chấp châu Á hoặc châu Âu, bàn thắng dưới/tài, bàn thắng được ghi, Hiệp một/Toàn trận.

Ngoài ra, thời gian trận đấu (Toàn thời gian,Nửa thời gian, vàLần 2) có thể được chọn bằng một trong hai phím tắt 
F10,F11,F12, hoặc mục menutỷ lệ cược®Giai đoạn đấu...

· mã hóa ô màu

1.màu tím(hoặc màu xanh trên màn hình LCD) - các sự kiện KHÔNG nên đặt cược do xu hướng bất lợi hoặc số 
liệu thống kê kém. Nhấn phím tắt<Ctrl-H>hoặc sử dụng mục menutỷ lệ cược®bộ lọc kháng sinh®Xu hướng 
xếp hạng/Tổng sốđể bật/tắt tùy chọn này.

2.Màu xanh lá- sự kiện đặt cược phù hợp để đặt cược và đáp ứng tiêu chíTỷ lệ cược công bằng < Tỷ lệ cược dòng. Sự 
khác biệt càng lớn, màu xanh càng đậm. Màu xanh lá cây đậm (Công bằng << Dòng) yêu cầu kiểm tra bổ sung từ các 
nguồn khác. Đặc biệt, kiểm tra động lực và chấn thương của đội, đặc biệt là vào cuối mùa giải thường xuyên.
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6 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

3.Màu đỏtrênđiểm chính xácchế độ xem cho biết xác suất của một số điểm nhất định sẽ xảy ra. 
Xác suất càng lớn, càng sâu
màu đỏ.

4.Xám- giống như 2 nhưng với xu hướng tỷ lệ cược thị trường đi lên bất lợi. Các sắc thái của màu xám đáp ứng các sắc thái của 
màu xanh lá cây bởi cường độ của chúng. Nhấn phím tắt<Ctrl-M>hoặc sử dụng mục menutỷ lệ cược®bộ lọc kháng sinh
®Xu hướng thị trường đi lênđể bật/tắt tùy chọn này.

1 và 4 là các phần tử củaTỷ lệ cược > Bộ lọc Antibet. 2 và 4 xuất hiện khi người dùng chọnTỷ lệ cược > Tỷ lệ cược đường thị 
trường.

· bảng tỷ số trực tiếp

Bảng tỷ số trực tiếp chứa ngày và giờ bắt đầu, trạng thái của trận đấu, số phút đã chơi và tỷ số hiện tại. Nó 
được làm mới sau mỗi 5 giây. Để bắt đầu hiển thị kết quả trực tiếp và tỷ lệ cược trực tiếp tương ứng,
kết nối với Internet và nhấp vào một nút trên thanh công cụ.

Tùy thuộc vào nhiệm vụ cụ thể hiện tại, người ta có thể sử dụng bộ chia ngang để phóng to khu vực đội/trò chơi (trên cùng) 
hoặc khu vực tỷ lệ cược (dưới cùng) của biểu mẫu chính:

· Thanh trạng thái

Hiển thị số đội, số trận, tổng trung bình, lợi thế sân nhà, tỷ suất lợi nhuận và ngày cập nhật cuối 
cùng.

2.2 Bảng xếp hạng

Bảng xếp hạng được kích hoạt bằng cách chọn mục menuĐội®Hiển thị bảng xếp hạnghoặc bằng cách nhấp vào một 

nút trên thanh công cụ.
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Giao diện người dùng 7

Để đếm thứ hạng một cách chính xác, chương trình sử dụng các thuộc tính sau trong cộtRemcủa bàn trò chơi:

F-trận đầu tiên trong một giải đấu thông thường (giải vô 
địch); c-các trận đấu cúp, không tính bảng xếp hạng; bạn 
thân-các trận đấu giao hữu, không tính bảng xếp hạng;

Tất cả các trò chơi đã được chơi vào hoặc sau ngày diễn ra trò chơi được đánh dấu bởiF, không bao gồm các 
trận đấu cúp và giao hữu, được tính đến khi tính thứ hạng.

Đối với các giải đấu có thể cập nhật qua Internet, các thuộc tính đó sẽ được thêm tự động.

Nếu hai hoặc nhiều đội có số điểm bằng nhau, thì một số quy tắc nhất định sẽ được áp dụng để xác định đội có 
vị trí cao hơn. Có thể thay đổi (tùy chỉnh) các quy tắc này cho các nhu cầu đặc biệt bằng cách nhấn nútNhóm & 
Quy tắc. Xem phần Nhóm và quy tắc xếp hạng để biết chi tiết.

Các đội hàng đầu sẽ được thăng hạng lên giải đấu cao hơn, được đánh dấu bằng màu đỏ. Các đội cuối bảng sẽ xuống 
hạng thấp hơn, được đánh dấu bằng màu xanh đậm. Số đội lên hạng và xuống hạng được xác định trongNhóm & Quy 
tắcbảng điều khiển quá.

Điểm trừng phạt ảnh hưởng đến thứ hạng được chỉ định bằng mục menuĐội®điểm phạt.

2.3 Biểu đồ xếp hạng

Nhấp vào một trong các mục menu củabiểu đồmenu mở ra một cửa sổ mới nơi hiển thị động lực thay đổi 
xếp hạng (tổng cộng) cho các đội trong giải đấu hiện tại:

Người dùng có thể điều hướng qua các khoảng thời gian bằng các nút mũi tên (hoặc phím). Có thể xem toàn bộ phạm vi 
bằng cách chọn hộpTrọn.

Các đường cong có thể được làm mượt mà hơn bằng cách đánh dấu vào một hộpTrơn tru. Quyền mua3Dthay đổi diện mạo của biểu đồ
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số 8 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

sang 3 chiều.

Nhấp chuộtInđể tạo một bản cứng của biểu đồ được hiển thị. Kết quả in tốt nhất khi sử dụng 
máy in màu.

Có thể hiển thị xếp hạng (trong tổng số) của đội chủ nhàso vớiđội khách bằng cách chọn mục mong muốn 
trong menu conđội vs đội.

Ghi chú:Để hiển thị biểu đồ, phải có ít nhất 2 đội và 2 trò chơi có ngày khác nhau. Các đường cong chỉ có thể 
được hiển thị cho 63 đội đầu tiên từ bảng các đội. Đối với cơ sở dữ liệu lớn về các trò chơi trước đây, chỉ 500 ngày 
khác nhau mới nhất có thể được hiển thị trên biểu đồ.

Ghi chú:Thanh dọc trong chế độ xem 2D cho biết bắt đầu giai đoạn khi có đủ các trò chơi trước đây để tính 
toán thống kê đáng tin cậy.

3 Nhiệm vụ của người dùng

3.1 Nhập dữ liệu giải đấu

Dữ liệu giải đấu là cần thiết cho chương trình này. Nó bao gồm các tập hợp các đội và các trò chơi trong quá khứ. 
Càng nhiều trò chơi được tham gia, xếp hạng, tổng số (tức là đóng góp vào tổng số) và tỷ lệ cược càng chính xác. Các 
đội và trò chơi lần lượt được nhập vào các bảng đội và trò chơi (xem Giao diện người dùng). Các cặp đội chơi (lịch thi 
đấu) trong bảng tỷ lệ cược cũng là một phần của dữ liệu giải đấu.

· Đội và bảng đội

sử dụng thực đơnĐộiđể chỉnh sửa bảng nhóm. CộtXếp hạng,Tổng cộng,Tấn côngvàPhòng thủcó thể 
chỉnh sửa nếu một tùy chọnNhập thủ công xếp hạng/tổng   sốĐược bật. Thông thường, không cần nhập 
xếp hạng và tổng số theo cách thủ công. Chúng được tính toán tự động, miễn là có đủ trò chơi để phân 
tích thống kê. Tối đa 1024 đội có thể được nhập vào bảng các đội.

Điểm phạt cho một đội nhất định được nhập dưới dạng số nguyên dương bằng menuĐội®điểm 
phạt. Chúng bị trừ khỏi các điểm được tính thông thường và do đó, các điểm đã sửa được đánh dấu 
bằng màu đỏ.

· Trò chơi và bảng trò chơi

Sử dụng mục menuTrò chơiđể chỉnh sửa bảng trò chơi. Tất cả các cột có thể chỉnh sửa:Ngày,Thời gian,Đội chủ nhà,
Đội,G1,G2-bàn thắng được ghi bởi đội nhà và đội khách,HT-tỷ số hiệp một, vàRem-nhận xét về một trò chơi cụ thể. 
Nhận xét (thuộc tính) là tùy chọn, chúng có thể có các giá trị sau:không-tăng ca, nv-Địa điểm trung lập,F-trò chơi đầu 
tiên trong một giải vô địch,c-trò chơi cốc,bạn thân-trò chơi thân thiện,?- kết quả nghi ngờ. Một số nhận xét về một trò 
chơi được phân định bằng khoảng trắng. Các hàng tiếp theo của bảng trò chơi có thể không có ngày nếu nó vẫn giữ 
nguyên.

Tỷ số hiệp một chỉ được hiển thị trong các giải đấu bóng đá. Nếu tỷ số cả trận của một trong hai đội vượt quá 30, 
thì tỷ số hiệp một sẽ không được hiển thị.

Trongquần vợtgiải đấu, bảng trò chơi có một chút khác biệt. Cộtrchứa kết quả khớp cuối cùng hoặc hiện tại và 
các cột1..5chứa kết quả cuối cùng hoặc hiện tại của các bộ riêng biệt. một thuộc tínhgschỉ địnhcuộc tranh tài 
lớntrận đấu có thể bao gồm tối đa 5 bộ.

Bên cạnh việc nhập thủ công các trò chơi mới, bảng trò chơi có thể được cập nhật qua Internet (xem Cập nhật 
giải đấu qua Internet) hoặc từ các tệp ở các định dạng sau:
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Nhiệm vụ của người dùng 9

1) Tệp giải đấu (ĐỒNG CỎ);
2) Tệp Excel (XLS). Các cột trên một trang tính phải chứa các tiêu đề giống như trong bảng trò 
chơi.
3) Các tệp bóng đá - chỉ nguồn html (HTMhoặc làHTML);
4) Tệp văn bản/html lỗi thời (CẬP NHẬT) (xem Cập nhật dữ liệu giải đấu từ tệp văn bản).

Có thể thông qua mục menuTrò chơi®Cập nhật từ tập tinhoặc sử dụng nút thanh công cụ .

Không có giới hạn về số lượng trò chơi có thể được nhập vào bảng trò chơi.

Để thuận tiện cho người dùng, có khả năng chỉ xem các trò chơi và đồ đạc giữa hai
các đội được chọn (hoặc tất cả các trò chơi được chơi bởi một đội duy nhất). Điều này được thực hiện thông qua mục menuTrò chơi®Xem trò chơi
.

· Lịch thi đấu và bảng tỷ lệ cá cược

Bảng tỷ lệ cược được sử dụng để xác định lịch thi đấu và hiển thị tỷ lệ cược - kết quả tính toán. đồ đạc là
được nhập thủ công, sử dụng hộp thả xuống hoặc thông qua mục menuđồ đạc®Hiển thị đồ đạc mới. Người 
dùng có thể muốn nhập điểm chấp, tổng số và điểm số tùy chỉnh vào các cột màu xám có thể chỉnh sửaAHO
hoặc làh, Tổng cộng, vàĐiểm, tương ứng. Điểm chấp tùy chỉnh được nhập dưới dạng số bóng âm (dương) bị 
trừ (thêm) vào kết quả của đội chủ nhà. Chúng cũng có thể được nhập bằng ký hiệu AHO, ví dụ:0 : 1,25đó là 
giống như0 : 1¼hoặc là-1,25, tương tự như vậy0,5 : 0giống như½ : 0hoặc là0,5. Các hộp kiểm ở cạnh trái của 
bảng được sử dụng để chỉ định địa điểm trung lập của trận đấu.

Ghi chú:Bạn nên chuẩn bị bảng đội trước để kích hoạt trợ lý loại khi tham gia trò chơi.

Ghi chú:ép<Nhập>hoặc nhấp đúp vào chế độ chỉnh sửa trong các ô có thể chỉnh sửa của một trong hai bảng.

Ghi chú:Để thuận tiện cho người dùng, mỗi bảng có một menu bật lên được kích hoạt bằng cách nhấp chuột phải. 
Chúng giống hệt với các mục menu trong menu chính.

Người dùng có thể mở tệp giải đấu đã lưu trước đó bằng cách nhấp vào nút
Mở ra.Nếu một tập tin giải đấu nằm trongthuật sĩ tỷ lệ cượcthư mục, nó có thể được chọn nhanh chóng từ hộp tệp thả 
xuống trên thanh công cụ. Nên đặt các tập tin giải đấu trong thư mục đó. Các tệp giải đấu có phần mở rộng mặc định
ĐỒNG CỎ.

, hoặc bằng cách chọn mục menuTập tin®

Để xóa tất cả dữ liệu đầu vào và bắt đầu một giải đấu mới, hãy nhấp vào một mục 
menu nútTập tin®Mới.

trên thanh công cụ hoặc chọn

Để lưu dữ liệu giải đấu vào tệp để sử dụng tiếp, hãy nhấp vào nút Tiết kiệmhoặc 
làTập tin®Lưu thành...

hoặc chọn mục menuTập tin®

3.2 Tính toán, xem, in và xuất tỷ lệ cược
Trước tiên, hãy đảm bảo rằng tỷ suất lợi nhuận được đặt thành 0 để tạo ra tỷ lệ cược hợp lý.

Để bắt đầu tính toán, hãy nhấp vào một nút hoặc nhấn một phím<F9>.

Xếp hạng và tổng số được tính toán trước, sau đó là tỷ lệ cược cho tất cả các trận đấu được chỉ định. Tính toán nhanh chóng, vì 
vậy kết quả được hiển thị ngay lập tức.

Tỷ lệ cược được tính toán được trình bày trong bảng tỷ lệ cược (xem chủ đề Giao diện người dùng). Ý nghĩa chính xác của nó
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10 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

cột như sau:

Xem / phím nóng Cột Nghĩa Ý nghĩa trong giải quần vợt

Nhìn chung
<F3>

1
X
2

1X
12
2X
AH

Chiến thắng của đội nhà

Vẽ tranh

Chiến thắng của đội khách

Đội chủ nhà thắng hoặc hòa
Chiến thắng của đội nhà hoặc đội khách
Đội khách thắng hoặc hòa
Cơ sở tỷ lệ chấp châu Á (có thể chỉnh sửa)

Chiến thắng của người chơi 1

Chiến thắng của người chơi 2

Cơ sở tỷ lệ chấp châu Á cho các trận 
thắng (có thể chỉnh sửa)
Chiến thắng của người chơi 1 trước AH1

2
HỞ

Chiến thắng của đội nhà trước AH
Chiến thắng của đội khách trước AH Chiến thắng của người chơi 2 trước AH

Cơ sở tỷ lệ chấp châu Âu (cố định) (có thể 
chỉnh sửa)
Chiến thắng của đội nhà trước EH

Cơ sở tỷ lệ chấp châu Âu (cố định) cho các trận 
thắng (có thể chỉnh sửa)
Chiến thắng của người chơi 1 trước EH1

X
2

Tổng cộng

Hòa với EH
Chiến thắng của đội khách trước EH

Hòa với EH
Chiến thắng của người chơi 2 trước EH

Tổng số bàn thắng đã ghi (có thể 
chỉnh sửa)
Dưới - ít hơn Tổng số

Tổng số trò chơi đã chơi (có thể 
chỉnh sửa)
Dưới - ít hơn Tổng số<

>
Cả hai

Không

Điểm
tỷ lệ cược

Trên - lớn hơn Tổng
Cả hai đội ghi bàn
Không phải cả hai đội đều ghi bàn

Tỷ số của trận đấu (có thể chỉnh sửa)

Tỷ lệ cược

Trên - lớn hơn Tổng
Cả hai cầu thủ ghi bàn
Không phải cả hai người chơi để ghi bàn

Tỷ số của trận đấu (có thể chỉnh sửa)

Tỷ lệ cược

điểm chính xác 0:0 ... 3:3 Tỷ lệ cược của một số điểm cụ thể Tỷ lệ cược của một tỷ số trận đấu cụ thể
<F4> [:4:] Tất cả các điểm với 4

Khác Tỷ lệ cược của tất cả các điểm số khác

kèo châu á AH Thay đổi (-/+) tỷ lệ chấp châu Á Thay đổi (-/+) tỷ lệ chấp châu Á
<F5> 1 Chiến thắng của đội nhà trước AH Chiến thắng của người chơi 1 trước AH

2 Chiến thắng của đội khách trước AH Chiến thắng của người chơi 2 trước AH
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bàn thắng G1 Số bàn thắng đội nhà ghi được (có 
thể chỉnh sửa)
Dưới - dưới G1

Số ván thắng của người chơi 1 (có thể 
chỉnh sửa)
Dưới - dưới G1 game<F6> <

>
G2

Trên - lớn hơn G1 Trên - lớn hơn trò chơi G1
Số bàn thắng đội khách ghi được (có 
thể chỉnh sửa)
Dưới - dưới G2

Số ván thắng của người chơi 2 (có thể 
chỉnh sửa)
Under - ít hơn G2 game<

>
1, 2, 3, 4, 5

0..1
2+

1..2
0..2
3+

2..3
1..3
0..3
4+

Trên - lớn hơn G2 Trên - lớn hơn trò chơi G2
Tổng bàn thắng = 1, 2, 3, 4, 5 Tổng số bộ = 2, 3, 4, 5
Tổng số bàn thắng = 0 hoặc 1

Tổng số bàn thắng = 2 trở lên

Tổng số bàn thắng = 1 hoặc 2

Tổng số bàn thắng = 0, 1 hoặc 2 Tổng số bộ = 2
Tổng số bàn thắng = 3 trở lên Tổng số bộ = 3
Tổng số bàn thắng = 2 hoặc 3

Tổng số bàn thắng = 1, 2 hoặc 3

Tổng số bàn thắng = 0, 1, 2 hoặc 3 Tổng số set = 3 (đối với grand slam)
Tổng số bàn thắng = 4 trở lên Tổng số set = 4 hoặc 5 (đối với grand slam)

Dưới / trên
bàn thắng

<F7>

Tổng cộng Thay đổi (-/+) tổng số bàn thắng Đã thay đổi (-/+) tổng số trận đấu

< Dưới - ít hơn Tổng số Dưới - ít hơn Tổng số
> Trên - lớn hơn Tổng Trên - lớn hơn Tổng

Bán thời gian / toàn thời gian 1 (1) Chiến thắng của đội nhà trong lần đầu tiên

<F8> X (1) Vẽ lần 1
2 (1) Chiến thắng của đội khách trong lần đầu tiên

1 (2) Chiến thắng của đội nhà trong lần thứ 2

X (2) Vẽ lần 2
2 (2) Chiến thắng của đội khách trong lần thứ 2

1/1 Chiến thắng của đội chủ nhà trong hiệp một và 
toàn thời gian

Đội chủ nhà thắng trong hiệp một và 
hòa trong cả trận
Đội chủ nhà thắng trong hiệp một 
và đội khách thắng cả trận Hòa 
trong hiệp một và đội chủ nhà 
thắng cả trận
Hòa trong nửa thời gian và toàn thời gian

1/X

1/2

x/1

X/X
X/2 Hòa trong hiệp một và đội khách 

thắng trong cả trận
Đội khách thắng trong hiệp một và 
đội chủ nhà thắng cả trận Đội 
khách thắng trong hiệp một và hòa 
cả trận
Chiến thắng của đội khách trong hiệp một và 
toàn thời gian

1/2

2/X

2/2

Các cột có thể chỉnh sửa cho phép người dùng dễ dàng nhận được tỷ lệ cược mong muốn đối với tỷ lệ chấp, tổng số hoặc điểm số tùy 
chỉnh. Để đáp lại bức xúc<Nhập>chính, chương trình sẽ hiển thị tỷ lệ cược mới ngay lập tức.

Việc in các bảng tỷ lệ cược được thực hiện bằng cách nhấp vào một nút , bằng cách chọn mục menuTập tin®
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12 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

In tỷ lệ cượchoặc bằng cách nhấn tổ hợp phím nóngCtrl-P.

Người dùng đã đăng ký có thể xuất tỷ lệ cược và bảng xếp hạng được tạo ra sang Excel (XLS) hoặc dấu phẩy-
các tệp được phân cách (CSV). Điều này được thực hiện thông qua mục menuTập tin®Xuất ra tệphoặc bằng cách nhấn tổ 
hợp phím nóngCtrl-E.

Tỷ lệ cược cho tất cả các giải đấu có sẵn có thể được xuất sang một tệp Excel duy nhất bằng cách chọn mục menuTập tin®
Xuất tất cả các tỷ lệ cượchoặc bằng cách nhấn tổ hợp phím nóngCtrl-Alt-E.

Việc in và xuất tỷ lệ cược được kiểm soát bởi các hộp thoại bật lên, nơi có thể chọn
những mục nào sẽ được gửi đến máy in hoặc tập tin. Cài đặt tương ứng được chứa trongTùy chọn®
linh tinhbảng điều khiển quá. Điều này giúp người dùng tiết kiệm giấy và dung lượng ổ đĩa.

Ghi chú:Cược chấp châu Á và tổng số có thể có giá trị nguyên hoặc phân số. Trong trường hợp giá trị 
nguyên của chúng, kết quả cân bằng của một sự kiện là 'bị hủy'.

Ghi chú:Cẩn thận với những trận đấu cuối cùng trong một mùa giải (giải đấu)! Một số đội có thể đã mất động lực thi đấu, trong 
khi những đội khác vẫn đang chiến đấu cho những vị trí đầu tiên hoặc bất cứ điều gì. Điều này có thể dẫn đến việc dàn xếp một 
trận đấu hoặc thành phần đội không phù hợp (ví dụ: để cứu những cầu thủ giỏi nhất khỏi những chấn thương có thể xảy ra).

Ghi chú:thuật sĩ tỷ lệ cượcchỉ tính toán tỷ lệ cược dựa trên hiệu suất. Nó có tính đến yếu tố con người.

3.3 Tỷ lệ cược ăn cho Stake Wizard

Mọi tỷ lệ cược hợp lý đều có thể dễ dàng được đưa vào công cụ Stake Wizard bằng cách sử dụng một trong hai mục menutỷ lệ cược®Nguồn 
cấp dữ liệu để đặt cược Wiz, hoặc tổ hợp phím nóng<Ctrl-F>, hoặc đơn giản bằng cách nhấp đúp vào ô tỷ lệ cược.

Để bật tính năng này cho một tỷ lệ cược cụ thể của một sự kiện cụ thể, con trỏ chuột phải được định vị trên một ô 
tương ứng của một trong hai bảng tỷ lệ cược.

Có thể cung cấp tối đa 26 tỷ lệ cược khác nhau trong một tệp tiền cược (STK). Nên chọn các sự 
kiện/tỷ lệ cược độc lập để ănthuật sĩ cổ phần.

Khi tùy chọnTùy chọn®thuật sĩ cổ phần®Tự động tỷ lệ cược dòngđược bật, tỷ lệ cược dòng thị trường có sẵn 
được cung cấp cùng với tỷ lệ cược hợp lý tương ứng. Nếu không, tỷ lệ cược dòng phải được người dùng nhập thủ 
công vào cộtĐường kẻcủa bàn cược. Để làm cho tỷ lệ cược dòng có sẵn để xem và
cho ăn, bấm một phím<F2>. Để làm cho chúng khả dụng ngay lập tức, hãy bật tùy chọnTùy chọn®Internet®
Tự động lấy tỷ lệ cược dòng. Tùy chọn thứ hai chỉ khả dụng cho người dùng đã đăng ký.

3.4 Cập nhật giải đấu qua Internet

Có thể dễ dàng cập nhật hơn 100 giải bóng đá và khúc côn cầu, NHL, NFL, NBA, MLB, ATP và WTA qua 
kết nối Internet.

Các giải bóng đá hiện tại của các quốc gia sau được hỗ trợ: Anh, Đức, Ý, Tây Ban Nha, Pháp, Bồ Đào 
Nha, Hà Lan, Bỉ, Nga, Ukraine, Phần Lan, Scotland, Áo, Thụy Điển, Na Uy, Đan Mạch, Hy Lạp, Thổ Nhĩ 
Kỳ, Thụy Sĩ, Ireland, Ba Lan, Cộng hòa Séc, Slovakia, Serbia, Bulgaria, Croatia, Slovenia, Romania, 
Israel, Iceland, Hungary, Mỹ, Mexico, Argentina, Brazil, Úc, Trung Quốc, Nhật Bản, Hàn Quốc, Chile, 
Síp, Montenegro, Colombia, Peru, Ấn Độ, Việt Nam, Bosnia & Herzegovina. Hơn
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giải đấu sẽ được bổ sung thêm.

Kết nối Internet và bắt đầu cập nhật giải đấu bằng cách chọn menuInternetvới các tùy chọn chỉ cập nhật 
giải đấu hiện tại, cập nhật nhanh hoặc cập nhật cơ bản cho tất cả các giải đấu và lịch thi đấu. Các
tùy chọn thứ hai cũng có thể được thực hiện bằng cách nhấp vào nút radar trên thanh công cụ. Cập nhật bị gián đoạn có thể 
được tiếp tục, bắt đầu từ điểm cuối cùng.

Tiến trình cập nhật Internet và kết quả của chúng được hiển thị trên biểu mẫu:

Ghi chú:Các giải đấu được cập nhật hàng ngày. Cập nhật máy chủ diễn ra vào khoảng nửa đêm GMT.

Ghi chú:Các kết quả mới nhất có thể thu được nhanh hơn bằng cách chọn mục menuInternet®cập nhật nhanhcủa hiện tại/tất cả 

các giải đấu,hoặc bằng cách bắt đầu hiển thị kết quả/tỷ lệ cược trực tiếp bằng nút trên thanh công cụ .

3,5 Kết quả trực tiếp và tỷ lệ cược

Kết quả trực tiếp và tỷ lệ cược trực tiếp tương ứng được bắt đầu bằng cách nhấp vào nút
chúng được làm mới sau mỗi 5 giây. Máy tính phải được kết nối Internet để thực hiện thao tác 
này.

trên một thanh công cụ. Sau đó,

Kết quả trực tiếp được hiển thị trongbảng tỷ số trực tiếpở phía bên trái của bảng tỷ lệ cược trong biểu mẫu chính. Tỷ lệ 
cược trực tiếp tương ứng được tự động tính toán lại khi có bất kỳ thay đổi nào trong bảng tỷ số trực tiếp.

Sử dụng một trong hai nút trên thanh công cụ

có sẵntrò chơi đang chơi trong môn thể thao hiện tại.
hoặc mục menuđồ đạc®Tất cả các trò chơi trực tiếp, có thể hiển thịtất cả các

Kết quả trực tiếp và tỷ lệ cược được cung cấp cho hầu hết các giải bóng đá.

NHL, một số giải khúc côn cầu châu Âu, MLB, NFL, NBA, ATP và WTA cũng được bảo hiểm.
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14 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

3.6 Cập nhật dữ liệu giải đấu từ tệp văn bản

Định dạng tệp cập nhật chung tuân thủ đặc tả tệp văn bản sau:

Ngày 15 tháng 5 năm 2009 Montpellier
Thánh Etienne
Le_Havre

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
123456789012345678901234567890123456789012345678901234567

12345

- Lyon
- Monaco
- Nantes

2
3
0

-
-
-

2
1
1

Các hàng tiếp theo có thể không chứa ngày nếu nó vẫn giữ nguyên.

Định dạng tệp văn bản ở trên đã lỗi thời trong phiên bản 1.80 trở lên. Nó được giữ lại để tương 
thích ngược. Đặc biệt, nó chỉ cho phép 15 ký tự trong tên đội.

3.7 Đổi tên nhiều đội

Sử dụng mục menuĐội®Đổi tên nhiều đội, có thể đổi tên một lúc nhiều đội theo quy định 
đổi tên trong file text. Tệp văn bản phải chứa các quy tắc đổi tên ở dạng các chuỗi sau:

New team1 name="Old team1 name1";"Old team1 name2";... New team2 
name="Old team2 name1";"Old team2 name2";... New team3 name="Old 
team3 name1";"Old đội3 tên2";...

và như thế.

Tên tệp văn bản làĐổi tên.rentheo mặc định. Khi chọn lệnh này, người dùng được nhắc thay đổi 
tên tệp văn bản nếu cần.

Phạm vi đổi tên tệp kéo dài tất cả các thư mục trên đối với thư mục chương trình\Oddswiz\ trừ khi 
chúng chứa các tệp đổi tên khác. Chẳng hạn, đổi tên các đội trong tệp giải đấu 
\Oddswiz\Áo\Bundesliga\2021.leasẽ tuân theo quy tắc đổi tên của\Oddswiz\Austria\Rename.ren
mặc dù thư mục\Oddswiz\cũng chứa một tập tin khácĐổi tên.ren.

Tính năng này giúp đơn giản hóa việc liên kết dữ liệu với công cụtruy xuất dữ liệucó thể cung cấp các đội giống nhau 
nhưng về cơ bản có các tên khác nhau.

3,8 Nếu bạn là một nhà cái

Đặt một tùy chọnTỷ suất lợi nhuậnđến giá trị trong khoảng 10-20% cho phép người dùng tạo tỷ lệ cược (giá) của nhà 
cái. Chúng thường được làm tròn đến 0,05.

Tỷ lệ cược đường tròn điển hình được tạo bởithuật sĩ tỷ lệ cượccó thể trông giống như:
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Xuất các tỷ lệ cược như vậy cho tất cả các giải đấu có thể tạo ra một tệp Excel khổng lồ với tối đa 120 trang có thể in 
được chứa hơn 50.000 tỷ lệ cược khác nhau cho hầu hết mọi sở thích. Tùy chọn xuất chỉ khả dụng cho người dùng 
đã đăng ký.

Ghi chú:Tỷ lệ cược dòng được tạo bởithuật sĩ tỷ lệ cượctheo cách này có thể khác với giá trị thị trường, đặc biệt là do khối 
lượng đặt cược thực tế vào một số sự kiện nhất định không được tính. Đó là một ý tưởng tốt cho một nhà cái cá cược thực sự sử 
dụngthuật sĩ tỷ lệ cượcnhư một công cụ tư vấn, ví dụ để sửatỷ lệ cược thị trường trung bìnhtheo hướng hiển thị của chương 
trình.

4 Tùy chọn

Biểu mẫu tùy chọn được kích hoạt bởi mục menuTùy chọn.

Nó có năm tab:Phổ thông,giải đấu hiện tại,Internet,thuật sĩ cổ phần, vàlinh tinh.

Hai tab đầu tiên,Phổ thôngvàgiải đấu hiện tại(ví dụScotland) có một bộ tùy chọn giải đấu có sẵn giống hệt nhau.Phổ thôngcác 
tùy chọn được sử dụng làm tùy chọn ban đầu cho các giải đấu mới và để lưu trữ các giá trị mặc định cho các giải đấu bằng một 
tùy chọnSử dụng các tùy chọn phổ biến. Tất cả các tùy chọn trong tabgiải đấu hiện tạilà giải đấu cụ thể.

Internettab có một số tùy chọn Internet.

thuật sĩ cổ phầntab hiển thị các tùy chọn có sẵn trongthuật sĩ cổ phầncông cụ cá cược.

linh tinhchứa một số cài đặt in và xuất.
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16 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

4.1 Tùy chọn giải đấu hiện tại

· tên giải đấu
Tên giải đấu chính xác. Tên giải đấu được hiển thị trên nhiều hình thức và tài liệu in.

· Thể thao

Các môn thể thao có sẵn là bóng đá, khúc côn cầu trên băng, bóng chày, bóng bầu dục Mỹ, bóng bầu dục và bóng rổ. Điều 
quan trọng là phải chỉ định môn thể thao chính xác cho một giải đấu nhất định vì điều này có ảnh hưởng đến cách chương trình 
diễn giải dữ liệu giải đấu.

· thuật toán tính toán
Thuật toán tính toán mới (2015) tối ưu hóa hiệu suất theo tiêu chí đáng tin cậy mới - entropy của 
xác suất thành công. Nên đặt thuật toán tính toán mới nhất.

· Lợi thế sân nhà, bóng
Khi tùy chọnNhập thủ công xếp hạng/tổng   số(xem bên dưới) được bật, người dùng phải nhập vào đây lợi thế sân nhà trung 
bình cho một giải đấu nhất định, tính theo bóng. Lợi thế sân nhà điển hình là khoảng 0,5 quả bóng trong một giải bóng đá.

· Tỷ suất lợi nhuận, %
Đặt tỷ suất lợi nhuận thành 0 để tạo tỷ lệ cược hợp lý và 10-20% để tạo tỷ lệ cược dòng của nhà cái cá cược. Tùy chọn này 
cũng cho phép các giá trị âm cho các mục đích đặc biệt.

· Thời gian khấu hao, ngày
Chương trình sử dụng các trò chơi trong quá khứ để đánh giá thống kê xếp hạng và tổng số. Trò chơi mới được đánh 
giá cao hơn trò chơi cũ. Các trò chơi trước đây hoàn toàn bị bỏ qua nếu chúng cũ hơn thời gian khấu hao. Thời gian 
khấu hao điển hình là khoảng 900 ngày trong một giải bóng đá. Có thể đặt ngày bắt đầu cố định của giai đoạn khấu 
hao để thời gian của nó sẽ tăng dần. Chuyển đổi các chế độ này bằng cách nhấp đúp vào kiểm soát thời gian khấu 
hao.
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· Cơ sở so sánh xu hướng, ngày
Khoảng thời gian so sánh để tính toán xu hướng. Khoảng thời gian ngắn hơn có thể không nắm bắt được xu hướng dài hạn và ngược 
lại. Giá trị mặc định 200 ngày.

· Hiển thị lịch thi đấu mới, vòng đấu
Số vòng của các trò chơi trong tương lai sẽ được sử dụng làm lịch thi đấu. Lịch thi đấu được lấy từ các tệp giải đấu có thể 
cập nhật qua Internet.

· Dung sai ngày tròn, ngày
Khi các lịch thi đấu mới được lấy từ tệp giải đấu, giá trị này được sử dụng để xác định phạm vi ngày của một vòng đấu. 
Ví dụ, trong một giải đấu bóng đá, vòng đấu có thể bắt đầu vào Thứ Sáu, với trận đấu cuối cùng diễn ra vào Thứ Hai.

· Các nhóm và quy tắc xếp hạng ...
Nhấn nút này sẽ mở ra bảng điều khiển Nhóm và quy tắc xếp hạng. Xác định các nhóm và nhập các quy tắc cụ thể của 
giải đấu để xếp hạng các đội ở đó.

· Ký hiệu tỷ lệ cược
Có bốn ký hiệu có sẵn về tỷ lệ cược: số thập phân, phần trăm xác suất, Hoa Kỳ và Vương quốc Anh. Ký hiệu của Vương quốc Anh 
không được khuyến nghị để tạo tỷ lệ cược hợp lý, vì tỷ lệ cược sau yêu cầu độ chính xác cao hơn.

· tỷ lệ cược chấp
Sử dụng tùy chọn này để chỉ định loại tỷ lệ cược chấp: Châu Á hoặc cố định. Tỷ lệ cược châu Á (AHO) có thể có tỷ lệ chấp 
là số nguyên, nửa số hoặc một phần tư số nguyên mà không có trận hòa. Nếu kết quả trận đấu cân bằng với điểm chấp 
số nguyên là AHO, thì sự kiện đó bị 'hủy'. Tỷ lệ cược chấp cố định (1 X 2) tương tự như tỷ lệ cược cố định và bằng với 
chúng nếu cơ sở chấp bằng không.

· Tỷ lệ cược tròn thành
Khi tỷ lệ cược dòng được tạo, bạn nên làm tròn chúng thành 0,05 theo ký hiệu thập phân (hoặc 5 theo ký hiệu 
Hoa Kỳ). Tỷ lệ cược công bằng thường đòi hỏi độ chính xác cao hơn để đánh giá các cược có thể.

· Loại trừ các trận hòa
Một số môn thể thao có thể không có kết quả hòa do một trò chơi. Trong những trường hợp như vậy, việc đếm các trận hòa là 
vô nghĩa, và do đó họ bị loại khỏi bất kỳ tỷ lệ cược nào bằng cách chọn tùy chọn này.

· Cho phép cơ sở AHO tích phân một phần tư
Tùy chọn này cho phép tạo ra các cơ sở chấp châu Á tích phân một phần tư, chẳng hạn như0 : ¼,0 : ¾, v.v., 
ngoài tích phân (ví dụ:0 : 1) và nửa tích phân (ví dụ:½ : 0) căn cứ.

· Cho phép tổng số nguyên một phần tư
Nếu được chọn, chương trình sẽ tạo tổng số nguyên một phần tư (ví dụ:2,25) ngoài tích phân (ví dụ:3) và 
nửa tích phân (ví dụ:2,5) giá trị, có xu hướng cân bằng tối đa giữa dưới và trên. Nếu không, chỉ các tổng 
nguyên và nửa nguyên sẽ được tạo.

· Nhập thủ công xếp hạng/tổng   số
Thông thường, không cần nhập xếp hạng và tổng số theo cách thủ công nếu có đủ trò chơi để phân tích 
thống kê. Tuy nhiên, đôi khi, người dùng có thể muốn chỉnh sửa các giá trị đã tính toán theo chuyên môn, 
kiến   thức về chấn thương, động lực, v.v. Không nên sử dụng đầu vào thủ công cùng với thuật toán tính 
toán năm 2006.

· Tính toán tự động khi mở tệp
Chọn hộp này để tất cả các tính toán được thực hiện tự động, khi mở (hoặc chọn từ hộp danh sách tệp) một tệp 
giải đấu khác. Bỏ chọn hộp này nếu bạn định sử dụng giải đấu hiện tại chỉ là cơ sở dữ liệu của các trận đấu trước 
đây.

· Trò chơi cúp được tính
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18 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

Các trò chơi cúp thường được coi là một trò chơi chính thức đóng góp vào xếp hạng và tổng số. Những người tin 
khác, có thể bỏ chọn hộp này để các trò chơi được đánh dấu bởictrong trường Rem đã bị bỏ qua trong tính toán 
thống kê.

· Trò chơi thân thiện được tính
Trò chơi thân thiện với một thuộc tínhbạn thântrong lĩnh vực Rem được tính bằng một nửa trọng lượng. Bỏ chọn hộp này để bỏ 
qua hoàn toàn các trò chơi thân thiện trong tính toán thống kê.

· làm thêm giờ không được tính

Trong một số môn thể thao, chẳng hạn như khúc côn cầu trên băng, thời gian bù giờ rất quan trọng. Tùy chọn này được sử dụng để xử lý đặc biệt 
các trò chơi được đánh dấu bởikhôngtrong trường Rem của bàn trò chơi.

· Hiển thị một số đồ đạc cũ
Nguyên nhân hiển thị một số đồ đạc cũ khi lựa chọnđồ đạc®Hiển thị đồ đạc mới. Thông thường vòng trước 
của trò chơi được hiển thị. Hành vi của tùy chọn này phụ thuộc vào cài đặt củaDung sai ngày tròn.

· Tạm dừng cập nhật Internet
Một số giải đấu có thể không được người dùng cụ thể quan tâm. Chọn hộp này sẽ vô hiệu hóa cập nhật Internet cho 
giải đấu hiện tại và do đó tiết kiệm thời gian trực tuyến tổng thể.

· Sử dụng các tùy chọn phổ biến
Bạn nên chỉ định các tùy chọn cho phần lớn các giải đấu trongPhổ thôngvà làm cho chúng được sử dụng bởi giải 
đấu cụ thể chỉ bằng cách chọn hộp này.

4.2 Nhóm và quy tắc xếp hạng
bảng điều khiểnNhóm và quy tắc xếp hạngđược kích hoạt từ bảng Tùy chọn, Bảng xếp hạng hoặc từ 
công cụ Phân tích giải đấu.
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Xác định các nhóm và nhập các quy tắc cụ thể của giải đấu để xếp hạng các đội tại đây, tức là quyền ưu tiên trong 
trường hợp bằng điểm giữa hai hoặc nhiều đội. Các cài đặt này ảnh hưởng đến các tính toán tiếp theo về thứ hạng và 
kết quả phân tích giải đấu.

Lên đến 26 nhóm có thể được xác định. Các đội thuộc một số nhóm, không thể được bao gồm trong một nhóm khác. 
Các nhóm có thể có nghĩa đen (Một,b,C,...), chữ số (1,2,3,...), hoặc bất kỳ cách đặt tên nào khác.

Kiểm tra hộptrò chơi nội bộnếu chỉ tính các trận đấu giữa các đội thuộc cùng một nhóm.

Để vô hiệu hóa tính năng nhóm, hãy giảm số lượng nhóm xuống 0.

Luật xếp hạng xác định thứ tự ưu tiên giữa hai hay nhiều đội có số điểm bằng nhau. Các quy tắc xếp 
hạng điển hình cho phần lớn các giải bóng đá châu Âu như sau:

1. Hiệu số bàn thắng bại chung cuộc
2. Tổng số bàn thắng ghi được
3. Số điểm đối đầu
4. Hiệu số bàn thắng bại

Ngoài ra, người dùng có thể xác định số đội hàng đầu được thăng hạng lên giải đấu cao hơn và 
số đội cuối bảng bị xuống hạng ở giải đấu thấp hơn.
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4.3 tùy chọn Internet

· Máy chủ proxy

Nên đánh dấu vào ôSử dụng cài đặt proxy tự độngđể kích hoạt cấu hình proxy tự động. Trong hầu hết các 
trường hợp, chương trình xác định chính xác các tham số của máy chủ proxy và liệu có nên sử dụng máy chủ 
proxy hay không.

Nếu chương trình không xác định được các tham số máy chủ proxy chính xác, hãy bỏ chọn hộp kiểmSử dụng cài đặt proxy 
tự động. Kiểm tra hộpSử dụng máy chủ proxy, chỉ định proxyĐịa chỉ nhàvàHải cảngnếu proxy là cần thiết. Nói chung, nếu 
bạn thành công trong việc cập nhật giải đấu qua Internet mà không cần proxy, thì có lẽ không cần proxy.

Thông thường, các giá trị này khớp với cài đặt proxy LAN của Internet Explorer:

trình duyệt web IE®Công cụ®tùy chọn Internet®kết nối®Cài đặt mạng Lan.

Nếu bạn không thành công, hãy tham khảo ý kiến   của quản trị viên mạng LAN hoặc ISP của bạn về các giá trị proxy chính xác.

· Tự động tải xuống các giải đấu mới
Chọn hộp này để các giải đấu mới thỉnh thoảng xuất hiện trên máy chủ được tải xuống tự 
động.

· Tự động lấy tỷ lệ cược dòng
Chọn hộp này để tự động lấy tỷ lệ cược dòng từ máy chủ.

· Thông báo âm thanh về các bản cập nhật đã 

hoàn thành Bật giai điệu khi cập nhật xong.
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· Cập nhật tự động qua đêm

Bật cập nhật tự động qua đêm của tất cả các giải đấu, cơ bản hoặc cấp tốc hoặc cả hai.

4.4 Tùy chọn thuật sĩ cổ phần

Cược

· Tự động cập nhật trạng thái khi mở tệp
Chọn hộp này để trạng thái của các cược đã chọn được cập nhật tự động, khi mở (hoặc chọn từ hộp 
danh sách) một tệp tiền cược khác.

· Kiểm tra phụ thuộc
Cược phụ thuộc lẫn nhau (tức là cược vào cùng một sự kiện) không thể được tính vào cược tích lũy (xiên, v.v.). 
Chọn tùy chọn này để ngăn chặnthuật sĩ cổ phầntừ việc tạo ra các biến thể đặt cược bị cấm.

· Tự động tỷ lệ cược dòng
Cho phép tự động cung cấp tỷ lệ cược dòng có sẵn cùng với tỷ lệ cược hợp lý vàoPháp sư cổ phầnbàn 
cược. Nó có ý nghĩa khi người dùng sẽ đặt cược vớibwin.com.

· Áp dụng gợi ý xu hướng đội vs đội
Chọn hộp này để áp dụng các gợi ý kiểm tra xu hướng bằng cách tô màu các ô tỷ lệ cược (phím tắtF10). Các tỷ lệ 
cược có xu hướng bất lợi sẽ được tô màu tím. Một nỗ lực để cung cấp những tỷ lệ cược này chothuật sĩ cổ phầnsẽ 
được kèm theo thông báo cảnh báo.

biến thể

© 1999-2023 Công ty TNHH Phần mềm Newhaven



22 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

· Tự động chọn các biến thể hàng đầu

Sau khi hoàn thành tính toán, một số biến thể đặt cược hàng đầu có thể được chọn tự động bằng cách 
chọn số thích hợp. Các biến thể đã chọn được hiển thị ở dạngBáo cáo.

· phong cách lựa chọn
Sử dụng các tùy chọn này, người dùng có thể tùy chỉnh giao diện của các biến thể đặt cược được chọn và không được chọn 
trong bảng biến thể.

Tính toán

· Chế độ mặc định
Chế độ tính toán mặc định xác định chế độ của tệp cổ phần mới được tạo. Chế độ tính toán thực tế có thể được thiết 
lập tại bảng điều khiển trênthuật sĩ cổ phầnhình thức chính. sử dụngThường xuyênchế độ là thích hợp hơn.

· Xác suất tin cậy mặc định, %
Xác suất tin cậy là xác suất đạt được quỹ mục tiêu theo một trình tự thống nhấtNvòng cược. Giá 
trị mặc định được đề xuất - 95%.

· Hệ số mục tiêu mặc định
Hệ số mục tiêu bằng tỷ lệ (Quỹ mục tiêu)/(Quỹ khả dụng). Quỹ mục tiêu của các tệp cổ phần mới được tạo 
được tính theo giá trị này và quỹ cuối cùng của người dùng có sẵn (bankroll). Giá trị khuyến nghị là 100.

· Giới hạn bộ tích lũy bằng cách
Tùy chọn này cho phép người dùng giới hạn bộ tích lũy ở số lượng cược thông thường được chỉ định. Khi giới hạn bộ 
tích lũy, ví dụ như 2,thuật sĩ cổ phầntạo ra các biến thể cá cược nhưMột,b,C,AB,AC,trước công nguyên,AB+C, 
AB+BC+AC, v.v., nhưng khôngABC. Giá trị khuyến nghị là 6.

· Giới hạn các thành phần con bằng

Số lượng thành phần con trong một cược phức hợp bằng 2N-1 khi không có ràng buộc nào được áp đặt (N-
số biến cố độc lập đã chọn). Từ những lý do thực tế, nó không thể quá lớn. Giá trị đề xuất 
là 100. Giá trị tối đa được phép là 4095.
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4,5 Sự lựa chọn hỗn hợp

· Các mặt hàng để in

Đánh dấu vào các ô thích hợp để chọn chế độ xem tỷ lệ cược sẽ được in. Người dùng có thể không quan tâm đến 
tất cả các loại tỷ lệ cược được tạo và tùy chọn này giúp tiết kiệm giấy.

· Mặt hàng xuất khẩu

Chọn các ô thích hợp để chọn chế độ xem tỷ lệ cược và sẽ được xuất sang tệp Excel (XLS) hoặc tệp được phân cách 
bằng dấu phẩy (CSV). Người dùng có thể không quan tâm đến tất cả các loại tỷ lệ cược được tạo và tùy chọn này giúp 
tiết kiệm dung lượng ổ đĩa bằng cách tạo các tệp nhỏ hơn.

Ngoài ra, hai hộp kiểm khácHỏi trước...vàhỏi một lầncó thể được sử dụng để kiểm soát hành vi của 
các hộp thoại bật lên xuất hiện trước khi in và xuất.

· Chặn hiển thị các ký tự dấu phụ

Chọn hộp này để chặn hiển thị các ký tự dấu phụ trong tên của các đội. Các ký tự này thường được hiển thị không chính xác 
bằng các ngôn ngữ không phải là tiếng Latinh (ví dụ: tiếng Trung, tiếng Cyrillic, v.v.) và có thể làm hỏng giao diện bình thường 
của chương trình. Tùy chọn yêu cầu khởi động lại chương trình để có hiệu lực.
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5 Công cụ

5.1 công cụ chuyển đổi tỷ lệ cược

Công cụ chuyển đổi tỷ lệ cược được kích hoạt bằng cách chọn mục menuCông cụ®công cụ chuyển đổi tỷ lệ cượchoặc bằng cách nhấp vào 

một nút trên thanh công cụ.

· Bảng điều khiển cơ bản

Tỷ lệ cược được chuyển đổi giữa bốn ký hiệu có sẵn: số thập phân, phần trăm xác suất, Hoa Kỳ và Vương quốc 
Anh. Có thể nhập tỷ lệ cược bằng bàn phím hoặc chuột:

Phạm vi cho phép đối với tỷ lệ cược đầu vào như sau:

Ký hiệu thập phân 1..vô cực
Phần trăm xác suất 0..100%
ký hiệu Hoa Kỳ - vô cùng..-100, chẵn, 100..vô cùng
Ký hiệu Anh (phân số) 0..1, chẵn, 1..vô cùng

Tùy thuộc vào nhu cầu cụ thể, người dùng có thể chọn giữa ba cấp độ chính xác đầu ra: cao, bình 
thường và làm tròn.

Những người miễn cưỡng bấm vào một nútChuyển thành, có thể sử dụng chức năng tự động chuyển đổi bằng cách đánh dấu vào ô 
chuyển đổi tự động.

Có thể xem giá trị đối ứng của tỷ lệ cược kết quả bằng cách chọn hộpđối ứng. Giá trị đối ứng được 
tính như một phần bổ sung cho xác suất 100% của một sự kiện nhất định.

· bảng điều khiển 1 X 2

Tỷ lệ cược cố định 1X2 (giá) được chuyển đổi ở đây thành tỷ lệ chấp châu Á, tổng bàn thắng và tỷ số chính xác. Ngoài ra, 
bộ chuyển đổi tính toán tỷ suất lợi nhuận thực tế hoặc sử dụng giá trị do người dùng xác định.
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Người dùng có thể xác định bất kỳ tỷ suất lợi nhuận nào trong hộp nhập liệu có thể chỉnh sửa, sau đó tính toán tỷ lệ cược cố định 
tương ứng, tỷ lệ chấp châu Á, tổng số bàn thắng và tỷ số chính xác bằng cách nhấp vào nútChuyển thành. Nhấp vào một nút Đặt 0%
nhanh chóng đặt tỷ suất lợi nhuận bằng 0 và hiển thị tỷ lệ cược hợp lý.

Cơ sở AHO, cơ sở tổng số bàn thắng và tỷ số chính xác có khả năng nhất cũng được hiển thị trong các hộp có thể chỉnh sửa. 
Người dùng có thể chỉ định bất kỳ giá trị nào của AHO, tổng số bàn thắng và tỷ số chính xác ở đó và tính tỷ lệ cược tương ứng 
bằng cách nhấp vào nútChuyển thànhhoặc bằng cách nhấn<Nhập>.

Nhấp vào một nútCài lạiloại bỏ các cơ sở do người dùng xác định và hoàn nguyên tất cả về các giá trị tự động.

Ghi chú:Về nguyên tắc, có thể chuyển đổi ngược lại tỷ lệ cược chấp châu Á thành tỷ lệ cược cố định, với điều kiện tỷ lệ cược tổng bàn 
thắng cũng được biết đến.

· bảng chênh lệch giá

Cá cược chênh lệch giá (hay còn gọi làchắc chắn đặt cượchoặc làcây ngải cứu) là một cơ hội không có rủi ro để kiếm lợi nhuận 
được đảm bảo trên một sự kiện thể thao hoặc thị trường cá cược cụ thể. Nó khai thác sự khác biệt về tỷ lệ cược được cung cấp 
giữa một số nhà cái, thường là hai hoặc ba.

Cá cược chênh lệch giá có thể thực hiện được khi tỷ lệ cược L1, L2,..., Lkloại trừ lẫn nhaukkết quả của cùng một sự 
kiện đáp ứng tiêu chí đơn giản (theo ký hiệu thập phân): P = 1/L1 + 1/L2 + ... + 1/Lk < 1. Tỷ suất lợi nhuận của một 
nhà cái cá cược giả định tính bằng % được xác định là 100*(1 - 1/P), và thông thường phải là số âm. Tiền cược 
riêng cho các kết quả 1, 2,... được tính là A / P / L1, A / P / L2, v.v., trong đó A là số tiền đầu tư. Sau đó, lợi nhuận dự 
kiến   của người đặt cược được tính là A*(1 / P - 1) và thông thường phải là số dương.

Tất cả những tính toán này cho hai hoặc ba kết quả được thực hiện trênKinh doanh chênh lệch giábảng điều khiển bằng cách nhấp vào một 
nútChuyển thànhhoặc bằng cách nhấn<Nhập>:
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Hai kết quả đầu tiên (1, 2) thường được giả định là chiến thắng của đội này hoặc đội khác trong một trận đấu (không đặt cược 
hòa) hoặc sự kiện loạiĐúng/Không. Đối với chỉ hai kết quả, trường có thể chỉnh sửa thứ ba phải được để trống. Kết quả thứ ba 
(X) là tùy chọn và được coi là hòa đối với tỷ lệ cược cố định của loại1-X-2.

Ghi chú:Trong trường hợp tiêu chí chênh lệch giá không được đáp ứng, lợi nhuận kỳ vọng là âm và được đánh dấu bằng màu đỏ trong khi 
chương trình báo hiệu một tiếng bíp.

5.2 Pháp sư cổ phần 4

Công cụthuật sĩ cổ phầntạo ra một chiến lược cá cược tối ưu, và do đó giúp ngăn chặn việc lãng phí tiền vào việc cá 
cược mù quáng. Bằng cách sử dụng phân tích xác suất nâng cao, nó sẽ trực tiếp hướng dẫn người đặt cược về biến thể 
cá cược nào phù hợp hơn, cũng như cách phân bổ quỹ cá cược cụ thể.

Nó được kích hoạt bằng cách chọn mục menuCông cụ®thuật sĩ cổ phầnhoặc bằng cách nhấp vào thanh nút. trên một công cụ

Thông tin chi tiết về công cụ mạnh mẽ này có thể được tìm thấy trong Hướng dẫn Thuật sĩ Cổ phần Chương.

5.3 phân tích giải đấu
Công cụ phân tích giải đấu giải quyết các nhiệm vụ sau:

· Tính tỷ lệ cược (xác suất) để mỗi đội có mặt ở một vị trí nhất định sau khi hoàn thành các trận đấu đã lên 
lịch;

· Tính toán kịch bản có thể xảy ra nhất cho mỗi cặp "đội so với địa điểm" có thể xảy ra;
· Tính toán bảng xếp hạng giả thuyết cho các tình huống có thể xảy ra nhất.
· Tính toán bảng điểm cho các trò chơi trước đây của một giải đấu.

Nó được kích hoạt bằng cách chọn mục menuCông cụ®phân tích giải đấuhoặc bằng cách nhấp vào một nút trên thanh 
công cụ.

trên
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Để bắt đầu phân tích, hãy nhấp vào nút , nhấn phím <F9>, hoặc chọn mục menuChạy®Bắt đầu.

Thời gian tính toán phụ thuộc vào số lượng trò chơi được lên lịch là lũy thừa của 3, và do đó có thể rất 
lớn. Tuy nhiên, người dùng có một tùy chọn để chọn giữa tốc độ tính toán và mong muốn

độ chính xác bằng cách sử dụng điều khiển theo dõi trên một thanh công cụ. Để dừng tính toán dài dòng, hoặc

nhấp vào một nút, nhấn một phím <F10>, hoặc chọn mục menuChạy®Dừng lại.

· Bảng tỷ lệ cược

Tỷ lệ cược tính toán được trình bày trong bảng tỷ lệ cược:

Các ô màu đại diện cho các cặp có thể có "đội so với địa điểm". Màu càng đậm, đội càng có nhiều cơ 
hội chiếm được vị trí.

Có bốn ký hiệu khả dụng của các số liệu trong bảng tỷ lệ cược: thập phân, xác suất %, Hoa Kỳ và Vương quốc Anh. 
Xác suất được sử dụng theo mặc định. Tổng các xác suất trong mỗi cột và trong mỗi hàng bằng 100%.

Có thể dễ dàng chuyển đổi các ký hiệu bằng cách nhấp vào mục menutỷ lệ cược®ký hiệuhoặc sử dụng menu bật lên.

Nhấp chuột vào bất kỳ ô màu nào của bảng tỷ lệ cược sẽ tạo ra phản ứng ngay lập tức trong hai bảng 
khác: bảng trò chơi và bảng xếp hạng giả định.

· Bàn trò chơi và kịch bản

Bảng trò chơi giữ tất cả các trò chơi đã chơi và một số trò chơi theo lịch trình của giải đấu hiện tại. Chúng tương 
ứng với tất cả các trò chơi trong bảng trò chơi chínhthuật sĩ tỷ lệ cượcmàn hình không cốc (c) thuộc tính và 
không cũ hơn trò chơi đầu tiên của giải đấu (được biểu thị bằngF). Các trò chơi đã lên lịch có nền màu xám nhạt 
để phân biệt với các trò chơi khác. Cộtrhiển thị kịch bản có thể xảy ra nhất cho cặp đã chọnđội vs địa điểmbằng 
cách sử dụng bộ ký hiệu sau:
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W chiến thắng của đội nhà

L chiến thắng của đội khách

Đ. vẽ tranh

thắng chiến thắng của đội chủ nhà với cách biệt 1 bàn n
Ln thắng đội khách với cách biệt 1 bàn n
S số điểm nhất định

CộtG1,G2đại diện cho điểm số thực tế của các trò chơi trước đây và điểm số có thể xảy ra nhất cho các trò chơi đã 
lên lịch. Điểm số của một số trò chơi theo lịch trình được điều chỉnh bởi kịch bản. Ví dụ: trong khi tỷ số có thể xảy 
ra nhất của một số trò chơi là1:0, tham gia vào một kịch bản là "hòa" tạo ra tỷ số có khả năng xảy ra cao nhất của 
trò chơi đó, vd1:1. Các trò chơi đã lên lịch không có trong kịch bản sẽ có màu xám.

· Bảng xếp hạng giả thuyết

Bảng này hiển thị thứ hạng giả định cho tình huống có thể xảy ra nhất của cặp đã chọnđội vs địa 
điểm(ví dụ: Hibernian ở vị trí thứ 3). Cộtg,W,Đ.,L,S,C,Plần lượt biểu thị tổng số: trận đã chơi, trận 
thắng, trận hòa, trận thua, số bàn thắng ghi được, số bàn thua (thủng lưới) và số điểm.

· Bảng điểm

Bảng điểm có thể được hiển thị bằng cách sử dụng mục menuBàn®bảng điểm, hoặc bằng cách nhấn phím
<F3>. Bảng này hiển thị điểm số của các trận đấu trước đây trong một giải đấu. Người dùng có thể quay lại bảng tỷ lệ cược 
bằng cách nhấn phím <F2>.

Ghi chú:Cả bảng tỷ lệ cược và tỷ số đều có thể được xuất sang tệp Excel (XLS) bằng mục menuBàn®
Xuất bảng.

Ghi chú:Công cụ phân tích giải đấu có những hạn chế sau đối với dữ liệu đầu vào:
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Số đội tối đa 32
Số lượng trò chơi trước đây tối đa 1250
Số lượng trò chơi theo lịch trình tối đa 96

5.4 truy xuất dữ liệu

truy xuất dữ liệulà một tiện ích tìm kiếm các nguồn web trên Internet và truy xuất kết quả và lịch thi đấu thể 
thao cho bóng đá, khúc côn cầu trên băng, bóng rổ, bóng chày, liên đoàn bóng bầu dục, bóng bầu dục Mỹ, bóng 
ném và bóng chuyền. Nó bao gồm rất nhiều giải vô địch và các cuộc thi khác. Một số tùy chọn cho phép nhận kết 
quả mới nhất hoặc toàn bộ, cung cấp cho trò chơi một số thuộc tính, tự động đổi tên đội và lưu dữ liệu ở định 
dạng giải đấu (LEA). Giao diện đơn giản và trực quan giúp bạn dễ dàng lấy và lưu các mảng dữ liệu lớn một cách 
nhanh chóng.
Công cụtruy xuất dữ liệuđược kích hoạt thông qua mục menuCông cụ®truy xuất dữ liệuhoặc sử dụng nút trên thanh 

công cụ.

Ghi chú:Tất cả cáctruy xuất dữ liệucác tính năng chỉ có ở phiên bản đầy đủ (đã đăng ký).

Ghi chú:Khi lưu dữ liệu vớiĐổi tênquyền mua,truy xuất dữ liệusử dụng các quy tắc và tệp giống như được mô tả 
trong chủ đề Đổi tên nhiều nhóm.
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Nút dấu cộng màu xanh lục ở góc dưới cùng bên phải cập nhật giải đấu hiện tại với dữ liệu đã truy xuất mà 
không phải lưu vào tệp.

· Thêm một giải đấu tùy chỉnh

Trước tiên, hãy đảm bảo rằng các kết quả trước đây và lịch thi đấu trong tương lai đều có trongtruy xuất dữ liệu.

1. Lưu dữ liệu giải đấu vào tệp giải đấu bằng cách sử dụng nút ở góc dưới cùng bên phải.
2. Mở tệp đó trongthuật sĩ tỷ lệ cược.
3. Thêm tệp cho các phần trước bằng cách sử dụngTrò chơi®Cập nhật từ tập tin.
3.1. Xác định các đội tham gia. Lấy tất cả các đội và trò chơi trong 3 mùa giải trước + mùa giải hiện tại, ví dụ như League 2. Điều 
này có thể dễ dàng thực hiện bằng cách kiểm tra các tùy chọn bộ lọcThêm đội,thêm trò chơi, vàThêm vào
đồ đạckhi đang sử dụngTrò chơi®Cập nhật từ tập tin.
3.2. Cập nhật giải đấu từ ít nhất 3 mùa giải trước ở League 1, 2, 3, 4, v.v. chỉ bằng một tùy chọnthêm trò chơi. 
Lấy bao nhiêu mùa trước tùy thích để phân tích hiệu suất lịch sử và biểu đồ, nhưng hãy nhớ rằng chỉ những trò 
chơi đó mới ảnh hưởng đến xếp hạng và tỷ lệ cược không cũ hơn thời gian khấu hao
(Tùy chọn®thời gian khấu hao). Nó có giá trị mặc định là 900 ngày đối với hầu hết các giải đấu (~ 2,5 mùa giải). 4. Thực 
hiện các cài đặt cần thiết trong bảng Tùy chọn. Đặc biệt đặt tên của giải đấu chính xác theo định dạng:Quốc gia - Tên 
Liên đoàn. 5. Nhấp vào nút mũi tên màu xanh lục trên thanh công cụ.

6. Sử dụngđồ đạc®Hiển thị đồ đạc mớiđể hiển thị đồ đạc và tỷ lệ cược.

Ghi chú:Tệp giải đấu phải có tiền tố quốc gia, không có bất kỳ dấu cách nào, ví dụ:MyCountry1.lea.

Ghi chú:truy xuất dữ liệuchỉ là một công cụ để truy xuất và lưu dữ liệu giải đấu từ các nguồn web. Tất cả các công việc tiếp theo 
được thực hiện bởithuật sĩ tỷ lệ cược.

5,5 bộ lọc trò chơi

Công cụbộ lọc trò chơilà một công cụ để phân tích các trận đấu trước đây đáp ứng các điều kiện khác nhau: đội tham 
gia, mùa giải, kết quả lần đầu tiên / toàn thời gian, kết quả, tỷ số chính xác, điểm chấp, tổng số, thuộc tính trò chơi.

Công cụbộ lọc trò chơiđược kích hoạt bằng cách chọn mục menuCông cụ®bộ lọc trò chơi, hoặc làTrò chơi®
Xem trò chơi®Sử dụng bộ lọc...hoặc bằng cách nhấp vào nút trên thanh công cụ.
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Để xem tập hợp con các trò chơi đáp ứng các điều kiện lọc được chỉ định, hãy nhấp vào nútỨng dụng.

Để hoàn nguyên biểu mẫu về trạng thái ban đầu, hãy nhấp vào nútCài lại.

Để hủy kích hoạt các điều kiện lọc đã áp dụng, hãy nhấp vào nútHủy áp dụngtrên biểu mẫu, nhấp vào nút Hoàn 
táctrên thanh công cụ hoặc chọn mục menuTrò chơi®Xem trò chơi®Tất cả trò chơi.

5.6 Phân tích hiệu suất

Công cụPhân tích hiệu suấtđược kích hoạt thông qua mục menuCông cụ®Phân tích hiệu suất.
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Tiện ích này tạo số liệu thống kê về tỷ lệ cược (xác suất) được tính toán thành công trong một giải đấu nhất định. 
Kết quả tính toán có thể được coi là một chỉ số chung cho tác động chung của các yếu tố đồng thời sau:

1. Hiệu suất củathuật sĩ tỷ lệ cượcchính nó;
2. Khả năng dự đoán của giải đấu hiện tại.

Để bắt đầu phân tích, hãy nhấp vào nútTính toán. Tỷ lệ thành công tính toán được trình bày trong hai bảng. Bảng 
đầu tiên có ý nghĩa chính xác sau đây của các cột của nó:

Số lượng trò chơi Số trận thắng trên sân nhà (N1), hòa (NX), đội khách thắng (N2) và tổng số trò 
chơi (N=N1+NX+N2) trong khoảng thời gian phân tích

Tỷ lệ tương đối, % Tỷ lệ 100*N1/N, 100*NX/N, 100*N2/N, và tổng của chúng = 100%
Tổng số thăm dò được tính toán Tổng xác suất được tính cho mỗi trò chơi là: đội nhà thắng (P1), vẽ 

tranh (PX), thắng sân khách (P2) và tổng của chúngPN=P1+PX+P2=N
Tỷ lệ tương đối, % Tỷ lệ 100*P1/N, 100*PX/N, 100*P2/N, và tổng của chúng = 100%
Probs tính toán thành công Tổng xác suất được tính toán thành công cho chiến thắng của đội nhà (S1

), hòa (SX), đội khách thắng (S2) và tổng của chúngSN=S1+SX+S2

Tỉ lệ thành công, % Tỷ lệ 100*S1/N1, 100*SX/NX, 100*S2/N2, và tổng của chúng (PP)
Entropy của thăm dò thành công Tổng các biểu thức -(đtôi/N)*ln(Ptôi) và tổng của chúng, trong đóđtôi

= 1 nếu kết quả củatôi-trò chơi phù hợp với kết quả mà
xác suấtPtôiđã được tính toán cho. Nếu không thìđtôi= 0

Tiêu chí Xi^2 của Pearsonc-kiểm tra hình vuông. Đo lường độ lệch của tính toán
xác suất của tất cả các điểm có thể có trong phạm vi 0:0 - 10:10 từ tần số 
tương đối thực tế của chúng. Hiện được giới thiệu ở chế độ thử nghiệm, 
có thể bị xóa hoặc thay thế trong tương lai.

Hai khoản tiền cuối cùng: tỷ lệ thành côngPP=100*S1/N1+ 100*SX/NX+ 100*S2/N2và entropy của xác suất thành 
công được coi là một chỉ số hiệu suất/khả năng dự đoán tích hợp. Chúng được đánh dấu bằng phông chữ đậm. 
Giá trị nhỏ nhất có thể có của một entropy bằng 0 khi tất cả các kết quả được dự đoán với độ chính xác tuyệt đối. 
Các giá trị entropy càng cao có nghĩa là độ chính xác của dự đoán càng thấp.

Bảng thứ hai dành cho trên/dưới tương tự như bảng đã mô tả ở trên.
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Ghi chú:Phân tích hiệu suất chính xác yêu cầu phải chơi đủ các trò chơi trước đây trước ngày bắt đầu 
của giai đoạn phân tích. Ít nhất tất cả các trò chơi trước đây trong thời gian khấu hao phải có mặt 
ngoài các trò chơi được chơi sau ngày bắt đầu.

Ghi chú:Bạn có thể tìm thấy dữ liệu mở rộng hơn về tỷ lệ thành công 1, 1X, 2, 2X cho hầu hết các giải đấu được hỗ trợ 
tạithuật sĩ tỷ lệ cượctrang chủ:http://www.newhavensoft.net .

5,7 Đổi tên tiện ích

Công cụĐổi tên tiện íchcho phép người dùng dễ dàng xử lý sự khác biệt trong cùng tên nhóm phát sinh
từ các nguồn khác nhau. Nó được kích hoạt thông qua mục menuCông cụ®Đổi tên tiện ích. Sử dụng nó để đổi 
tên các nhóm chỉ một lần. Sau đó, việc đổi tên sẽ được thực hiện tự động. Tên đích (mới) có thể có nhiều tên 
nguồn.

Đổi tên tiện íchbiểu mẫu được chia cho ba chế độ xem danh sách. Tên nhóm mục tiêu (tên sẽ được đổi tên thành) được đánh 
dấu bằng phông chữ đậm. Chế độ xem danh sách bên trái chứa danh sách đầy đủ của tất cả các tên nhóm, bao gồm cả tên cũ 
và tên mới. Chế độ xem danh sách ở giữa chứa nhóm đổi tên hiện tại bao gồm tên mục tiêu (in đậm) và một hoặc nhiều tên 
nguồn. Chế độ xem danh sách bên phải chỉ chứa tên mục tiêu. Việc chọn bất kỳ mục nào trong chế độ xem danh sách bên trái 
hoặc bên phải sẽ hiển thị toàn bộ nhóm chứa mục đó.
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Các nút khả dụng cho phép thêm tên nguồn và đích, chỉ định tên làm mục tiêu, tạo nhóm đổi tên mới, 
xóa nhóm và thêm nhóm mới vào danh sách đổi tên.

Theo mặc định, đổi tên tệp có tên tiêu chuẩnĐổi tên.ren. Tên tiêu chuẩn này cũng được sử dụng bởitruy xuất dữ 
liệucông cụ khi lưu kết quả của trò chơi hoặc đồ đạc trong quá khứ.

5,8 không gian bóng 3D

không gian bóng 3Dlà một công cụ giải trí thực hiện hành vi của quả bóng đá trong một không gian vật lý có hoặc 
không có lực hấp dẫn được áp dụng, theo các định luật bảo tồn chính. Ở chế độ toàn màn hình, không có nền tường, nó 
có thể được sử dụng làm trình bảo vệ màn hình gốc.

Một số tùy chọn có sẵn cho người dùng bằng cách nhấn các phím sau:

r Khởi động lại

g Bật/tắt trọng lực
h Chuyển động trong mặt phẳng nằm ngang

V Chuyển động trong mặt phẳng thẳng đứng

b Chuyển động trên cỏ (giống bi-a)
+ , = chuyển động nhanh
– Chuyển động chậm lại
S Bật/tắt hiệu ứng âm thanh
W Bật/tắt nền tường
m Thêm bóng
L loại bỏ bóng
F/N Màn hình đầy đủ / bình thường

Các tùy chọn trên cũng có thể truy cập được bằng cách nhấp chuột phải và chọn một mục trong menu bật lên. Mục cuối 
cùng trong menu bật lênKhung ngắn...lưu một khung hình ngắn của cảnh hiện tại vào một tệp bitmap.

Ngoài ra, người dùng có thể điều hướng qua cảnh bằng các phím sau:
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một Rẽ phải
ß Rẽ trái
ñ-à Dịch chuyển sang phải

ñ-ß Sang trái
một Tiến về phía trước

một Di chuyển lùi
ñ-á Chuyển lên

ñ-â Chuyển xuống

PGUp Tra cứu
PGDN Nhìn xuống
Nhà Trở lại vị trí ban đầu

Ghi chú: Bật trọng lực cuối cùng chấm dứt chuyển động do mất năng lượng. Tuy nhiên, nó có thể được 
duy trì bằng cách nhấn <+> phím theo thời gian.

Ghi chú: Sự mất mát động năng do tương tác không đàn hồi giữa các vật va chạm chỉ có tác dụng trong trường hợp có 
tác dụng của trọng lực.

6 Hướng dẫn thuật sĩ cổ phần

6.1 Tổng quan và khái niệm cơ bản

Pháp sư cổ phần 4là một phiên bản mới của phần mềm ra quyết định tạo ra một chiến lược cá cược tối ưu. Sử dụng 
phân tích xác suất tinh vi, nó trực tiếp hướng dẫn người đặt cược về cấu trúc đặt cược nào là thích hợp hơn, cũng như 
cách phân bổ quỹ cá cược cụ thể. Không giống như các chương trình đơn giản dựa trên tiêu chí Kelly,thuật sĩ cổ phần
cho phép sử dụng phạm vi tăng trưởng tài khoản ngân hàng thực tế và xác định xác suất tin cậy để đạt được quỹ mục 
tiêu.

Pháp sư cổ phần 4được hỗ trợ về mặt lý thuyết bởi định lý mới và trên thực tế bởi công cụ tối ưu hóa 
đa biến mới. Nó có hiệu suất cao nhất và mang lại nhiều cơ hội hơn cho người đặt cược.

Người đặt cược thường đặt cược bằng trực giác cân bằng tỷ lệ cược của nhà cái với kiến     thức của anh ta về các 
sự kiện. Chắc chắn, nhiệm vụ của người chơi không hề dễ dàng, vì rất nhiều sự kiện/tỷ lệ cược do nhà cái đưa ra 
sẽ được tập hợp lại với nhau. Sau đó, một quyết định phải tuân theo số tiền và trong đó tổ hợp cổ phần nên được 
thực hiện. Rõ ràng là đặt cược với tất cả số tiền có sẵn sớm muộn gì cũng dẫn đến thua lỗ toàn bộ. Mặt khác, đặt 
cược với số tiền nhỏ sẽ không có cơ hội giành được nhiều tiền. Phải có một phương tiện hạnh phúc ở đâu đó... và 
nókhông tồn tại!thuật sĩ cổ phầnđủ thông minh để tìm ra một phương tiện như vậy cho sự kết hợp có lợi nhất 
trong số hàng nghìn cách có thể.

Để sử dụng chương trình này một cách hiệu quả, người đặt cược phải hiểu mối quan hệ đơn giản giữa xác suất của sự 
kiện và tỷ lệ cược. Có hai loại tỷ lệ cược: tỷ lệ cược trực tuyến (do nhà cái cung cấp) và tỷ lệ cược công bằng. Cái sau chỉ 
là giá trị nghịch đảo của xác suất sự kiện. Nếu tỷ lệ cược hợp lý bằng với tỷ lệ cược trực tuyến, nhà cái sẽ không có lợi 
nhuận trong thời gian dài, cũng như người đánh cược sẽ không có lợi. Đó là lý do tại sao tỷ lệ cược dòng luôn phải thấp 
hơn tỷ lệ cược hợp lý miễn là nhà cái muốn có lợi nhuận. Nếu không, người đặt cược có điều kiện tiên quyết là thắng và 
nhà cái thua.

Xem xét tỷ lệ cược dòng = 2,0. Từ quan điểm của một nhà cái cá cược, xác suất xảy ra sự kiện nhỏ hơn 1/2.0 = 50% và sự 
khác biệt này tạo nên tỷ suất lợi nhuận của anh ta. Người đặt cược trực giác sẽ đặt cược vào sự kiện này nếu, theo ý kiến   
của anh ấy, tỷ lệ cược hợp lý nhỏ hơn 2,0 (ví dụ: 1,5), tức là xác suất của sự kiện là khoảng 1/1,5 = 67%. Hai giá trị này là 
dữ liệu đầu vào chính của chương trình. Và dĩ nhiên,thuật sĩ cổ phầnsẽ tạo ra
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một cấu trúc đặt cược tối ưu chỉ khi tỷ lệ cược công bằng nhỏ hơn tỷ lệ cược theo hàng. Nếu không thì cá cược không có ý nghĩa 
gì!

Đó là một ý tưởng tốt cho những người đặt cược nghiêm túc để sử dụngthuật sĩ tỷ lệ cượckhả năng dự đoán để tính toán tỷ lệ 
cược công bằng dựa trên hiệu suất.

6.2 Giao diện người dùng

Hầu như tất cả cácthuật sĩ cổ phầncó thể truy cập các chức năng từ biểu mẫu chính, biểu mẫu này cũng hiển thị 
bản tóm tắt của cả dữ liệu đầu vào và đầu ra. Hình thức chính bao gồm các yếu tố sau:

· Menu và thanh công cụ

Sử dụng các mục menu hoặc các nút trên thanh công cụ để mở và lưu tệp đầu vào, in biểu mẫu, xem báo cáo, cập nhật trạng 
thái đặt cược, bắt đầu và dừng tính toán, hủy thay đổi, kích hoạt trình chuyển đổi tỷ lệ cược và hiển thị trợ giúp.

· Bảng điều khiển

Bảng điều khiển được sử dụng để điều chỉnh các tham số chính trước khi bắt đầu tính toán: xác suất tin cậy (Conf 
P), quỹ khả dụng (bankroll) (Quỹ), cổ phần tối thiểu (Stk tối thiểu), quỹ mục tiêu (Mục tiêu), số tiền đặt trước tối 
thiểu (Tối thiểu x0)tính theo % của Quỹ, phương thức tính toán (Chế độ), số sự kiện tối đa trong cược xâu (tích 
lũy), số lượng thành phần con tối đa trong một cược phức tạp (S/comp) và liệu có bao gồm cược đã đóng hay 
không.

· Bàn cược
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Bảng cược chứa các cược thông thường cùng với thông tin liên quan. Khi ăn tỷ lệ cược từthuật sĩ tỷ lệ cược, tất cả các ô 
của bảng này sẽ tự động được lấp đầy, ngoại trừ cột cuối cùng có thể được cập nhật sau khi hoàn thành một sự kiện. 
Bảng cược có thể chứa tới 26 cược thông thường khác nhau. Tất cả các ô trong bảng này đều có thể chỉnh sửa được.

· bảng biến thể

Bảng này cho thấy kết quả tính toán. Xem chủ đề Kết quả tính toán để biết chi tiết.

Phương thức tính toán và tổng số biến thể được tính toán được chỉ định trong thanh trạng thái bên dưới 
bảng.

6.3 dữ liệu đầu vào

· xác suất tin cậy
Sử dụng hộp nhập liệuConf Pđể nhập xác suất tin cậy cần thiết. Xác suất tin cậy là thước đo độ tin cậy. Nó 
có ảnh hưởng đến số vòng đáng tin cậy cần thiết để đạt được quỹ mục tiêu. Thông thường, xác suất tin 
cậy được đặt thành 0,95 (giá trị mặc định). Điều này có nghĩa là 95% trình tự thống nhất củaR95các vòng 
đặt cược sẽ thành công trong việc đạt được quỹ mục tiêu.

· quỹ khả dụng
Sử dụng hộp nhập liệuQuỹđể thiết lập quỹ cá cược có sẵn (bankroll). Nó phải lớn hơn hoặc bằng số tiền đặt 
cược tối thiểu.

· Cổ phần tối thiểu
Sử dụng hộp nhập liệuStk tối thiểuđể nhập cổ phần tối thiểu được phép. Thông thường, các nhà cái đặt tiền cược tối thiểu trong 
khoảng từ 1 đô la đến 10 đô la. Cổ phần tối thiểu cũng có thể được đặt thành 0 (thực tế là 1 xu).

· quỹ mục tiêu
Chỉ định quỹ mục tiêu trong hộp đầu vàoMục tiêulớn hơn quỹ khả dụng. Không có ý nghĩa gì khi đặt tham số này 
ở mức mong muốn để giành chiến thắng trong thời gian dài, vì sự thiếu chính xác cơ bản trong việc đánh giá tỷ lệ 
cược hợp lý có thể dẫn đến lỗi xác suất tích lũy dần dần và do đó dẫn đến cá cược quá mức nguy hiểm. Do đó, tỷ lệ 
cược công bằng càng chính xác được sử dụng thì giá trị củaMục tiêucó thể được chỉ định. Thông thường, quỹ 
mục tiêu lớn hơn 10-100 lần so với quỹ khả dụng.

· Vốn dự trữ tối thiểu
Chỉ định quỹ dự trữ tối thiểu bằng % quỹ khả dụng bằng cách sử dụng hộp kiểmTối thiểu x0. Điều hợp lý là 
một số loại người dùng chỉ định giá trị này để tránh đánh cược quá mức nguy hiểm.
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· Cược thông thường

Cược thông thường được nhập vào bảng cược tại các hàngMột,b,C,...,zhoặc bằng cách cho ăn tỷ lệ cược từthuật sĩ tỷ lệ cược(xem 
chủ đề Trình hướng dẫn tỷ lệ cược cho ăn để đặt cược), hoặc theo cách thủ công.

Có thể nhập tối đa 26 cược thông thường. Người dùng có thể chỉnh sửa tất cả các mục trong bảng cược. Khi ô nào đó 
được chọn ở chế độ không chỉnh sửa, nhấn tổ hợp phím <Ctrl-Del>xóa đặt cược hiện tại. ép <Ctrl-Ins>chèn đặt cược 
trống vào hàng hiện tại. Chế độ chỉnh sửa được bật bằng cách nhấn phím <F2>. Nếu đặt cược được nhập thủ công, ít 
nhất phải điền vào hai cột: tỷ lệ cược công bằng và tỷ lệ cược dòng theo ký hiệu thập phân.

Để cập nhật trạng thái của cược thông thường, hãy nhấp vào nút Cập 
nhật trạng thái.

trên thanh công cụ hoặc chọn mục menuCược®

Ghi chú:Tỷ lệ cược dòng phải lớn hơn tỷ lệ cược công bằng tương ứng. Nếu không thì cá cược không có ý nghĩa gì!

Người dùng cũng có thể mở tệp đầu vào đã lưu trước đó bằng cách nhấp vào nút , hoặc bằng cách chọn mục menuTập tin

®Mở ra.Nếu tệp đầu vào nằm trongthuật sĩ tỷ lệ cượcthư mục, nó có thể được chọn nhanh chóng từ hộp tệp 
thả xuống trên thanh công cụ. Nên đặt các tệp đầu vào trong thư mục đó.

Để xóa tất cả dữ liệu đầu vào và nhập bộ cược mới, hãy nhấp vào một mục 
menu nútTập tin®Mới.

trên thanh công cụ hoặc chọn

Để lưu dữ liệu đầu vào cùng với các biến thể cá cược đã chọn vào tệp, hãy nhấp vào nút hoặc chọn 
mục menuTập tin®Tiết kiệm.

trên một thanh công cụ,

6.4 Chạy tính toán
Đảm bảo rằng tất cả các cược cơ bản đã chọn đáp ứng điều kiệnCông bằng < Dòng.

Để bắt đầu tính toán, hãy nhấp vào nút , nhấn phím <F9>, hoặc chọn mục menuChạy®Bắt đầu.

Thời gian tính toán phụ thuộc chủ yếu vào các yếu tố sau:

· Số lần đặt cược độc lập đã chọn (A..Z);
· Cài đặt của các tùy chọnGiới hạn bộ tích lũy bằng cáchvàGiới hạn các thành phần con bằng. Càng ít giá trị được 
chọn, thì càng cần ít thời gian hơn (xem các tùy chọn Trình hướng dẫn đặt cược). Đồng thời, ít giá trị hơn có nghĩa là đầu 
ra bị hạn chế hơn với số tiền thắng được kỳ vọng ít hơn.

· Giới hạn cổ phần tối thiểu (stk tối thiểutrên Bảng điều khiển). Giá trị bằng 0 có thể tạo ra đầu ra lớn với thời 
gian tính toán lâu hơn.

Số cấu trúc đặt cược có thể (các biến thể đặt cược) phụ thuộc vào số lần đặt cược độc lập theo lũy 
thừa của 2 trừ 1. Ví dụ: đối với ba lần đặt cược độc lậpA, BvàC, có thể 23-1 = 7 biến thể cá cược là:
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1)Một-cược đơn;

2)b-cược đơn;
3)C-cược đơn;
4){AB}-cược đơnMột,b, và cược xâuAB;
5){trước công nguyên}-cược đơnb,C, và cược xâutrước công nguyên;

6){AC}-cược đơnMột,C, và cược xâuAC;
7){ABC}-cược đơnMột,b,C, và cược tích lũyAB,trước công nguyên,AC,ABC.

Mỗi cược trên chứa nhiều nhất 2N-1 thành phần, trong đóN-số lượng các sự kiện trong một đặt cược phức 
tạp nhất định. Tuy nhiên, các ràng buộc được liệt kê có thể làm giảm số lượng thành phần và do đó, cả tiền 
thắng cược dự kiến.

Để dừng tính toán dài dòng, hãy nhấp vào nút , nhấn một phím <F10>, hoặc chọn mục menu
Chạy®Dừng lại.Trong trường hợp như vậy, tập hợp kết quả sẽ không đầy đủ và không có gì đảm bảo rằng biến 
thể cá cược tối ưu đã được tìm thấy.

Quá trình tính toán được biểu thị bằng thanh tiến trình ở cuối biểu mẫu.

6,5 Kết quả tính toán
Kết quả tính toán được trình bày trong bảng đầu ra biến thể:

Ý nghĩa chính xác của các cột của nó như sau:

biến thể Biến thể cá cược (cấu trúc).
P % Giảm xác suất thành công trong một vòng duy nhất.
R95 Số vòng cần thiết để đạt được quỹ mục tiêu với xác suất tin 

cậy đã chỉ định (95% theo mặc định).
Số vòng trung bình cần thiết để đạt được quỹ mục tiêu.đại lộ

Z thành công% Yếu tố tăng trưởng quỹ trong một vòng thành công duy nhất (tính theo%).

Trung bình Z% Hệ số tăng trưởng quỹ trung bình trong một vòng duy nhất (tính theo %).

L Giảm tỷ lệ cược dòng.
x0 Quỹ tĩnh, tức là số tiền được trích lập.
x1, x2,... Các thành phần đặt cược phức tạp và số tiền của chúng.

Biến thể đặt cược được đặt trong dấu ngoặc nhọn biểu thị đặt cược nhiều thành phần phức tạp. Cược phức hợp 
chứa một tập hợp tất cả các cược tích lũy có thể có (bao gồm cả cược đơn) bao gồm các cược cơ bản của một biến 
thể nhất định. Bộ có thể không đầy đủ tùy thuộc vào các ràng buộc của người dùng đối với số lượng thành viên 
tích lũy tối đa, số lượng thành phần phụ tối đa và số tiền đặt cược tối thiểu.

Việc nhấp vào tiêu đề của bảng biến thể sẽ khiến kết quả được sắp xếp. Theo mặc định, kết quả được sắp 
xếp theo số vòng đáng tin cậy (R95) được coi là tiêu chí chính về hiệu quả cá cược thông thường
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chế độ. Tiêu chí sắp xếp được biểu thị bằng tiêu đề được gạch chân.

Tổng số biến thể được tính toán được hiển thị trên thanh trạng thái. Người dùng có thể xem lại tối đa 100 biến thể được sắp xếp 
bằng cách cuộn các dòng, tuy nhiên, những biến thể tốt nhất sẽ được hiển thị ở đầu danh sách. Không có biến thể nào yêu cầu 
hơn 10000 vòng được bao gồm trong tập hợp kết quả.

Sử dụng thực đơnbiến thể, người dùng có thể chọn/bỏ chọn các biến thể cá cược, xem báo cáo, sắp xếp các biến thể và xóa bảng. Các 
biến thể đã chọn được đánh dấu bằng màu sắc và kiểu phông chữ có thể tùy chỉnh (xem các tùy chọn Trình hướng dẫn cổ phần). Chúng 
được lưu trong các tệp tiền cược (STK) cùng với tập hợp các cược thông thường. Việc chọn tất cả các biến thể để tiết kiệm thêm có thể 
dẫn đến một tệp cổ phần lớn.

Để in biểu mẫu chính hiển thị tóm tắt cả dữ liệu đầu vào và đầu ra, hãy nhấp vào nút chọn mục 
menuTập tin®Mẫu in.

, hoặc là

Dữ liệu đầu vào và kết quả tính toán có thể được xuất sang tệp Excel (XLS) bằng mục menu Tập tin
®Xuất ra tệp.

6.6 báo cáo cá cược

Để xem báo cáo về các biến thể cá cược đã chọn, hãy nhấp vào nút 
biến thể®Xem báo cáo, hoặc nhấn tổ hợp phím <Ctrl-R>.

trên thanh công cụ, chọn mục menu

Báo cáo được trình bày trên các biểu mẫu báo cáo:

Các báo cáo tóm tắt các thông số cá cược chính: số tiền đặt cược, tỷ lệ cược công bằng và tỷ lệ cược, kết quả tối đa và 
thực tế, lợi nhuận, trạng thái của các thành phần đặt cược, xác suất thành công, số vòng quay trung bình và đáng tin cậy.

Các thành phần của cược phức tạp được hiển thị trong các cột riêng biệt. cộtTổngchứa một bản tóm tắt về 
đặt cược đã chọn.

Khi người dùng chọn đặt cược từ điều khiển treeview ở góc trên bên trái của biểu mẫu, báo cáo sẽ ngay lập tức 
được hiển thị trong bảng bên phải. Mũi tên màu đỏ biểu thị cược thành công với giá trị tăng dương, trong khi mũi 
tên màu xanh hiển thị cược thua một phần hoặc toàn bộ.
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Bảng ở cuối biểu mẫu hiển thị nội dung và trạng thái của tất cả các thành phần đặt cược thông thường. Trạng thái 
cược có thể được cập nhật bằng cách chọn một mụcCập nhật trạng tháitrong menu bật lên.

· In báo cáo

Để in báo cáo đầy đủ, hãy chọn một mụcIn®Báo cáo đầy đủtừ menu phía trên hoặc từ menu bật lên. Để 
tiết kiệm giấy in, chỉ cần đặt phiếu giảm giá bằng cách chọn một mụcIn®phiếu giảm giá cổ phần.

· Sơ đồ phân bổ rủi ro

Xemphân tán rủi rosơ đồ, chọn mục menusơ đồ®phân tán rủi ro. Sơ đồ phân phối rủi ro hiển thị 
phân phối xác suất được tính toán liên quan đến các mức có thể có của tỷ lệ

hệ số tổn thất/tăng trưởng quỹ =(số tiền đặt cược trong tài khoản ngân hàng + tổng tiền thắng)/(tài khoản ngân hàng),

còn được gọi là lợi tức đầu tư (ROI) nếu được biểu thị bằng phần trăm đối với tài khoản ngân hàng (Quỹvề hình thức). 
Biểu đồ phân tán rủi ro cũng cho thấy các cơ hội hợp nhất để trở thành kẻ thua cuộc (trừ) và người chiến thắng (cộng).

· sơ đồ P

XemP-sơ đồ cho cược đã chọn, chọn mục menusơ đồ®Sơ đồ P.

P-sơ đồ hiển thị mối quan hệ chức năng giữa xác suất vĩ môPvà phần tĩnh của bankroll
k0. Mối quan hệ có mức tối đa tương ứng với số vòng ít nhất cần thiết để đạt được quỹ mục tiêu và 
giá trị tối ưu của phần tĩnh. Xem chủ đề Cơ sở toán học để biết chi tiết.

6,7 nền toán học

Bản quyền © 1999-2023 Newhaven Software Ltd.

Chủ đề này tóm tắt một cách rõ ràng và chặt chẽ về mặt toán học để tính toán các tham số đặt cược tối ưu trong trường hợp 
thông thường. Điều thứ hai có nghĩa là các tham số đầu vào không có giá trị cực đoan của chúng (ví dụ: tỷ lệ cược hợp lý = 
1,01, trong khi tỷ lệ cược đường = 5,0) và giới hạn tiền cược tối thiểu không có tác dụng có thể có.

Không giống như phương pháp đơn giản dựa trên tiêu chí Kelly, phương pháp này cho phép người đặt cược sử dụng phạm vi tài khoản ngân hàng thực tế
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tăng trưởng, và để xác định xác suất tự tin để đạt được quỹ mục tiêu. Hai phương pháp cho kết quả giống hệt 
nhau nếu quỹ mục tiêu là vô hạn.

Hãy xem xét một chuỗi thống nhất củaNcác vòng đặt cược, từ đówvòng đã thành công, vàf
vòng không thành công.

Kết quả của một vòng thành công duy nhất, số tiền trong ngân hàng sẽ lên tới:

ở đâu
x-quỹ cá cược có sẵn (bankroll);
k0-phần tĩnh của quỹx;
L-giảm tỷ lệ cược dòng;
z-hệ số tăng trưởng quỹ;

Do một thất bại duy nhất, quỹ sẽ bị thu hẹp thành:

wvòng thành công vàfthất bại sẽ dẫn đến quỹ mục tiêu:

Các công thức trên cho phép thể hiệnwvàfnhư một chức năng củax, X, L, n, vàk0:

Xác suất không lớn hơnfthất bại trước khi thu thập càng nhiều càng tốtwthành công được mô tả bằng 
một dạng tích phân (tích lũy) của phân phối Pascal:

ở đâu
P-xác suất thành công trong một vòng duy nhất;

G -chức năng gamma;
F-hàm siêu hình học.

Nó bằng với phân phối nhị thức âm trong trường hợp các giá trị nguyên củawvàf. Chúng tôi sử dụng thuật ngữ 
xác suất vĩ mô choPtrong bối cảnh các thông số cá cược.

Mối quan hệ chức năng điển hình (P-diagram) giữa xác suất vĩ môPvà phần tĩnhk0, cung cấp
cái đóx, X, L, n, plà các tham số cố định, có giá trị tối đa tương ứng với số vòng quay ít nhất cần 
thiết để đạt được quỹ mục tiêu và giá trị tối ưu của phần tĩnh:
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Để có được một tham số đặt cược tối ưu,thuật sĩ cổ phầngiải một hệ phương trình:

ở đâumột -xác suất tin cậy,

đối với những cái không xác định: số vòngNvà phần tĩnhk0. Điều này được thực hiện cho mỗi cấu trúc đặt 
cược trong số hàng nghìn có thể.

Để áp dụng các công thức trên, chúng ta cần xây dựng một cược phức hợp, sau đó biểu diễn nó dưới dạng một cược trừu 
tượng thành phần duy nhất có các giá trị nhất định củaPvàL(giảm tỷ lệ cược dòng).

Trong các phiên bản trước củathuật sĩ cổ phần, cấu trúc đặt cược chỉ bao gồm các sự kiện độc lập. Đặc biệt, họ 
không cho phép đặt cược hệ thống nhưAB + BC + AClàm giảm rủi ro cá cược. Tuy nhiên, các cược hệ thống thông 
thường khác xa với phân phối ngân hàng tối ưu. Định lý sau giải quyết vấn đề này.

định lý. Giá trị tối đa có thể có của hệ số tăng trưởng bình quân của quỹzđạt được bằng cách tối ưu
phân phối một tài khoản ngân hàng giữa2N-1tiền cược đồng thời có thể có và được xác định bằng 
biểu thức sau:

ở đâu
lnzđại lộ-kỳ vọng toán học củalnz;
Ptôi-xác suất củatôi-sự kiện thứ, bằng1/Ftôi, ở đâuFtôi-tỷ lệ cược công bằng;

qtôi-'xác suất' của sách thể thaotôi-sự kiện thứ, bằng1/Ltôi, ở đâuLtôi-hệ số xuất chi (còn gọi là dòng
tỷ lệ cược);

N-số biến cố độc lập đã chọn.

Cổ phần có thể bao gồmNcược hệ thống (kết hợp) thuộc loại (m, n), ở đâutôi=1..N. Mỗi
đặt cược hệ thống chứaCtôi Ntôi-gấp cược tích lũy. Đặc biệt, cổ phần có thể bao gồmNĐộc thân
cược thông thường, và mộtN-gấp đặt cược tích lũy. Trong trường hợp chung, cược hệ thống tối ưu không được 
phân vùng.

Bằng chứng là tầm thường đối với một sự kiện duy nhất chỉ có một cổ phần có thể. Trong trường hợp đơn giản sau, cổ 
phần tối ưu bằng với tối ưu của Kelly (P-q)/(1 -q). VìN>1, chứng minh khá phức tạp ngay cả đối vớiN=
2. Tuy nhiên sử dụngPháp sư cổ phầǹcủa công cụ tối ưu hóa đa biến, người ta có thể tính toán số tiền đặt cược tối 
ưu và xác minh định lý bằng số cho giá trị lớn hơnN'S.
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Công thức trên có nghĩa làzđại lộcó thể cực kỳ cao, với điều kiện là người ta đã tìm thấy đủ số lượng 
các sự kiện thích hợp (Ftôi<Ltôi). Nhưng cái giá phải trả là số lượng cổ phần cực lớn.

Ví dụ: đối với 26 sự kiện cóFtôi=1,5 vàLtôi=1.7, người ta nên đặt nhiều nhất là 226-1 = 67108863 cổ phần khác nhau 
để đạt được 40,2% tăng trưởng quỹ trung bình trong một vòng duy nhất! Tuy nhiên, các ràng buộc thực tế, chẳng 
hạn như giới hạn tiền đặt cược tối thiểu hoặc số lượng hợp lý các giao dịch đồng thời
cổ phần, tất nhiên làm giảm giá trị hiệu quả củazđại lộ.

Từ quan điểm cá cược thông thường, chỉ có hai kết quả của một sự kiện nhất định: thắng hoặc thua cược 
cơ bản có xác suấtPtôivà1 -Ptôi,tương ứng. Các lĩnh vực hoạt động con người phụ thuộc vào xác suất khác 
(ví dụ: quản lý đầu tư) có thể liên quan đến nhiều kết quả hơn của một sự kiện.

Trong trường hợp các sự kiện có nhiều kết quả, định lý có thể được tổng quát hóa như sau:

ở đâu Pij-xác suất củaj-kết quả thứ trongtôi-Lỗ thông hơi;
1/qij=Lij-hệ số xuất chi choj-kết quả thứ trongtôi-Lỗ thông hơi;
Vtôi-số kết quả có thể xảy ra trongtôi-Lỗ thông hơi.

Trong trường hợp đơn giản nhất của một sự kiện đơn lẻ (N =1)với một kết quả duy nhất (V =1),chúng ta sẽ cóp =1,k
=1 -k0=1,vàzđại lộ=1/q=L.

đánh đồngzđại lộvàk(tổng phần tiền cược của một tài khoản ngân hàng) của cược phức hợp (N >1)với các giá trị đó của 
một lần đặt cược và giải hệ phương trình đối với các số không xác địnhPvàL

cho phép biểu thị cược phức hợp nhiều thành phần dưới dạng cược đơn trừu tượng, sau đó tối ưu hóa giá trị 
củak=1 -k0sử dụng chức năng xác suất vĩ mô.

7 Có gì mới trong phiên bản 2.90 "Live Magic"

· Tỷ lệ cược thị trường có sẵn trong tất cả các chế độ xem tỷ lệ cược;

· Xuất tỷ lệ cược thị trường cho nhiều giải đấu đã được mở rộng ra toàn bộNhìn chung;
· Đã thêm bộ lọc ngày giờ cho tỷ lệ cược đã xuất;
· Đã thêm các nút điều hướng giải đấu trên thanh công cụ;
· Đã thêm xếp hạng/gợi ý xu hướng tổng thể vào tỷ lệ cược của BTS.

Ở phiên bản 2.80

· Đã thêm công cụ mớiĐổi tên tiện íchcho phép người dùng dễ dàng xử lý sự khác biệt về tên của cùng một 
nhóm phát sinh từ các nguồn khác nhau;
· Hình thức mở rộngNhóm và quy tắc xếp hạng, thêm điểm cho các trận thua (trong khúc côn cầu và 
một số giải bóng rổ);
· Hình thức mở rộngPhân tích hiệu suất, thêm khả năng thay đổi thời gian khấu hao;
· Đã cập nhật công cụtruy xuất dữ liệu(v3.4).
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Ở phiên bản 2.75

· Phiên bản mới của công cụtruy xuất dữ liệu(v3.1) hoạt động nhanh hơn và đáng tin cậy hơn; thêm các môn thể thao liên đoàn quần vợt 
và bóng bầu dục;

· Đã thêm thanh tiến trình trên biểu mẫu chính để chỉ ra quá trình tải tỷ lệ cược thị trường.

Ở phiên bản 2.70

· công cụ mớibộ lọc trò chơicho phép phân tích các trò chơi trong quá khứ cho các điều kiện khác nhau;

· Bóng ném và bóng chuyền được thêm vào công cụtruy xuất dữ liệu;
· chức năng mớiKinh doanh chênh lệch giáthêm vào công cụcông cụ chuyển đổi tỷ lệ cược;

· Chức năng mới được thêm vàoGợi ý xu hướng: bây giờ nó ngăn không cho các ô được tô màu xanh lục khi thị 
trường đi lên.

Ở phiên bản 2.60

· Tính năng mới để hiển thịtất cả cáctrò chơi trong trò chơi trên một hình thức duy nhất;

· Hộp thả xuống mới trên thanh công cụ để chọn môn thể thao. Bây giờ tất cả các giải đấu được chia nhỏ theo thể thao;
· Nút thanh công cụ mới cho công cụtruy xuất dữ liệu;
· Nút thanh công cụ mới cho lệnh menu thường được sử dụngTrò chơi®Cập nhật từ tập tin.

Ở phiên bản 2.55

· Đã thêm tỷ lệ cược thị trường từ 9 nhà cái hàng đầu cho tất cả các loại tỷ lệ cược;
· Tính năng mới trongthuật sĩ cổ phầncông cụ cho phép nhập và hợp nhất các sự kiện từ các tệp cổ phần khác;
· Tùy chọn mới trongthuật sĩ cổ phầncông cụ cho phép đặt trước tỷ lệ phần trăm được chỉ định trong tài khoản ngân hàng khi đặt cược;

· Chuyển đổi nhanh tỷ lệ cược cố định giữa1-X-2và dòng tiền (hoặc tỷ lệ cược hòa không đặt cược).

Ở phiên bản 2.50

· Hỗ trợ các giải đấu lớn với tối đa 1024 đội hoặc người chơi và số lượng trò chơi không giới hạn;
· Thuật toán tính toán mới (2015) cung cấp hiệu suất dự đoán tốt hơn;
· Thiết kế biểu mẫu chính mới, màn hình lớn hơn và khu vực bảng tỷ lệ cược có thể cuộn được;

· Số lượng tỷ lệ cược được tính toán nhiều hơn - hơn 100 cho mỗi sự kiện và lên tới 124 sự kiện cho mỗi giải đấu.
· công cụ mớitruy xuất dữ liệutìm kiếm các trang web trên Internet để biết kết quả và lịch thi đấu thể thao.

· ThêmTấn côngvàPhòng thủbiến sức mạnh để hiểu rõ hơn về khả năng của một nhóm;
· Đã thêm loại tỷ lệ cược mớiCả hai đội ghi bàncùng với sự thay thế của nó;
· Bảng trò chơi và đồ đạc hợp nhất để xử lý đồ đạc tốt hơn; không còn đồ đạc ẩn;
· Tùy chọn cập nhật qua đêm tự động;
· Cải thiện logic củaCập nhật từ tập tinhàm số; kết quả, lịch thi đấu và bộ lọc đội mới;
· Đã thêm tùy chọnCơ sở so sánh xu hướngđể tinh chỉnh các gợi ý về xu hướng;
· Trình bày cơ sở tỷ lệ chấp châu Á dưới dạng số hoặctôi: n;
· Tính toán đáng tin cậy hơn trong công cụcông cụ chuyển đổi tỷ lệ cược;

· Đã thêm khả năng thêm hoặc xóa tất cả các thuộc tính trò chơi trong menuTrò chơi®Thêm/bớt thuộc tính;
· Đã thêm khả năng chỉnh sửa thủ công các biến sức mạnh của các đội về mặtchâu thổsửa đổi các giá trị 
được tính toán.

Ở phiên bản 2.20

· Hỗ trợ ba bộ tỷ lệ cược trong bóng đá cho các trận đấu:đầythời gian,đầu tiênthời gian vàthứ haithời gian;
· Cập nhật trong trò chơi nhanh hơn - dữ liệu trực tiếp làm mới mỗi5 giây;
· Tùy chọn mới để bậtbật/tắttín hiệu âm thanh khi kết thúc các hoạt động cập nhật và xuất đầy đủ;
· Hỗ trợ ngày bắt đầu cố định của thời gian khấu hao ngoài giá trị thả nổi có độ dài cố định;
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· Lệnh menu mớiĐội®Đổi tên nhiều độiđơn giản hóa liên kết dữ liệu vớiCông cụ khai thác dữ liệu OW.

Trong phiên bản 2.10

· Hỗ trợ choquần vợtthể thao;
· Hỗ trợ các giải đấu lớn với tối đa 511 đội hoặc người chơi và tối đa 65535 trò chơi;
· Xuất khẩuthuật sĩ cổ phầnnhập dữ liệu và kết quả vào tệp Excel (XLS);
· Khả năng chặn hiển thị các ký tự dấu phụ trong tên của các đội - cần thiết cho các ngôn ngữ không phải là tiếng Latinh.

Trong phiên bản 2.05

· Hiển thị cập nhậtbwin.comtỷ lệ cược cố định thị trường1 - X -2 - 1X - 2X;
· Hiển thị các gợi ý phân tích xu hướng bằng cách tô màu các ô tỷ lệ cược;
· Xuất kết quả phân tích giải đấu sang tệp Excel (XLS);
· Xuất tỷ lệ cược sang các tệp được phân cách bằng dấu phẩy CSV (ngoài các tệp XLS);
· nâng caoPháp sư cổ phần 4giao diện người dùng và định dạng tệp cổ phần (STK);
· Đã thêm sơ đồ phân bổ rủi ro vàothuật sĩ cổ phầnbáo cáo.

Trong phiên bản 2.00

· Kết quả trực tiếp và tỷ lệ cược công bằng trực tiếp;

· Thuật toán tính toán mới (2007) tối ưu hóa hiệu suất theo tiêu chí đáng tin cậy mới - entropy của 
xác suất thành công;
· Đã sửa lỗi 'tổng sai lệch' của thuật toán tính toán-2006;
· Thuật toán mới củaPháp sư cổ phần 4cung cấp nhiều cơ hội hơn dựa trên định lý mới;
· Hình thức lớn hơn với bộ chia ngang; số cặp có thể được hiển thị tại một thời điểm lớn hơn gấp 
đôi (24);
· Tên đội dài hơn, hỗ trợ tối đa 30 ký tự;
· Hỗ trợ kết quả thời gian bắt đầu và hiệp một trong bảng trò chơi và tệp giải đấu;
· Cập nhật từ tệp Excel;
· Hiển thị vị trí và điểm trong bảng đội; hỗ trợ của các điểm trừng phạt;
· Công cụ phân tích hiệu suất mở rộng - bổ sung phần trên/dưới;
· Công cụ phân tích giải đấu nâng cao - sự lựa chọn của người dùng giữa tốc độ và độ chính xác, thêm bảng 

điểm.

Ở phiên bản 1.96

· Công nhận định dạng mới của các tệp giải đấu được sử dụng trong phiên bản 2.00 trở lên;
· Một số cải tiến nhỏ.

Ở phiên bản 1.95

· Cập nhật Internet được tối ưu hóa, không còn lưu lượng dư thừa;
· Nâng cấp thuật toán nhận dạng cho các tệp bóng đá mới;
· Cấu hình proxy mạng LAN tự động.

Ở phiên bản 1.90

· Thuật toán tính toán mới (2006) cung cấp hiệu suất tốt hơn cho hầu hết các giải đấu, đặc biệt 
là các cuộc thi quốc tế;
· Đã thêm chế độ xem tỷ lệ bàn thắng được ghi mở rộngTổng số;

· Đã thêm chế độ xem tỷ lệ cượcBán thời gian / toàn thời gian;
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· Chế độ toàn màn hình trongkhông gian bóng 3D. Công cụ này hiện có thể được sử dụng làm trình bảo vệ màn hình gốc.

Ở phiên bản 1.80

· được thiết kế lại hoàn toànthuật sĩ cổ phầndụng cụ;

· Cho ăn tỷ lệ cược đã chọn đểthuật sĩ cổ phầntừthuật sĩ tỷ lệ cược;
· Công cụ giải trí mớiphòng bóng 3D;
· Hỗ trợ các bàn thắng được ghi theo từng phần tư;
· Tên giải đấu chính xác;
· Tên nhóm dài hơn, hỗ trợ tối đa 20 ký tự;
· Cập nhật dữ liệu giải đấu từ các tệp giải đấu (LEA) khác và các tệp đường bóng đá (HTM) mới;
· Hỗ trợ tỷ suất lợi nhuận âm cho các tính toán đặc biệt;
· Tùy chọn mới để loại trừ các trò chơi cúp khỏi tính toán;
· Chỉ định các đội thăng hạng và xuống hạng trong bảng xếp hạng;
· Xem tất cả các tính năng đồ đạc;
· Xuất tỷ lệ cược sang tệp Excel (XLS) nhanh hơn;
· Liên kết giải đấu với máy tính để bàn;
· Liên kết đến các trang web giải đấu chính thức, sách thể thao, v.v.

cải tiến trước

· Khả năng mở rộng củacông cụ chuyển đổi tỷ lệ cượccông cụ, chuyển đổi giá 1X2 thành tỷ lệ cược châu Á, tổng số và tỷ số chính xác;

· Chuyển sang một máy chủ mới, hoạt động Internet đáng tin cậy hơn, tiếp tục cập nhật bị gián đoạn;
· Hỗ trợ các giải đấu lớn với tối đa 255 đội và 32768 trò chơi;
· Các thuật toán được cải thiện cho các hoạt động và công cụ chính, tiêu thụ ít bộ nhớ hơn;
· công cụ mớiPhân tích hiệu suấtđo lường hiệu suất củathuật sĩ tỷ lệ cượcvà khả năng dự đoán của một giải đấu 
nhất định về tỷ lệ thành công;
· Tùy chọn xuất và in mới;
· Xuất tỷ lệ cược sang tệp Excel (XLS);
· công cụ mớiphân tích giải đấutính toán cơ hội của bất kỳ đội nào để chiếm bất kỳ vị trí nào có thể;
· Chế độ xem bảng tỷ lệ cược mớiđiểm chính xác,kèo châu á, vàTổng số;
· Tương thích hoàn toàn vớiMicrosoft Windows 98/ME/NT/2000/XP;
· Cập nhật Internet nhanh hơn; Hơn 70 giải đấu có thể cập nhật;
· Hỗ trợ nhiều nhóm có thể tùy chỉnh trong một giải đấu;
· Giao diện người dùng và khả năng in nâng cao, màn hình chính có thể thay đổi kích thước;
· Phiên bản phần mềm chia sẻ (chưa đăng ký) xử lý tối đa 16 đội mỗi giải đấu.

số 8 đăng ký chương trình

Phiên bản đã đăng ký củathuật sĩ tỷ lệ cượccó thể tính toán xếp hạng và tỷ lệ cược trong các giải đấu có tới 1024 đội 
hoặc vận động viên quần vợt, xử lý tối đa 26 sự kiện độc lập trongthuật sĩ cổ phầncông cụ và xuất tỷ lệ cược sang 
tệp Excel.

Phí đăng ký cho toàn bộ sức mạnh củathuật sĩ tỷ lệ cượclà 74,95 đô la Mỹ. Phí này bao gồm thuê bao một năm. 
Thêm phí gia hạn dịch vụ hàng năm là $24,95.

Ngoài ra còn có các tùy chọn khác, bao gồm đăng ký nửa năm với giá 49,95 đô la, đăng ký hai năm với giá 99,95 đô 
la và đăng ký không giới hạn với giá 199,95 đô la.
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Bất kỳ sự gián đoạn nào (ví dụ vì lý do kỹ thuật) trong việc cung cấp tỷ số/tỷ lệ cược trực tiếp trong hơn 
một ngày sẽ được tính vào việc kéo dài thời gian đăng ký hiện tại.

Người dùng đã đăng ký có quyền nâng cấp lêntất cả cáccác phiên bản khác của phần mềm nàymiễn phí.

Đăng kýthuật sĩ tỷ lệ cược, chọn mục menuTập tin®Đăng ký, và bạn sẽ thấy một bảng đăng ký.

· Người dùng trực tuyến:

Kết nối với Internet. Chọn ngôn ngữ đặt hàng thích hợp từ trình đơn thả xuống. bấm vào một nút 
Đặt hàng ngay, và bạn sẽ được đưa đến trang web an toàn để hoàn tất giao dịch.

Các tùy chọn thanh toán trực tuyến bao gồm thẻ tín dụng/thẻ ghi nợ, chuyển khoản ngân hàng/điện tử, PayPal, AliPay và nhiều tùy chọn 
khác. Trong trường hợp thanh toán không phải bằng thẻ tín dụng, người đăng ký sẽ được cung cấp ngay đơn hàng
# và hướng dẫn thêm qua email.

Để thuận tiện cho người dùng, trang đăng ký an toàn cũng được liên kết trực tiếp với menu bắt đầu trên máy tính của bạn:
Bắt đầu®chương trình®thuật sĩ tỷ lệ cược®Đăng ký trực tuyến an toàn.

Thanh toán trực tuyến có thể được thực hiện thông quatrang đặt hàng củathuật sĩ tỷ lệ cượccũng.

Ghi chú:Thanh toán được thực hiện trên một trang web an toàn đang mã hóa tất cả dữ liệu thẻ tín dụng 
được truyền theo bảo mậtHTTPSgiao thức.

· Khi đăng ký:
Khóa đăng ký sẽ được gửi ngay lập tức (thường trong vòng 24 giờ) qua email. Cuối 
cùng, mở bảng đăng ký, nhập khóa đăng ký và nhấn nútĐăng ký!.

· Người dùng phần mềm chia sẻ:

Phiên bản phần mềm chia sẻ củathuật sĩ tỷ lệ cượccó đầy đủ chức năng, tuy nhiên, nó được thiết kế giới hạn để quản lý 
các giải đấu có tối đa 16 đội (một số giải đấu phù hợp với giải đấu này) và xử lý tối đa 3 sự kiện trongthuật sĩ cổ phần
dụng cụ.

9 Ghi chú cài đặt

thuật sĩ tỷ lệ cượcyêu cầu trạng thái của hồ sơ người dùng Windows phải làngười quản lýít nhất là 
trong quá trình cài đặt và kích hoạt.

TrongVista,cửa sổ 7,Windows 8, Windows 10 và Windows 11, Trình hướng dẫn tỷ lệ cượcyêu cầu phải được đưa ra trong 
hành chínhchế độ cho hoạt động bình thường của các tính năng Internet: kết quả trực tiếp và tỷ lệ cược thị trường.

Tất cả các chương trình tường lửa và chống vi-rút phải nhận rathuật sĩ tỷ lệ cượcnhư một chương trình 
an toàn. Nên đưa nó vào danh sách trắng thích hợp.

tập tin cài đặtOW290.exeđược phân phối tự do miễn là nội dung của nó vẫn ở trạng thái ban đầu. Cài đặt 
được đóng gói sẵn với 32 giải đấu. Tất cả các giải đấu khác được tự động tải xuống từ máy chủ trong quá 
trình cập nhật Internet.
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10 Sự nhìn nhận

Đội ngũ của Newhaven Software Ltd. rất biết ơn những người sau đây đã đóng góp vào sự phát triển của
thuật sĩ tỷ lệ cượcphần mềm bằng những nhận xét và đề xuất có giá trị:

·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·

Ông Pierre Folke Thụy Điển

Ông Vương Cẩm Phúc Hồng Kông
Ông Emmanuel Konstandakis Hy Lạp
Ông Russel Brownlie Vương quốc Anh
Ông Barry Windsor Vương quốc Anh
Ông Stuart Humphries Vương quốc Anh
Ông Jari Talvitie Phần Lan

Ông Richard Weichelt Canada
Bà Ivana Kapl-Mikic Áo
Ông Peter Nilsson Thụy Điển

Ông Daniel Irving Vương quốc Anh
Ông Victor Lee Singapore
Ông Andrew Sotiriou Vương quốc Anh
Ông Peter Jensen Đan mạch
Ông Amir Delic Thụy Điển

Ông Arnold Kervon Singapore
Ông Juha P Sarlio Phần Lan

Ông Rick Janov Hoa Kỳ
Ông Ian Blair Vương quốc Anh
Ông Michael Bennett Vương quốc Anh
Ông Michael Kleinsteuber Vương quốc Anh
Ông Peter Francis Châu Úc
Ông Baris Ozbayraktar Thổ Nhĩ Kỳ

Ông Terry Chadban Châu Úc
Ông Gareth Blears Vương quốc Anh

Tài nguyên, dịch vụ và sản phẩm của các tổ chức sau đã giúp phát triển, triển khai và vận hành 
thành côngthuật sĩ tỷ lệ cượcphần mềm:

·
·
·
·
·
·
·

Tập đoàn phần mềm Borland Hoa Kỳ

Truyền thông thể thao toàn cầu Nước Hà Lan (www.soccerway.com)
Máy chủ khúc côn cầu chuyên nghiệp Hoa Kỳ

Tập đoàn Microsoft Hoa Kỳ

Tập đoàn Intel Hoa Kỳ

Phần mềm MindVision Hoa Kỳ

FlashScore.vn Cộng hòa Séc (www.flashscore.com )
và nhiều người khác.
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Mục lục 51

Mục lục - TÔI -

Nếu bạn là một nhà cái 
Nhập dữ liệu giải đấu 
Ghi chú cài đặt
tùy chọn Internet

14
số 8- 3 -

48
không gian bóng 3D 34 20

- MỘT - - Tôi -
Sự nhìn nhận 49 Kết quả trực tiếp và tỷ lệ cược 13

- C - - m -
Biểu đồ xếp hạng
tỷ lệ cược điện toán

Tùy chọn giải đấu hiện tại

7
9

hình thức chính

Sự lựa chọn hỗn hợp
4

23
16

- Ô -- D -
công cụ chuyển đổi tỷ lệ cược

Bảng tỷ lệ cược

Tùy chọn

24
truy xuất dữ liệu

thời gian khấu hao
Ký tự phụ

29 4
16
23

15

- P -- Ê -
Sơ đồ P
Phân tích hiệu suất
tỷ lệ cược in ấn
Máy chủ proxy

41
Xuất tỷ lệ cược ra file Excel 9 31

9
20- F -

Tỷ lệ cược ăn cho Stake Wizard 12 - R -
- G - Đăng ký Odds Wizard Đổi 

tên nhiều đội 14 Tiện ích đổi 
tên 33

47

bộ lọc trò chơi

bàn trò chơi
Tổng quan chung
Nhóm và quy tắc xếp hạng

30
4

3 - S -
18

Trình hướng dẫn đặt cược - Báo cáo cá cược Trình 

hướng dẫn đặt cược - Nhập dữ liệu 37 Trình hướng dẫn 

đặt cược - Cơ sở toán học Trình hướng dẫn đặt cược - 

Tổng quan 35

Stake Wizard - Kết quả tính toán Stake 
Wizard - Chạy tính toán Stake Wizard - 
Giao diện người dùng 36

40

- H - 41

lợi thế sân nhà 16
39

38
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52 Hướng dẫn thuật sĩ tỷ lệ cược

Pháp sư cổ phần 4

Tùy chọn thuật sĩ cổ phần

26
21

- T -
Bảng xếp hạng
Bảng đội 4
phân tích giải đấu

6

26

- U -
Cập nhật dữ liệu giải đấu từ file văn bản 
Cập nhật giải đấu qua Internet 12 Giao 
diện người dùng 4

14

- V -
xem tỷ lệ cược 9

- W -
Có gì mới trong phiên bản 2.90 "Live Magic" 44
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