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总体概述 3个

1个 总体概述

赔率向导在任何联盟运动中产⽣基于表现的赔率，例如⾜球、曲棍球、棒球、美式⾜球、橄榄球、篮球。
提供实时结果和相应的实时赔率。维护超过 120 个可通过 Internet 更新的数据库，其中包含⼤多数欧洲⾜球
和曲棍球联盟、UEFA 和国际超级联赛、NHL、MLB、NBA、NFL、ATP 和 WTA 过去的⽐赛。跟踪团队的动
态评分。通过计算任何球队在完成预定⽐赛后占据任何位置的赔率来执⾏锦标赛分析。内置复杂的投注优化
器桩向导作为⼀个强⼤的⼯具。该程序具有⽅便直观的⽤⼾界⾯。

的历史赔率向导追溯到 1998 年，当时法国世界杯的迷⼈景象激发了预测算法的发展。第⼀个简单算法是在 
Excel ⼯作表中作为 Visual Basic 应⽤程序实现的。从那以后，⼈们在提⾼预测强度⽅⾯进⾏了⼤量的研究⼯
作。最初，⾜球是唯⼀⽀持的运动赔率向导. 如今，还⽀持其他类型的运动，例如冰球、篮球、美式⾜球、棒
球和⽹球。

赔率向导计算固定赔率（1×2)、输赢盘或平局不下注赔率 (1 2), 双倍概率 (1X 12 2X), 亚盘赔率, 欧盘赔率, 
进球数, 正确⽐分, 半场/全场赔率（每项赛事计算多达100多种赔率）。⽀持⽐赛期间（全场、第⼀次和第⼆
次）的三组独⽴赔率，从⽽使计算的赔率总数增加三倍。赔率向导可以处理⽆限数量的联赛，多达 1024 ⽀球
队或球员，每个联赛的⽐赛数量不受限制。所有⽀持的联赛都可以通过互联⽹连接轻松更新。

⽀持⽹球运动是新的特⾊之⼀赔率向导. 最先进的基础算法值得⾜球、曲棍球和其他运动中的最佳开发和
研究⼯作。这些算法能够跟踪实时结果并计算整套滚球赔率，直到⽐赛结束。

除了上⾯列出的功能外，赔率向导能够显⽰实时结果和全部 实时对应的赔率，从⽽为最⼴泛
的赔率阵列创造新的维度。

事实上，赔率向导⼀直是⼀个虚拟的独⽴博彩公司，在先进的统计分析和预测的基础上提供任何类型的赔
率。与真正的博彩公司不同，它不会犯代价⾼昂的错误。此外，它揭⽰了此类错误，使投注者不仅可以依靠
好运⽓，还可以依靠概率法则。通常，只要博彩公司发布正确的赔率（价格），后者就站在博彩公司⼀边。
在这种情况下，从⻓远来看，赌注总额的 10-20% 构成了博彩公司的利润。如果庄家的赔率超过公平赔率，
投注者获得可靠的先决条件获胜，庄家输。

赔率向导可以以三种⽅式使⽤：

1) 将利润率设置为0%，⽣成公平赔率，与庄家盘⼝进⾏⽐较，找出市场赔率⼤于公平赔率的时机，根据强⼤
⼯具Stake Wizard提供的科学⽅法进⾏可靠投注；

2) 将利润率设置为5-15%，⽣成市场赔率，并开设新的博彩公司办公室，⽆需博彩师本⼈！严肃的博彩公
司可能会按照程序显⽰的⽅向修正平均市场赔率。

3) 使⽤赔率向导作为顾问。

尽管⽤⼾界⾯看似简单，赔率向导执⾏⾮常复杂的计算，这使得该程序在预测软件类别中独⼀⽆⼆。底层算
法是⼴泛科学研究的结果。
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4个 赔率向导指南

2个 ⽤⼾界⾯

2.1 主窗体
⼏乎所有的赔率向导可以从同时显⽰输⼊和输出数据的主窗体访问函数。主窗体由⽔平分割器划分，由以下
元素组成：

·菜单和⼯具栏

使⽤菜单项或⼯具栏按钮打开和保存联赛⽂件、显⽰和打印赔率、编辑球队和⽐赛、通过 Internet 获取固
定装置和更新、显⽰排名、更改选项、显⽰图表、开始计算、撤消更改、激活⼯具、显⽰帮助，并注册该
程序。

·团队表

存储球队及其评分、总得分（即对总进球数的贡献）、进攻和防守变量、位置和得分。可以通过单击相应
列的标题来对团队进⾏排序。

·游戏桌

存储过去的⽐赛和固定装置及其属性。

·赔率表

赔率表包含每项赛事多达 107 种不同的赔率，包括固定赔率、输赢盘（平局投注）、亚洲或欧洲让分盘赔
率、进球数、正确⽐分、⼩球/⼤球、半场/全场赔率。可以使⽤菜单项为每个⽐赛时段（⾜球）选择三个赔率
集赔率
®⽐赛时间. 当实时赔率模式打开时，赔率表显⽰实时赔率。它分为 6 个视图：

普遍的看法

正确分数
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⽤⼾界⾯ 5个

亚盘

进球数

低于/⾼于⽬标

半/全职

使⽤菜单赔率或功能键F4...F9在赔率表的这些视图之间切换。

可以使⽤ 键查看市场线赔率<F3>或菜单项赔率®市场赔率. ⼦菜单
赔率®博彩公司允许⽤⼾在⼏个领先的体育博彩之间进⾏选择。按<F2>回到程序使⽤⾼级统计⽅法计算的公
平赔率。

赔率表包含每个赛事多达 107 种不同的赔率，包括固定赔率、输赢盘（平局投注）、双倍机会、亚洲或欧洲
让分盘赔率、⼩球/⼤球、进球、半场/全场。

此外，⽐赛期间（全职,半场， 和第⼆次) 可以使⽤任⼀快捷⽅式进⾏选择 F10,F11,F12, 或菜单项赔率®
⽐赛时间...

·颜⾊细胞编码

1.紫⾊（或在 LCD 屏幕上显⽰为蓝⾊）- 由于趋势不利或统计数据不佳⽽不建议投注的赛事。按快捷键<
Ctrl-H>或使⽤菜单项赔率®反赌过滤器®评级/总计趋势打开/关闭此选项。

2.绿⾊的- 适合投注且符合标准的投注赛事公平赔率 < 赔率. 差异越⼤，绿⾊越深。深绿⾊ （公平 << ⾏) 需要
从其他来源进⾏额外检查。特别是检查球队的动⼒和伤病情况，尤其是在常规赛结束的时候。

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



6个 赔率向导指南

3.红⾊的在正确分数视图表⽰某些分数发⽣的概率。概率越⼤，越深

红⾊。

4.灰⾊的- 与 2 相同，但具有不利的上升市场赔率趋势。灰⾊阴影的强度与绿⾊阴影相交。按快捷键<Ctrl-
M>或使⽤菜单项赔率®反赌过滤器
®向上的市场趋势打开/关闭此选项。

1和4是元素赔率 > 反投注过滤器. ⽤⼾选择时出现2和4赔率 > 市场线赔率.

·现场⽐分表

实时⽐分表包含开球⽇期和时间、⽐赛状态、上场分钟数和当前⽐分。它每 5 秒刷新⼀次。要开始显⽰实
时结果和相应的实时赔率，
连接到 Internet，然后单击⼯具栏上的按钮。

根据当前的具体任务，可以使⽤⽔平拆分器来扩⼤主窗体的球队/⽐赛（顶部）区域或赔率（底部）区域：

·状态栏

显⽰球队数量、⽐赛数量、平均总数、主场优势、利润率和上次更新⽇期。

2.2 积分榜
排名表可以通过选择菜单项激活团队®显⽰积分榜，或单击⼯具栏上的按钮。

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



⽤⼾界⾯ 7

为了正确计算排名，程序在列中使⽤以下属性雷姆游戏桌：

F-常规锦标赛的第⼀场⽐赛（锦标赛）； C-杯赛，不计⼊
积分榜； fr-友谊赛，不计⼊积分榜；

在标明的⽐赛⽇期或之后进⾏的所有⽐赛F，不包括杯赛和友谊赛，在计算积分榜时被考虑在内。

对于可通过 Internet 更新的联赛，此类属性会⾃动添加。

如果两⽀或多⽀球队的积分相同，则将应⽤某些规则来确定排名较⾼的球队。可以通过按下按钮更改（⾃
定义）这些规则以满⾜特殊需求团体与规则. 有关详细信息，请参阅组别和排名规则部分。

将晋升到更⾼级别联赛的顶级球队以红⾊突出显⽰。将降级到低级别联赛的垫底球队以深蓝⾊突出显⽰。晋
级和降级球队的数量定义在团体与规则⾯板也是。

影响排名的惩罚点数使⽤菜单项指定团队®惩罚点.

2.3 收视率图表
单击其中⼀个菜单项图表菜单会打开⼀个新窗⼝，其中显⽰当前联赛中球队的评分（总计）变化动态：

⽤⼾可以使⽤箭头按钮（或按键）浏览句点。可以通过选中⼀个框来查看整个范围所有的.

通过选中⼀个框可以使曲线更平滑光滑的. 选项3D更改图表的外观

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



8个 赔率向导指南

到 3 维。

点击打印按钮制作显⽰图表的硬拷⻉。使⽤彩⾊打印机打印效果最佳。

可以显⽰主队的评分（总分）对⽐通过在⼦菜单中选择所需的项⽬来离开球队团队对战.

笔记：要显⽰图表，必须⾄少有 2 ⽀球队和 2 场不同⽇期的⽐赛。只能显⽰团队表中前 63 个团队的曲线。
对于过去游戏的⼤型数据库，图表上只能显⽰最近 500 个不同⽇期。

笔记：2D 视图中的垂直条表⽰有⾜够的  过去游戏进⾏可靠统计计算的时期的开始。

3个 ⽤⼾的任务

3.1 联赛数据输⼊
联赛数据对于这个项⽬来说是必不可少的。它包括多组球队和过去的⽐赛。输⼊的游戏越多，计算的评
分、总分（即对总分的贡献）和赔率就越准确。球队和⽐赛分别输⼊球队和⽐赛表（⻅⽤⼾界⾯）。赔率
表中的成对⽐赛球队（赛程）也是联赛数据的⼀部分。

·团队和团队表
使⽤菜单团队编辑团队表。列评分,总共,攻击和防御如果⼀个选项是可编辑的⼿动输⼊评分/总分已开启。通
常，⽆需⼿动输⼊评分和总分。它们是⾃动计算的，前提是有⾜够的游戏进⾏统计分析。最多可以在 teams 
表中输⼊ 1024 个团队。

使⽤菜单将特定团队的惩罚分数输⼊为正整数团队®惩罚点. 它们从正常计算的点中减去，因此校正后
的点⽤红⾊突出显⽰。

·游戏和游戏桌
使⽤菜单项游戏编辑游戏表。所有列都是可编辑的：⽇期,时间,主队,客队,G1,G2-主客场进球数，H T-半场得
分，和雷姆-对特定游戏的评论。备注（属性）是可选的，它们可能有以下值：奥特-随着时间的推移， nv-
中⽴场地，F-锦标赛的第⼀场⽐赛，C-杯赛，fr-友谊赛，？- 可疑的结果。单个游戏的多个备注以空格分
隔。如果游戏表的后续⾏保持不变，则可能不包含⽇期。

半场得分仅在⾜球联赛中显⽰。如果任⼀队的全场⽐分超过 30 分，则不能显⽰半场⽐分。

在⽹球联赛，⽐赛表看起来有点不同。柱⼦R包含最终或当前匹配结果，以及列1..5包含单独集合的最终或当
前结果。⼀个属性gs指定⼤满贯最多可包含 5 组的⽐赛。

除了⼿动输⼊新游戏外，游戏表还可以通过 Internet 更新（请参阅通过 Internet 更新联赛）或从以下格式
的⽂件中更新：

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



⽤⼾的任务 9

1）联赛⽂件（地⽅教育局);
2）Excel⽂件（XLS). ⼯作表上的列必须包含与游戏表相同的标题。

3) Soccerway ⽂件 - 仅限 html 源 (热交换器要么HTML);
4) 过时的⽂本/html ⽂件 (更新程序)（请参阅从⽂本⽂件更新联赛数据）。

可以通过菜单项游戏®从⽂件更新或使⽤⼯具栏按钮 .

可以进⼊游戏桌的游戏数量没有限制。

为了⽅便⽤⼾，可以只查看两个之间的⽐赛和固定装置
选定的球队（或由⼀⽀球队参加的所有⽐赛）。这是通过菜单项完成的游戏®查看游戏.

·赛程和赔率表
赔率表⽤于指定赛程和显⽰赔率 - 计算结果。固定装置是
⼿动输⼊，使⽤下拉框，或通过菜单项固定装置®显⽰新的固定装置. ⽤⼾可能希望在可编辑的灰⾊列中输
⼊⾃定义差点、总分和分数AHO要么H, 全部的， 和分数， 分别。⾃定义差点输⼊为从主队结果中减去（添
加）的负（正）球数。它们也可以⽤ AHO 表⽰法输⼊，例如0：1.25这与0 : 1¼要么-1.25， 同样地0.5 : 0
是相同的½ : 0要么0.5. 表格左边缘的复选框⽤于指定⽐赛的中⽴场地。

笔记：建议先准备团队表，以便在进⼊游戏时激活类型助⼿。

笔记：紧迫<进⼊>或双击可在任⼀表格的可编辑单元格中进⼊编辑模式。

笔记：为了⽅便⽤⼾，每个表都有⼀个弹出菜单，可以通过右键单击⿏标激活。它们与主菜单中的菜单项相
同。

⽤⼾可以通过单击按钮打开以前保存的联赛⽂件
打开.如果联赛⽂件位于赔率向导⽬录，可以在⼯具栏的下拉⽂件框中快速选择。建议将联赛⽂件放在该⽬录
中。联赛⽂件具有默认扩展名地⽅教育局.

, 或者通过选择菜单项⽂件®

要清除所有输⼊数据并启动新联赛，请单击按钮菜单项⽂件®新的. 在⼯具栏上，或选择

要将联赛数据保存到⽂件中以供进⼀步使⽤，请单击⼀个按钮 救球要么⽂
件®另存为...

或选择菜单项⽂件®

3.2 计算、查看、打印和导出赔率
⾸先，确保利润率设置为零，以产⽣公平的赔率。

要开始计算，请单击⼀个按钮 或按⼀个键<F9>.

⾸先计算评分和总分，然后计算所有指定赛程的赔率。计算速度很快，因此结果会⽴即显⽰。

计算出的赔率显⽰在赔率表中（请参阅主题⽤⼾界⾯）。它的确切含义
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10 赔率向导指南

列如下：

查看/热键 柱⼦ 意义 在⽹球联赛中的意义

普遍的看法
<F3>

1个
X
2个

1X
12
2X
啊

主队获胜
画
客队获胜
主队胜或平
主队或客队获胜
客队胜或平
亚盘基数（可编辑）

玩家 1 获胜

玩家 2 获胜

赢得⽐赛的亚洲盘⼝基础（可
编辑）
玩家 1 战胜 AH1个

2个
⼄肝

主队战胜AH
客队战胜AH 玩家 2 战胜 AH
欧洲（固定）差点基础（可编辑）

主队战胜 EH

赢得⽐赛的欧洲（固定）差点基础
（可编辑）
玩家 1 战胜 EH1个

X
2个

全部的

对抗 EH
客队战胜 EH

对抗 EH
玩家 2 战胜 EH

进球总数（可编辑）

低于 - ⼩于总计

玩过的游戏总数（可编辑）

低于 - ⼩于总计<
>

两个都
不是

分数
赔率

超过 - ⼤于总计
两队得分
不是两⽀球队都得分
⽐赛⽐分（可编辑）
赔率

超过 - ⼤于总计
双⽅球员得分
不是双⽅球员都得分
⽐赛⽐分（可编辑）
赔率

正确分数 0:0 ... 3:3 特定分数的赔率 特定⽐赛得分的赔率
<F4> [:4:] 所有得分为 4

其他 所有其他分数的赔率

亚盘 啊 转移 (-/+) 亚洲盘⼝ 转移 (-/+) 亚洲盘⼝
<F5> 1个 主队战胜AH 玩家 1 战胜 AH

2个 客队战胜AH 玩家 2 战胜 AH
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⽤⼾的任务 11

进球数 G1 主队进球数（可编辑）

Under——⼩于G1

玩家 1 赢得的游戏数（可编辑）

Under——⼩于G1的游戏<F6> <
>

G2
Over - ⼤于 G1 Over——⼤于G1游戏
客队进球数（可编辑）

Under - ⼩于 G2

玩家 2 赢得的游戏数（可编辑）

Under——⼩于G2的游戏<
>

1, 2, 3, 4, 5
0..1
2+

1..2
0..2
3+

2..3
1..3
0..3
4+

Over - ⼤于 G2 Over——⼤于G2游戏
总进球数 = 1, 2, 3, 4, 5 总组 = 2、3、4、5
总进球 = 0 或 1
总进球数 = 2 个或更多
总进球数 = 1 或 2
总进球数 = 0、1 或 2 总套数 = 2
总进球数 = 3 个或更多 总套数 = 3
总进球数 = 2 或 3
总进球数 = 1、2 或 3
总进球数 = 0、1、2 或 3 总套数 = 3（⼤满贯）
总进球数 = 4 个或更多 总组数 = 4 或 5（⼤满贯）

低于/⾼于
⽬标
<F7>

全部的 移动 (-/+) 总进球数 移动 (-/+) 游戏总数

< 低于 - ⼩于总计 低于 - ⼩于总计
> 超过 - ⼤于总计 超过 - ⼤于总计

半/全职 1 (1) 主队第⼀次获胜
<F8> ⼗ (1) 第⼀次抽奖

2 (1) 客队第⼀次获胜
1 (2) 主队第⼆次获胜
× (2) 第⼆次抽奖
2 (2) 客队第⼆次获胜
1/1 主队在半场和全场⽐赛中获胜

主队半场获胜，全场战平

半场主队胜，全场客队胜 半场战平，
全场主队胜

半场和全场平局

1/X

1/2

×/1

X/X
×/2 半场战平，全场客队获胜

上半场客队胜，全场胜主队 上半场
客队胜，全场战平

客队在半场和全场⽐赛中获胜

2/1

2/X

2/2

可编辑的列使⽤⼾能够轻松获得⾃定义让分盘、总分或分数所需的赔率。响应压⼒<进⼊>键，程序⽴即显
⽰新赔率。

赔率表的打印是通过单击按钮来完成的 , 通过选择菜单项⽂件®
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12 赔率向导指南

打印赔率，或按热键组合Ctrl-P.

注册⽤⼾可以将⽣成的赔率和排名表导出到 Excel (XLS) 或逗号-
分隔 (CSV) ⽂件。这是通过菜单项完成的⽂件®导出到⽂件，或按热键组合Ctrl-E.

通过选择菜单项，可以将所有可⽤联赛的赔率导出到单个 Excel ⽂件⽂件®
导出所有赔率，或按热键组合Ctrl-Alt-E.

赔率的打印和导出由弹出对话框控制，可以选择
哪些项⽬应该发送到打印机或⽂件。相应的设置包含在选项®
杂项⾯板也是。这有助于⽤⼾节省纸张和磁盘空间。

笔记：亚洲让分盘底数和总分可以是整数，也可以是分数值。在它们的整数值的情况下，事件的均衡结
果被“取消”。

笔记：当⼼⼀个赛季（锦标赛）的最后⼀场⽐赛！⼀些球队可能已经失去了⽐赛的动⼒，⽽另⼀些球队仍在
为第⼀名或其他任何东西⽽战。这可能导致修复⽐赛，或导致球队组成不当（例如，为了避免最好的球员可
能受伤）。

笔记：赔率向导仅计算基于表现的赔率。确实考虑到了⼈为因素。

3.3 向 Stake Wizard 提供赔率
使⽤任⼀菜单项，每个公平赔率都可以轻松输⼊到 Stake Wizard ⼯具赔率®喂给 Stake Wiz, 或热键组合<
Ctrl-F>, 或者简单地双击赔率单元格。

要为特定事件的特定赔率启⽤此功能，必须将⿏标指针定位在任⼀赔率表的相应单元格上。

⼀个单注 (STK) ⽂件中最多可以输⼊ 26 个不同的赔率。建议选择独⽴事件/赔率进⾏喂养桩向导
.

When the option选项®桩向导®⾃动馈线赔率已打开，可⽤市场赔率连同相应的公平赔率⼀起提供。否则⽤⼾
必须在列中⼿动输⼊赔率线赌注表。使赔率可供查看和

喂⻝，按⼀个键<F2>. 要使它们⽴即可⽤，请打开该选项选项®互联⽹®
⾃动获取赔率. 后⼀个选项仅适⽤于注册⽤⼾。

3.4 通过互联⽹更新联赛
超过 100 个⾜球和曲棍球联盟、NHL、NFL、NBA、MLB、ATP 和 WTA 可以通过 Internet 连接轻松更新。

⽬前⽀持以下国家的⾜球联赛：英格兰、德国、意⼤利、西班⽛、法国、葡萄⽛、荷兰、⽐利时、俄罗斯、
乌克兰、芬兰、苏格兰、奥地利、瑞典、挪威、丹⻨、希腊、⼟⽿其、瑞⼠、爱尔兰、波兰、捷克、斯洛伐
克、塞尔维亚、保加利亚、克罗地亚、斯洛⽂尼亚、罗⻢尼亚、以⾊列、冰岛、匈⽛利、美国、墨西哥、阿
根廷、巴西、澳⼤利亚、中国、⽇本、韩国、智利、塞浦路斯、⿊⼭、哥伦⽐亚、秘鲁、印度、越南、波斯
尼亚和⿊塞哥维那。更多的
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⽤⼾的任务 13

联赛将进⼀步增加。

连接到互联⽹并通过选择菜单开始更新联赛互联⽹可选择仅更新当前联赛、快速更新或所有联赛和赛程
的基本更新。这
后⼀个选项也可以通过单击⼯具栏上的雷达按钮来实现。中断的更新可以从最后⼀点开始恢复。

Internet 更新的进度及其结果显⽰在表格中：

笔记：联赛每天更新。服务器更新⼤约发⽣在格林威治标准时间午夜。

笔记：通过选择菜单项可以更快地获得最新的结果互联⽹®快速更新当前/所有联赛，或使⽤⼯具栏按钮启
动实时结果/赔率显⽰。

3.5 实时结果和赔率

单击按钮即可启动实时结果和相应的实时赔率
它们每 5 秒刷新⼀次。计算机必须连接到 Internet 才能执⾏此操作。

在⼯具栏上。然后，

实时结果显⽰在现场⽐分表在主表格中赔率表的左侧。实时⽐分表发⽣任何变化时，相应的实时赔率会
⾃动重新计算。

使⽤任⼀⼯具栏按钮
可⽤的当前运动中的滚球⽐赛。

或菜单项固定装置®所有现场⽐赛, 可以显⽰全部

提供⼤多数⾜球联赛的实时结果和赔率。

NHL、⼏个欧洲曲棍球联盟、MLB、NFL、NBA、ATP 和 WTA 也包括在内。
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14 赔率向导指南

3.6 从⽂本⽂件更新联赛数据
通⽤更新⽂件格式符合以下⽂本⽂件规范：

2009 年 5 ⽉ 15 ⽇ 蒙彼利埃
圣艾蒂安
勒阿弗尔

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 
123456789012345678901234567890123456789012345678901234567

12345

- ⾥昂
- 摩纳哥
- 南特

2个
3个
0

-
-
-

2个
1个
1个

如果保持不变，则后续⾏可能不包含⽇期。

上述⽂本⽂件格式在 1.80 及更⾼版本中已过时。保留它是为了向后兼容。特别是，它只允许在团队名称
中使⽤ 15 个字符。

3.7 重命名许多团队
使⽤菜单项团队®重命名许多团队, 可以根据⽂本⽂件中的重命名规则⼀次重命名多个团队。⽂本⽂
件必须包含以下字符串形式的重命名规则：

New team1 name="Old team1 name1";"Old team1 name2";... New team2 
name="Old team2 name1";"Old team2 name2";... New team3 name="Old 
team3 name1";"Old team3 name2";...

等等。

⽂本⽂件名是重命名.ren默认。选择此命令时，系统会提⽰⽤⼾根据需要更改⽂本⽂件的名称。

重命名⽂件的范围跨越相对于程序⽬录的所有上层⽂件夹\奥德瑞兹\ 除⾮它们包含另⼀个重命名⽂件。
例如，重命名联赛⽂件中的球队 \Oddswiz\Austria\Bundesliga\2021.lea将遵守重命名规则\
Oddswiz\Austria\Rename.ren尽管⽂件夹\奥德瑞兹\还包含另⼀个⽂件重命名.ren.

此功能简化了与⼯具的数据链接数据检索器它可能提供相同的团队，但名称完全不同。

3.8 如果你是书迷
设置选项利润率到 10-20% 之间的值使⽤⼾能够⽣成赌注赔率（价格）。它们通常四舍五⼊为 0.05。

典型的圆线赔率由赔率向导可能看起来像：
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⽤⼾的任务 15

导出所有联赛的此类赔率可能会产⽣⼀个巨⼤的 Excel ⽂件，其中包含多达 120 个可打印⻚⾯，其中包
含⼏乎每种⼝味的 50,000 多种赔率。导出选项仅适⽤于注册⽤⼾。

笔记：产⽣的赔率赔率向导这种⽅式可能与市场价值不同，特别是因为某些事件的实际投注量未计算在内。
对于真正的博彩公司来说，使⽤它是个好主意赔率向导作为咨询⼯具，例如纠正平均市场赔率按照程序显⽰
的⽅向。

4个 选项
选项表单由菜单项激活选项.

它有五个选项卡：常⻅的,当前联赛,互联⽹,桩向导， 和杂项.

前两个选项卡，常⻅的和当前联赛(例如苏格兰) 有⼀组相同的可⽤联赛选项。常⻅的选项⽤作新联赛的初始
选项，并使⽤选项存储联赛的默认值使⽤常⽤选项. 选项卡中的所有选项当前联赛是联盟特定的。

互联⽹选项卡有⼀些 Internet 选项。

桩向导选项卡显⽰可⽤的选项桩向导投注⼯具。

杂项选项卡包含⼀些打印和导出设置。
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16 赔率向导指南

4.1 当前联赛选项

·联赛名称
正确的联赛名称。联赛名称显⽰在各种表格和印刷材料上。

·运动
可⽤的运动有⾜球、冰球、棒球、美式⾜球、橄榄球和篮球。为给定联赛指定正确的运动很重要，因
为这会影响程序解释联赛数据的⽅式。

·计算算法
新的计算算法 (2015) 根据新的可靠标准 - 成功概率的熵优化性能。建议设置最新的计算算法。

·主场优势，球
When the option⼿动输⼊评分/总分(⻅下⽂）已打开，⽤⼾必须在此处输⼊给定联赛的平均主场优势，以
球为单位。在⾜球联赛中，典型的主场优势约为 0.5 个球。

·利润率，%
将利润率设置为零以⽣成公平赔率，将利润率设置为 10-20% 以⽣成博彩公司的赔率。此选项也允许负值⽤
于特殊⽬的。

·折旧期，天
程序在收视率和总分的统计评估中使⽤过去的游戏。新游戏的价值⾼于旧游戏。如果过去的游戏早于折旧
期，则完全忽略它们。在⾜球联赛中，典型的折旧期约为 900 天。可以设置固定的折旧期开始⽇期，使其
持续时间逐渐增⻓。通过双击折旧期控制来切换这些模式。
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选项 17

·趋势⽐较基数，天数
趋势计算的⽐较期。较短的周期可能⽆法捕捉⻓期趋势，反之亦然。默认值 200 天。

·显⽰新的赛程、回合
未来⽐赛的轮数将⽤作赛程。赛程取⾃可通过互联⽹更新的联赛⽂件。

·圆⽇期公差，天
当从联赛⽂件中获取新的赛程时，该值⽤于确定单轮的⽇期范围。例如，⾜球联赛可能在周五开始，最后
⼀场⽐赛在周⼀举⾏。

·分组及排名规则...
按此按钮打开⾯板组和排名规则。定义组并在那⾥输⼊联盟特定的排名球队规则。

·赔率符号
有四种可⽤的赔率表⽰法：⼩数、概率百分⽐、美国和英国。不建议使⽤英国符号来⽣成公平赔率，因为后
者需要更⾼的精度。

·让分赔率
使⽤此选项指定让分赔率的类型：亚洲赔率或固定赔率。亚洲赔率 (AHO) 可能有整数、半整数或四分之⼀整
数盘⼝，没有平局。如果⽐赛结果等于 AHO 的整数让分，则此类赛事将“取消”。固定让分赔率 (1 X 2) 与
固定赔率相似，如果让分基础为零，则与固定赔率相等。

·四舍五⼊的赔率
当要⽣成赔率时，最好将它们四舍五⼊为⼗进制的 0.05（或美式的 5）。公平赔率通常需要更⾼的准确性来
评估可能的投注。

·排除平局
⼀些运动可能因为⽐赛⽽没有平局。在这种情况下，计算平局是没有意义的，因此通过选择此选项将他们
排除在任何赔率之外。

·允许四分之⼀积分 AHO 基地
此选项允许⽣成四分之⼀积分亚洲盘⼝基础，例如0 : ¼,0 : ¾等，除了积分（例如0 : 1）和半积分（例如
½ : 0) 基地。

·允许四分之⼀整数总数
如果选中，程序将⽣成四分之⼀积分总数（例如2.25）除了积分（例如3个）和半积分（例如2.5) 值，趋向
于⼤⼩之间的最⼤平衡。否则只会⽣成整数和半整数总计。

·⼿动输⼊评分/总分
通常，如果有⾜够的游戏进⾏统计分析，则⽆需⼿动输⼊评分和总计。然⽽，有时⽤⼾可能希望根据他的专
业知识、受伤知识、动机等来编辑计算值。不建议使⽤⼿动输⼊和 2006 计算算法。

·⽂件打开时⾃动计算
选中此框，以便在打开（或从⽂件列表框中选择）另⼀个联赛⽂件时⾃动执⾏所有计算。如果您打算将当前
联赛⽤作过去⽐赛的数据库，请取消选中该框。

·杯赛很重要

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



18 赔率向导指南

杯赛通常被认为是对收视率和总分有贡献的成熟⽐赛。那些不相信的⼈，可以取消选中此框，以便标记为C
在 Rem 场中，在统计计算中被忽略。

·友谊赛很重要
具有属性的友谊赛frRem 字段中的重量按⼀半重量计算。取消选中此框可在统计计算中完全忽略友谊
赛。

·加班算数
在某些运动中，例如冰球，加班很重要。此选项⽤于特殊处理标记为奥特在游戏表的 Rem 字段中。

·展⽰⼀些旧装置
导致选择时显⽰⼀些旧的灯具固定装置®显⽰新的固定装置. 通常会显⽰上⼀轮的游戏。此选项的⾏为取决于
设置圆⽇公差.

·暂停互联⽹更新
某些联赛可能对特定⽤⼾不感兴趣。选中此框会禁⽤当前联赛的 Internet 更新，从⽽节省整体在线时间。

·使⽤常⽤选项
为⼤多数联赛指定选项是个好主意常⻅的选项卡，只需选中此框即可让特定联赛使⽤它们。

4.2 分组及排名规则
⾯板分组及排名规则从⾯板选项、排名或锦标赛分析⼯具中激活。
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在这⾥定义⼩组并输⼊联盟特定的球队排名规则，即在两⽀或多⽀球队之间积分相等的情况下优先。这些
设置会影响排名的进⼀步计算和锦标赛分析的结果。

最多可以定义 26 个组。属于某个组的团队不能包含在另⼀个组中。组可能有⽂字 (⼀种,⼄,C,...), 数字 (1个,
2个,3个,...) 或任何其他命名。

勾选⽅框内部游戏如果只计算属于同⼀组的球队之间的⽐赛。

要禁⽤分组，请将组数减少到 0。

排名规则确定两⽀或多⽀积分相同的球队之间的优先顺序。⼤多数欧洲⾜球联赛的典型排名规则如下：

1.总体⽬标差异
2. 总进球数
3.头对头点数
4. 交锋净胜球

此外，⽤⼾可以定义升⼊⾼级别联赛的顶级球队数量，以及降级低级联赛的垫底球队数量。
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4.3 互联⽹选项

·代理服务器
建议勾选使⽤⾃动代理设置启⽤⾃动代理配置。在⼤多数情况下，程序会正确确定代理服务器参数，以及是
否使⽤代理服务器。

如果程序⽆法确定正确的代理服务器参数，请取消选中该框使⽤⾃动代理设置. 勾选⽅框使⽤代理服务器, 
指定代理地址和港⼝如果需要代理。通常，如果您在没有代理的情况下通过 Internet 成功更新联赛，则
可能不需要代理。

通常这些值与 Internet Explorer 的 LAN 代理设置匹配：

IE浏览器®⼯具®互联⽹选项®连接®局域⽹设置。

如果您不成功，请向您的 ISP 或 LAN 管理员咨询正确的代理值。

·⾃动下载新联赛
选中此框，以便⾃动下载服务器上不时出现的新联赛。

·⾃动获取赔率
选中此框可⾃动从服务器获取赔率。

·完成更新的声⾳通知 更新完成时打开旋律。
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·隔夜⾃动更新
打开所有联赛的隔夜⾃动更新，⽆论是基本联赛、快速联赛，还是两者兼⽽有之。

4.4 桩向导选项

赌注

·打开⽂件时⾃动更新状态
选中此框，以便在打开（或从⽂件列表框中选择）另⼀个投注⽂件时⾃动更新所选投注的状态。

·检查依赖关系
相互依赖的投注（即对同⼀事件的投注）不能包含在多重彩（连赢投注等）中。选择此选项以防⽌桩向导
从⽣成禁⽌的投注变体。

·⾃动馈线赔率
启⽤可⽤赔率和公平赔率的⾃动馈送赌注向导的赌注表。当⽤⼾要下注时，这是有道理的bwin.com.

·应⽤团队 vs 团队趋势提⽰
选中此框以通过为赔率单元格着⾊来应⽤趋势检查提⽰（快捷⽅式F10). 不利趋势的赔率将显⽰为紫⾊。
试图将这些赔率提供给桩向导将伴随警告信息。

变体
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·⾃动选择顶级变体
完成计算后，可以通过选择适当的数字⾃动选择⼏个最⾼投注变体。选定的变体显⽰在表格中报告.

·选择样式
使⽤这些选项，⽤⼾可以⾃定义变体表中已选择和未选择的投注变体的外观。

计算

·默认模式
默认计算模式决定了新创建的桩⽂件的模式。实际计算模式可以在控制⾯板上设置桩向导主要形式。使⽤
常规的模式是可取的。

·默认置信概率，%
置信概率是在均匀序列中到达⽬标基⾦的概率否投注回合。推荐的默认值 - 95%。

·默认⽬标乘数
⽬标乘数等于⽐率（⽬标资⾦）/（可⽤资⾦）。新创建的质押⽂件的⽬标资⾦是根据该值和最后可⽤的⽤⼾
资⾦（资⾦）计算的。推荐值为 100。

·限制累加器
此选项允许⽤⼾将多重彩限制为指定数量的普通投注。例如，将累加器限制为 2 时，桩向导⽣成投注变
体，例如⼀种,⼄,C,AB,空调,公元前,AB+C, AB+BC+AC等，但不是美国⼴播公司. 推荐值为 6。

·限制⼦组件
复杂赌注中的⼦组件数等于 2否-1 当没有施加约束时（否-
选择的独⽴事件的数量）。从实际原因来说，不能太⼤。推荐值为 100。最⼤允许值为 4095。
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4.5 杂项选项

·要打印的项⽬

选中相应的框以选择应打印哪些赔率视图。⽤⼾可能对⽣成的各种赔率都不感兴趣，这个选项有助于节省纸
张。

·要导出的项⽬

选中相应的框以选择哪些赔率视图应导出到 Excel (XLS) 或逗号分隔 (CSV) ⽂件。⽤⼾可能对⽣成的各种
赔率不感兴趣，此选项有助于通过创建较⼩的⽂件来节省磁盘空间。

此外，还有另外两个复选框先问问...和问⼀次可⽤于控制在打印和导出之前出现的弹出对话框的⾏为。

·禁⽌显⽰变⾳符号

选中此框以禁⽌在团队名称中显⽰变⾳符号。这些字符在⾮拉丁语⾔环境（例如中⽂、西⾥尔⽂等）中通常
⽆法正确显⽰，并且可能会破坏程序的正常外观。选项需要重启程序才能⽣效。
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5个 ⼯具

5.1 赔率转换器
通过选择菜单项激活赔率转换器⼯具®赔率转换器，或单击⼯具栏上的按钮。

·基本⾯板
赔率在四种可⽤符号之间转换：⼩数、概率百分⽐、美国和英国。可以使⽤键盘或⿏标输⼊赔率：

输⼊赔率的允许范围如下：

⼗进制表⽰法 1..⽆限
概率百分⽐ 0..100%
美国符号 - ⽆穷⼤..-100，偶数，100..⽆穷⼤
英国（⼩数）表⽰法 0..1，偶数，1..⽆穷⼤

⽤⼾可根据具体需要选择⾼、中、圆三个等级的输出精度。

那些不愿意点击按钮的⼈转变, 可以通过勾选⽅框使⽤⾃动转换功能 ⾃动转换.

可以通过选中⼀个框来查看结果赔率的倒数值互惠的. 计算倒数作为给定事件 100% 概率的补充。

·1 X 2 ⾯板
1X2 固定赔率（价格）在此转换为亚洲让球盘、总进球数和正确⽐分。此外，转换器计算实际利润率或
使⽤⽤⼾定义的值。
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⽤⼾可以在可编辑的输⼊框中定义任意利润率，然后通过点击按钮计算出相应的固定赔率、亚盘、总进球
数和正确⽐分转变. 点击⼀个按钮 设置为 0%快速将利润率设置为零并显⽰公平赔率。

AHO 基础、总⽬标基础和最可能的正确分数也显⽰在可编辑框中。⽤⼾可以在此处指定任何 AHO 值、总进
球数和正确得分，并通过单击按钮计算相应的赔率转变或按<进⼊>.

点击⼀个按钮重启丢弃⽤⼾定义的基数并将所有值恢复为⾃动值。

笔记：原则上，如果总进球赔率也已知，则可以将亚洲盘⼝反向转换为固定赔率。

·套利⾯板
套利投注（⼜名万⽆⼀失要么套利) 是在特定体育赛事或博彩市场上获得保证利润的⽆⻛险机会。它利
⽤许多博彩公司（通常是两个或三个）之间提供的赔率差异。

当赔率 L1, L2,..., L 时可以进⾏套利投注k互斥的k同⼀事件的结果满⾜简单的标准（⼗进制表⽰法）：P = 1/
L1 + 1/L2 + ... + 1/Lk < 1。假设博彩公司的利润率百分⽐确定为 100*(1 - 1 / P), 通常必须为负。结果 1、2、... 
的个⼈赌注计算为 A / P / L1、A / P / L2 等，其中 A 是投资⾦额。然后预期投注者的利润计算为 A*(1 / P - 1)，
通常必须为正数。

所有这些针对两个或三个结果的计算都是在套利通过点击⼀个按钮⾯板转变或按<进⼊>:

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



26 赔率向导指南

前两个结果 (1, 2) 通常被认为是⼀场⽐赛中的⼀⽀或另⼀⽀球队的胜利（平局不下注）或类型的事件是的/
不. 对于只有两个结果，第三个可编辑字段必须留空。第三个结果 (X) 是可选的，假设是固定赔率类型的平
局1-X-2.

笔记：如果不满⾜套利标准，则预期利润为负并以红⾊突出显⽰，同时程序发出哔哔声。

5.2 桩向导 4
⼯具桩向导⽣成最佳投注策略，从⽽有助于停⽌在盲注中浪费⾦钱。使⽤先进的概率分析，它确实直接指导
投注者更喜欢哪种投注变体，以及具体的投注基⾦分配。

它可以通过选择菜单项激活⼯具®桩向导，或单击按钮栏。 在⼯具上

有关此强⼤⼯具的详细信息，请参阅章节 Stake Wizard 指南。

5.3 赛事分析
锦标赛分析⼯具解决了以下任务：

·计算每⽀球队在完成预定⽐赛后出现在特定地点的⼏率（概率）；

·为每个可能的“团队 vs 地点”配对计算最可能的场景；
·计算最可能出现的情景的假设排名表。
·计算锦标赛过去⽐赛的得分表。

它可以通过选择菜单项激活⼯具®赛事分析，或通过单击⼯具栏上的按钮。 在
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要开始分析，请单击按钮 ，按⼀个键 <F9>，或选择菜单项跑步®开始.

计算时间取决于作为 3 的幂的预定游戏的数量，因此可能是巨⼤的。然⽽，⽤⼾可以选择在计算速度和
所需速度之间进⾏选择
使⽤轨道控制的准确性 在⼯具栏上。要停⽌冗⻓的计算，要么
单击⼀个按钮，按下⼀个键 <F10>，或选择菜单项跑步®停⽌.

·赔率表
计算出的赔率显⽰在赔率表中：

彩⾊单元格代表可能的配对“团队 vs 地点”。颜⾊越深，有队伍占据该位置的机会就越⼤。

赔率表中的数字有四种可⽤的表⽰法：⼩数、概率百分⽐、美国和英国。默认使⽤概率。每列和每⾏中的概
率总和等于 100%。

可以通过单击菜单项轻松切换符号赔率®符号, 或使⽤弹出菜单。

在赔率表的任何彩⾊单元格上单击⿏标会在其他两个表中产⽣⽴即响应：游戏表和假设排名表。

·游戏桌和场景

游戏表保留所有已玩过的游戏，以及当前锦标赛的⼀些预定游戏。它们对应于主游戏表中的所有游戏赔率向
导⽆杯屏（C) 属性，并且不早于锦标赛的第⼀场⽐赛（表⽰为F). 预定的游戏具有浅灰⾊背景以区别于其他
游戏。柱⼦R显⽰所选对的最可能情况团队 vs 地点使⽤以下符号集：
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W 主队获胜
⼤号 客队获胜
丁 画
Wn 主队以净胜球n获胜
ln 客队以净胜球n获胜
⼩号 ⼀定分数

列G1,G2代表过去⽐赛的实际⽐分，以及预定⽐赛的最可能⽐分。⼀些预定⽐赛的⽐分取决于场景。例如，
虽然某些游戏的最可能得分是1:0, 以“平局”的形式参与场景是该游戏最有可能的得分，例如1:1. 不包含在
场景中的预定游戏是灰⾊的。

·假设排名表

此表显⽰了所选对最可能出现的情况的假设排名团队 vs 地点(例如 Hibernian 排在第 3 位）。列G,W,丁,
⼤号,⼩号,C,P分别表⽰以下各项的总数：参加的⽐赛、胜场、平局、负场、进球数、进球数（失球）和得
分。

·分数表

可以使⽤菜单项显⽰分数表桌⼦®分数表, 或者按⼀个键
<F3>。此表显⽰锦标赛中过去⽐赛的得分。⽤⼾可以通过按键 < 切换回赔率表F2>。

笔记：赔率和⽐分表都可以使⽤菜单项导出到 Excel (XLS) ⽂件桌⼦®
导出表.

笔记：锦标赛分析⼯具对输⼊数据有以下限制：
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最⼤团队数 32
过去⽐赛的最⼤数量 1250
最⼤预定游戏数 96

5.4 数据检索器
数据检索器是⼀种实⽤程序，可搜索 Internet ⽹络资源并检索⾜球、冰球、篮球、棒球、橄榄球联合会、美
式⾜球、⼿球和排球的运动结果和赛程。它涵盖了各种各样的锦标赛和其他⽐赛。多个选项允许获取最新或
全部结果、提供具有某些属性的游戏、⾃动重命名球队以及以联赛 (LEA) 格式保存数据。简单直观的界⾯使快
速获取和保存⼤量数据变得容易。

⼯具数据检索器通过菜单项激活⼯具®数据检索器或使⽤⼯具栏按钮。

笔记：全部数据检索器功能仅在完整（注册）版本中可⽤。

笔记：保存数据时改名选项，数据检索器使⽤与主题重命名多个团队中描述的相同的规则和⽂件。
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右下⻆的绿⾊加号按钮使⽤检索到的数据更新当前联赛，⽽⽆需将其保存到⽂件中。

·添加⾃定义联赛

⾸先，确保过去的结果和未来的固定装置存在于数据检索器.

1. 使⽤右下⻆的按钮将联赛数据保存到联赛⽂件中。
2.打开那个⽂件赔率向导.
3.使⽤添加过去季节的⽂件游戏®从⽂件更新.
3.1. 确定参赛队伍。获取过去 3 个赛季和当前赛季的所有球队和⽐赛，例如 League 2。这可以通过检查过滤
器选项轻松完成添加团队,添加游戏， 和添加
固定装置使⽤时游戏®从⽂件更新.
3.2. 仅使⽤⼀个选项更新联赛 1、2、3、4 等⾄少 3 个上个赛季的联赛添加游戏. 尽可能多地获取上个赛季
的历史表现分析和图表，但请记住，只有那些不早于折旧期的⽐赛会影响收视率和赔率

(选项®折旧期). ⼤多数联赛的默认值为 900 天（约 2.5 个赛季）。4. 在选项⾯板中进⾏必要的设置。特别是
按照以下格式准确设置联赛名称：国家 - 联赛名称. 5. 单击⼯具栏上的绿⾊箭头按钮。

6.使⽤固定装置®显⽰新的固定装置显⽰赛程和赔率。

笔记：联赛⽂件必须有国家前缀，没有任何空格，例如我的国家1.lea.

笔记：数据检索器只是⼀个从⽹络资源中检索和保存联赛数据的⼯具。所有进⼀步的⼯作由赔率向导.

5.5 游戏过滤器
⼯具游戏过滤器是⼀种分析过去⽐赛满⾜各种条件的⼯具：参赛队、赛季、第⼀次/全场⽐赛结果、结果、
正确⽐分、让分盘、总分、⽐赛属性。

⼯具游戏过滤器通过选择菜单项激活⼯具®游戏过滤器， 要么游戏®
查看游戏®使⽤过滤器...，或单击⼯具栏上的按钮。
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要查看满⾜指定过滤条件的游戏⼦集，请单击按钮申请.

要将表单恢复到原始状态，请单击按钮重启.

要停⽤应⽤的过滤条件，请单击按钮取消申请在表单上，  单击按钮 撤消在⼯具栏上，或选择菜单项游
戏®查看游戏®所有游戏.

5.6 性能分析
⼯具性能分析通过菜单项激活⼯具®性能分析.
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该实⽤程序⽣成给定联赛中成功计算赔率（概率）的统计数据。计算结果可视为以下并发因素共同作⽤的综
合指标：

1.性能赔率向导本⾝;
2.当前联赛的可预测性。

要开始分析，请单击⼀个按钮计算. 计算的成功率显⽰在两个表中。第⼀个表的列具有以下确切含义：

场数 主场胜场数（n1个), 绘制 (nX), 客胜 (n2个), 和总游戏数 (否=n1个+nX+n2

个) 在分析期内
相对率，% ⽐率 100*n1个/否, 100*nX/否, 100*n2个/否, 他们的总和 = 100%
计算概率的总和 每场⽐赛的计算概率总和为：主场获胜（p1个）， 画 （pX), 客场获

胜 (p2个), 以及它们的总和p否=p1个+pX+p2个=否
相对率，% ⽐率 100*p1个/否, 100*pX/否, 100*p2个/否, 他们的总和 = 100%
成功计算概率 成功计算的主场获胜概率之和 (秒1个), 绘制 (秒X), 客胜 (秒2个), 以及

它们的总和秒否=秒1个+秒X+秒2个

成功率， ％ ⽐率 100*秒1个/n1个, 100*秒X/nX, 100*秒2个/n2个, 以及它们的总和 (聚丙烯)

成功概率的熵 表达式总和 -(d⼀世/否)*ln(p⼀世)，以及它们的总和，其中d⼀世

= 1 如果结果⼀世-th 游戏与结果⼀致
可能性p⼀世被计算为。除此以外d⼀世= 0

准则 Xi^2 ⽪尔逊的C-⽅形测试。测量计算的偏差
0:0 - 10:10 范围内所有可能得分的概率与其实际相对频率的关系。
⽬前在测试模式中引⼊，将来可能会被删除或替换。

最后两项：成功率聚丙烯=100*秒1个/n1个+ 100*秒X/nX+ 100*秒2个/n2个，并且成功概率的熵被视为⼀个完整的
性能/可预测性指标。它们以粗体突出显⽰。当以绝对准确度预测所有结果时，熵的最⼩可能值为零。熵的值
越⾼意味着预测的准确性越低。

第⼆个⼤盘/⼩盘的表与上⾯描述的相似。
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笔记：正确的表现分析需要⾜够多的过去⽐赛在分析时期的开始⽇期之前进⾏。除了开始⽇期之后玩的
游戏外，⾄少应显⽰折旧期间所有过去的游戏。

笔记：有关⼤多数受⽀持联赛的成功率 1、1X、2、2X 的更⼴泛数据，请访问赔率向导主⻚：http://
www.newhavensoft.net .

5.7 重命名实⽤程序
⼯具重命名实⽤程序使⽤⼾能够轻松处理同⼀团队名称中出现的差异
来⾃不同的来源。它通过菜单项激活⼯具®重命名实⽤程序. 使⽤它仅重命名团队⼀次。之后，重命名将⾃动
完成。⽬标（新）名称可能有多个源名称。

重命名实⽤程序表单被三个列表视图分开。⽬标团队名称（要重命名的名称）以粗体突出显⽰。左侧列表视
图包含所有团队名称的完整列表，包括旧的和新的。中间列表视图包含当前重命名组，该组由⽬标名称（粗
体）和⼀个或多个源名称组成。右侧列表视图仅包含⽬标名称。选择左侧或右侧列表视图中的任何项⽬会导
致显⽰该项⽬所属的整个组。
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可⽤按钮允许添加源和⽬标名称、将名称指定为⽬标、创建新的重命名组、删除组以及将新组添加到重命名
列表。

默认情况下，重命名⽂件具有标准名称重命名.ren. 这个标准名称也被使⽤数据检索器保存过去⽐赛或固
定装置的结果时的⼯具。

5.8 3D 球空间
3D 球空间是⼀种娱乐⼯具，根据主要守恒定律，在有或没有施加重⼒的情况下在物理空间中实现⾜球⾏
为。在全屏模式下，没有墙壁背景，它可以⽤作原始屏幕保护程序。

通过按以下键，⽤⼾可以使⽤⼏个选项：

R 重新开始
G 打开/关闭重⼒
H ⽔平⾯运动
V 垂直平⾯内的运动
⼄ 草地上的运动（类似台球）
+ , = 加快运动
‒ 放松运动
⼩号 打开/关闭⾳效
W 打开/关闭墙壁背景
⽶ 添加更多球
⼤号 取出球
前/后 全屏/普通屏幕

也可以通过右键单击并在弹出菜单中选择⼀个项⽬来访问上述选项。弹出菜单中的最后⼀项短帧...将当前
场景的短帧保存到位图⽂件中。

此外，⽤⼾可以使⽤以下键在场景中导航：
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⼀种 右转
ß 转左
ñ-à 右移
ñ-ß 左移
⼀种 前进
⼀种 向后移动
ñ-á 上移
ñ-â 降档
上⼀⻚ 抬头
PgDn 向下看
家 回到初始位置

笔记：打开重⼒最终会因能量损失⽽终⽌运动。但是可以通过按 <+> 键不时。

笔记：由于碰撞物体之间的⾮弹性相互作⽤⽽导致的动能损失仅在施加重⼒的情况下有效。

6个 股份向导指南

6.1 概述和基本概念
桩向导 4是⽣成最佳投注策略的决策软件的新版本。它使⽤复杂的概率分析，直接指导投注者选择哪种投
注结构，以及具体的投注基⾦分配。不同于基于凯利准则的简单程序，桩向导允许使⽤现实的资⾦增⻓范
围，并指定达到⽬标资⾦的置信概率。

桩向导 4理论上由新定理提供⽀持，实际上由新的多元优化引擎提供⽀持。它具有极致的性能，并为投注
者提供更⼤的机会。

投注者通常会凭直觉来平衡博彩公司的赔率和他对赛事的了解程度。当然，玩家的任务并不容易，因为 
bookie 提供的许多事件/赔率要放在⼀起。然后必须决定下注的数量和组合。很明显，⽤所有可⽤资⾦下注迟
早会导致全盘亏损。另⼀⽅⾯，⼩额下注提供了⼀个赢不了多少的机会。某处⼀定有⼀个快乐的媒介……⽽
且它确实存在！桩向导⾜够聪明，可以从数千种可能的组合中找到这样⼀种最有利可图的组合。

要有效地使⽤此程序，投注者必须了解事件概率与赔率之间的简单关系。有两种赔率：线赔率（由博彩公司
提供）和公平赔率。后者仅仅是事件概率的倒数。如果公平赔率等于赔率，从⻓远来看，博彩公司的利润将
为零，⽽下注者将没有任何利益。这就是为什么只要博彩公司想要获利，赔率就必须始终低于公平赔率。否
则，投注者有赢的先决条件，庄家有输的先决条件。

考虑线赔率 = 2.0。从博彩公司的⻆度来看，事件发⽣的概率⼩于 1/2.0 = 50%，这个差额构成了他的利润
率。如果博彩玩家认为公平赔率⼩于 2.0（⽐如 1.5），则他会凭直觉对该事件下注，即事件发⽣的概率约为 
1/1.5 = 67%。这两个值是程序的主要输⼊数据。⽽且当然，桩向导会产⽣
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仅当公平赔率⼩于赔率时才是最佳投注结构。否则投注毫⽆意义！

对于认真的投注者来说，使⽤它是个好主意赔率向导计算基于性能的公平赔率的预测能⼒。

6.2 ⽤⼾界⾯
⼏乎所有的桩向导可以从主窗体访问函数，主窗体还显⽰输⼊和输出数据的摘要。主窗体由以下元素
组成：

·菜单和⼯具栏

使⽤菜单项或⼯具栏按钮打开和保存输⼊⽂件、打印表格、查看报告、更新投注状态、开始和停⽌计算、撤
消更改、激活赔率转换器和显⽰帮助。

·控制⾯板

控制⾯板⽤于在开始计算之前调整主要参数：置信概率（会议 P), 可⽤资⾦ (bankroll) (基⾦), 最低赌注 (最⼩
值), ⽬标基⾦ (⽬标), 最低预留⾦额 (最⼩ x0)占基⾦的百分⽐，计算⽅式（模式), 多重彩投注中的最⼤事件数 
(积累), 复杂投注中的最⼤⼦组件数 (压缩⽐), 以及是否包括封闭投注。

·投注表
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投注表包含普通投注以及相关信息。当从赔率向导, 此表的所有单元格都会⾃动填充，但最后⼀列除外，它可
以在事件完成时更新。投注表最多可包含 26 个不同的普通投注。此表中的所有单元格都是可编辑的。

·变体表

该表显⽰了计算结果。有关详细信息，请参阅主题计算结果。

计算模式和计算变体的总数显⽰在表格下⽅的状态栏中。

6.3 数据输⼊
·置信概率
使⽤输⼊框会议 P输⼊所需的置信概率。置信概率是可靠性的度量。它对达到⽬标基⾦所需的可靠轮数有影
响。通常，置信概率设置为 0.95（默认值）。这意味着 95% 的均匀序列R95下注回合将成功实现⽬标资
⾦。

·可⽤资⾦
使⽤输⼊框基⾦设置可⽤的投注资⾦ (bankroll)。它必须⼤于或等于最低赌注。

·最低赌注
使⽤输⼊框最⼩值输⼊允许的最低赌注。通常，博彩公司将最低赌注设定在 1 美元到 10 美元之间。最低
赌注也可以设置为零（实际上是 1 美分）。

·⽬标基⾦
在输⼊框中指定⽬标基⾦⽬标⼤于可⽤资⾦。将此参数设置为⻓期获胜所希望的值是没有意义的，因为公平
赔率评估中的根本不准确可能会导致概率误差的逐步累积，从⽽导致危险的超额投注。因此，使⽤的公平赔
率越准确，⽬标可以指定。通常，⽬标资⾦是可⽤资⾦的 10-100 倍。

·最低储备⾦
使⽤复选框以可⽤资⾦的百分⽐指定最低保留资⾦最⼩ x0. 对于某些类别的⽤⼾来说，指定此值以避免危
险的过度投注是有意义的。
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·普通投注
普通投注被输⼊投注表的⾏⼀种,⼄,C,...,Z要么通过从赔率向导(请参阅主题向 Stake Wizard 提供赔率），
或⼿动操作。

最多可输⼊ 26 个普通投注。⽤⼾可以编辑所有投注表条⽬。在⾮编辑模式下选中某个单元格时，按组合键 
<Ctrl-Del>删除当前投注。紧迫 <Ctrl-Ins>在当前⾏插⼊空⽩赌注。按 < 键切换编辑模式F2>。如果⼿动输
⼊投注，则⾄少必须填写两栏：公平赔率和⼗进制赔率。

要更新普通投注的状态，请单击⼀个按钮 更新状态. 在⼯具栏上，或选择菜单项赌注®

笔记：赔率必须⼤于相应的公平赔率。否则投注毫⽆意义！

⽤⼾还可以通过单击按钮打开以前保存的输⼊⽂件 , 或者通过选择菜单项⽂件
®打开.如果输⼊⽂件位于赔率向导⽬录，可以在⼯具栏的下拉⽂件框中快速选择。建议将输⼊⽂件放在该⽬
录中。

要清除所有输⼊数据并输⼊新的投注集，请单击按钮菜单项⽂件®新的. 在⼯具栏上，或选择

要将输⼊数据连同选定的投注变量⼀起保存到⽂件中，请单击按钮或选择菜单项⽂件®救球
.

在⼯具栏上，

6.4 运⾏计算
确保所有选择的基本投注都满⾜条件公平 < 线.

要开始计算，请单击按钮 ，按⼀个键 <F9>，或选择菜单项跑步®开始.

计算时间主要取决于以下因素：

·选择的独⽴投注数量（A..Z);
·选项的设置限制累加器和限制⼦组件. 选择的值越少，所需时间就越少（请参阅放样向导选项）。同
时，更少的值意味着更多的约束输出和更少的预期奖⾦。

·最低赌注限制 (最低标准在控制⾯板上）。零值可能会产⽣巨⼤的输出，计算时间更⻓。

可能的投注结构（投注变体）的数量取决于独⽴投注的数量作为 2 减 1 的幂。例如，对于三个独⽴投注⼀
个，⼄和C, 可能 23个-1 = 7 种投注⽅式是：
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1)⼀种-单注；
2)⼄-单注；
3)C-单注；
4){AB}-单注⼀种,⼄, 和多重彩投注AB;
5){公元前}-单注⼄,C, 和多重彩投注公元前;
6){交流}-单注⼀种,C, 和多重彩投注空调;
7){字⺟}-单注⼀种,⼄,C, 和多重彩投注AB,公元前,空调,美国⼴播公司.

以上每个投注最多包含2个否-1 个分量，其中否-给定复杂投注中的事件数。然⽽，列出的限制可能会减
少组件的数量，因此也会减少预期的奖⾦。

要停⽌冗⻓的计算，请单击⼀个按钮 , 按⼀个键 <F10>，或选择菜单项
跑步®停⽌.在这种情况下，结果集将是不完整的，并且⽆法保证已经找到最佳投注变体。

计算过程由表格底部的进度条指⽰。

6.5 计算结果
计算结果显⽰在变体输出表中：

其各列的确切含义如下：

变体 投注变体（结构）。
百分⽐ 单轮成功概率降低。
R95 以指定的置信概率（默认为 95%）达到⽬标基⾦所需的轮数。

达到⽬标基⾦所需的平均轮数。狂欢
Z成功% 单轮成功的基⾦增⻓因素（百分⽐）。
Z 平均百分⽐ 单轮基⾦增⻓平均因⼦（%）。
⼤号 降低线路赔率。
x0 静态资⾦，即要拨出的⾦额。
x1, x2,... 复杂的投注组成部分及其⾦额。

花括号中的投注变体表⽰复杂的多成分投注。复杂投注包含⼀组所有可能的多重彩投注（包括单⼀投注），
由给定变体的基本投注组成。Set 可能不完整，这取决于⽤⼾对累加器成员的最⼤数量、⼦组件的最⼤数量
和最⼩质押量的限制。

单击变体表的标题会导致对结果进⾏排序。默认情况下，结果按可靠的轮数 (R95) 排序，这被认为是常规投注
效率的主要标准
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模式。排序标准由带下划线的标题指⽰。

计算变体的总数显⽰在状态栏中。⽤⼾可以通过滚动⾏查看多达 100 个排序的变体，但是最好的变体显⽰在
列表的顶部。结果集中不包含需要超过 10000 轮的变体。

使⽤菜单变体，⽤⼾可以选择/取消选择投注变体、查看报告、对变体进⾏排序以及清除表格。选定的变体通
过可⾃定义的字体样式和颜⾊突出显⽰（请参阅 Stake Wizard 选项）。它们与⼀组普通投注⼀起保存在赌
注 (STK) ⽂件中。选择所有变体并进⼀步保存可能会导致很⼤的股份⽂件。

要打印显⽰输⼊和输出数据摘要的主窗体，请单击按钮选择菜单项⽂件®打印表格. ， 要么

输⼊数据和计算结果可以使⽤菜单项导出到 Excel (XLS) ⽂件 ⽂件®导出到⽂件.

6.6 投注报告
要查看有关所选投注变体的报告，请单击⼀个按钮 变体®查看报告, 
或按组合键 <Ctrl-R>。

在⼯具栏上，选择菜单项

报告以报告形式呈现：

报告总结了主要的投注参数：投注⾦额、公平赔率和赔率、最⼤和实际结果、收益、投注组成部分的状态、
成功概率、可靠和平均回合数。

复杂投注的组成部分显⽰在单独的列中。专栏和包含所选赌注的摘要。

当⽤⼾从窗体左上⻆的树视图控件中选择⼀个赌注时，报告⽴即显⽰在右表中。红⾊箭头表⽰成功投注
并获得正收益值，⽽蓝⾊箭头表⽰部分或全部输掉投注。
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表格底部的表格显⽰了所有普通投注组件的内容和状态。可以通过选择项⽬来更新投注状态更新状态在弹
出菜单中。

·打印报告

要打印完整报告，请选择⼀个项⽬打印®完整报告从上层菜单或弹出菜单。要节省纸张，只需选择⼀个
项⽬即可打印优惠券打印®权益券.

·⻛险分布图

查看⻛险分配图表，选择菜单项图表®⻛险分配. ⻛险分布图显⽰与⽐率的可能⽔平相关的计算概率的分布

资⾦损失/增⻓因素=(资⾦-投注⾦额+总奖⾦)/(资⾦),

如果以相对于资⾦的百分⽐表⽰，也称为投资回报率 (ROI) (基⾦在表格上）。⻛险分布图还显⽰了成为输家
（减）和赢家（加）的综合机会。

·P图

查看P- 所选投注的图表，选择菜单项图表®P图.

P-图表显⽰宏观概率之间的函数关系P和资⾦的静态部分
k0. 关系有⼀个最⼤值对应于达到⽬标资⾦所需的最少轮数，以及静态部分的最优值。有关详细信息，请参
阅主题数学背景。

6.7 数学背景

版权所有 © 1999-2023 Newhaven Software Ltd.

本主题简要介绍了⼀种在常规情况下计算最佳投注参数的清晰且数学上严格的⽅法。后者意味着输⼊参数没
有它们的极值（例如，公平赔率 = 1.01，⽽赔率 = 5.0），并且最低赌注限制没有其可能的影响。

与基于凯利准则的简单⽅法不同，此⽅法允许博彩玩家使⽤实际范围内的资⾦

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



42 赔率向导指南

增⻓，并指定达到⽬标基⾦的置信概率。如果⽬标基⾦是⽆限的，两种⽅法给出相同的结果。

考虑⼀个统⼀序列n下注回合，从中w回合成功，并且F
回合失败。

作为单轮成功的结果，资⾦将达到：

在哪⾥
X-可⽤的投注资⾦（资⾦）；
k0-基⾦的静态部分X;
⼤号-降低赔率；
Z-基⾦增⻓因素；

由于⼀次失败，该基⾦将缩减⾄：

w成功的回合和F失败将导致⽬标基⾦：

以上公式允许表达w和F作为函数x, X, L, n， 和k0:

概率不⼤于F在收集多达w成功由帕斯卡分布的积分（累积）形式描述：

在哪⾥
p-单轮成功的概率；
G -伽⻢函数；
F-超⼏何函数。

在整数值的情况下，它等于负⼆项分布w和F. 我们使⽤术语宏观概率来表⽰P在投注参数的背景下。

典型的函数关系（P-图）宏观概率之间P和静态部分k0， 假如
那x, X, L, n, p是固定参数，最⼤值对应于达到⽬标基⾦所需的最少轮数，以及静态部分的最优值：

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



股份向导指南 43

为了获得最佳投注参数，桩向导求解⽅程组：

在哪⾥⼀种 -置信概率，

关于不确定因素：回合数n和静态部分k0. 这是针对数千个可能的每个投注结构完成的。

要应⽤上述公式，我们需要构建⼀个复杂的赌注，然后将其表⽰为具有特定值的单个组件抽象赌注p和⼤
号(降低线赔率）。

在以前的版本中桩向导, 投注结构仅由独⽴事件组成。特别是，他们不允许像这样的系统投注AB + BC + AC降
低投注⻛险。然⽽，常规系统投注远⾮最佳资⾦分配。下⾯的定理解决了这个问题。

定理. 基⾦增⻓平均因⼦的最⼤可能值Z是通过最优实现的
资⾦分配2个否-1个可能的同时赌注，并由以下表达式确定：

在哪⾥
在Z⼤道-的数学期望在Z;
p⼀世-的概率⼀世-th 事件，等于1/F⼀世， 在哪⾥F⼀世-公平的赔率；
q⼀世-体育博彩的“概率”⼀世-th 事件，等于1/⼤号⼀世， 在哪⾥⼤号⼀世-⽀付系数（⼜名线

赔率）；
否-选择的独⽴事件的数量。

可能的赌注包括否类型的系统投注（组合）（⽶, ñ）， 在哪⾥⽶=1..否. 每个
系统投注包含C⽶ 否⽶- 弃多重彩投注。特别是，可能的赌注包括否单⾝的
普通赌注，和⼀个否- 弃多重彩投注。在⼀般情况下，最佳系统赌注不是均分的。

对于只有⼀个可能赌注的单个事件，证明是微不⾜道的。在后⼀种简单的情况下，最佳赌注等于凯利的最佳
赌注（p-q)/(1 -q). 为了否>1、证明⽐较复杂否=
2.然⽽使⽤股权向导̀s 的多元优化引擎，可以计算最佳赌注并在数值上验证定理以获得更⼤的否'秒。

© 1999-2023 纽⿊⽂软件有限公司



44 赔率向导指南

上⾯的公式意味着Z⼤道可以⾮常⾼，前提是已经找到⾜够数量的适当事件（F⼀世<⼤号⼀世). 但代价是
巨⼤的股份数量。

例如，对于 26 个具有F⼀世=1.5 和⼤号⼀世=1.7，⼀个⼈最多放2个26-1 = 67108863 各种持股实现单轮平
均40.2%的基⾦增⻓！然⽽，实际限制，例如最低赌注限制或同时进⾏的合理数量

股份，当然会降低的有效价值Z⼤道.

从传统投注的⻆度来看，给定事件只有两个结果：获胜或失败的基本投注概率p⼀世和1 -p⼀世,分别。其他与概
率相关的⼈类活动领域（例如投资管理）可能涉及事件的更多结果。

在多结果事件的情况下，定理可以推⼴如下：

在哪⾥ pij-的概率j-th 结果在⼀世- 第⼀个事件；
1个/qij=⼤号ij-⽀付系数为j-th 结果在⼀世- 第⼀个事件；
V⼀世-可能结果的数量⼀世- 事件。

在单个事件的最简单情况下（N =1)有⼀个单⼀的结果（V =1),我们会有p =1、k
=1 -k0=1、和Z⼤道=1个/q=⼤号.

等同Z⼤道和k(资⾦的总赌注部分）复杂的赌注（ñ >1)到单个赌注的那些值，并求解关于不定式的⽅程组p和
⼤号

能够将多组分复杂赌注表⽰为抽象的单⼀赌注，然后优化k=1 -k0使⽤宏观概率函数。

7 “Live Magic”2.90 版的新功能

·所有赔率视图中均提供市场赔率；
·多个联赛的市场赔率导出已扩展到整个普遍的看法;
·为导出的赔率添加了⽇期时间过滤器；
·在⼯具栏上添加联赛导航按钮；
·为 BTS 赔率添加了收视率/总趋势提⽰。

在版本 2.80

·添加了新⼯具重命名实⽤程序这使⽤⼾能够轻松处理来⾃不同来源的同⼀团队的名称差异；

·扩展形式分组及排名规则, 为输掉的⽐赛增加积分（在曲棍球和⼀些篮球联赛中）；

·扩展形式性能分析, 增加了改变折旧期的能⼒；
·更新了⼯具数据检索器(v3.4）。
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在版本 2.75

·新版本的⼯具数据检索器(v3.1) 运⾏速度更快，更可靠；增加了⽹球和橄榄球联盟运动；

·在主窗体上添加进度条以指⽰加载市场赔率的过程。

在版本 2.70

·新⼯具游戏过滤器允许根据各种条件分析过去的游戏；
·添加⼿球和排球⼯具数据检索器;
·新功能套利添加到⼯具赔率转换器;
·添加了新功能趋势提⽰: 现在它可以防⽌当市场上涨时细胞被绿⾊遮蔽。

在版本 2.60

·要显⽰的新功能全部单⼀形式的在场游戏；
·⼯具栏上⽤于选择运动的新下拉框。现在所有联赛都按体育项⽬细分；
·该⼯具的新⼯具栏按钮数据检索器;
·常⽤菜单命令的新⼯具栏按钮游戏®从⽂件更新.

在版本 2.55

·为所有类型的赔率添加了来⾃ 9 家领先博彩公司的市场赔率；
·中的新功能桩向导⼯具允许从另⼀个股份⽂件导⼊和合并事件；
·中的新选项桩向导⼯具可以从投注中保留指定百分⽐的资⾦；
·快速切换固定赔率1-X-2和输赢盘（或抽签赔率）。

在 2.50 版本中

·⽀持多达1024⽀球队或球员的⼤型联赛，⽐赛场次不限；
·新计算算法（2015）提供更好的预测性能；
·新的主窗体设计、更⼤的屏幕和可滚动的赔率表区域；
·更多的计算赔率 - 每个赛事超过 100 个，每个联赛最多 124 个赛事。
·新⼯具数据检索器在 Internet 站点上搜索运动结果和固定装置。
·添加攻击和防御⼒量变量，以更好地了解团队的能⼒；
·添加了新的赔率类型两队得分连同它的替代品；
·统⼀的⽐赛和赛程表，更好地处理赛程；没有更多的隐藏装置；
·⾃动隔夜更新选项；
·改进的逻辑从⽂件更新功能; 结果、固定装置和新团队过滤器；
·添加选项趋势⽐较库微调趋势提⽰；
·以数字或形式显⽰亚洲让分盘基数⽶：ñ;
·⼯具中的计算更可靠赔率转换器;
·添加了在菜单中添加或删除所有游戏属性的功能游戏®添加/删除属性;
·添加了⼿动编辑团队强度变量的能⼒三⻆洲对计算值的修正。

在 2.20 版本中

·⽐赛期间⽀持三套⾜球赔率：满的时间，第⼀的时间和第⼆时间;
·更快的⽐赛中更新 - 实时数据刷新每5秒;
·新的转弯选项开关完整更新和导出操作结束时的声⾳信号；
·除固定⻓度浮动值外，还⽀持固定折旧期起始⽇期；
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·新菜单命令团队®重命名许多团队简化数据链接OW 数据挖掘器.

在 2.10 版本中

·⽀持⽹球运动;
·⽀持多达511⽀球队或球员，多达65535场⽐赛的⼤型联赛；
·出⼝桩向导将数据和结果输⼊到 Excel (XLS) ⽂件；
·能够抑制在团队名称中显⽰变⾳符号 - 对于⾮拉丁语⾔环境⾄关重要。

在 2.05 版本中

·显⽰最新的bwin.com市场固定赔率1 - X -2 - 1X - 2X;
·通过为赔率单元格着⾊显⽰趋势分析提⽰；
·将锦标赛分析结果导出到 Excel (XLS) ⽂件；
·将赔率导出为 CSV 逗号分隔⽂件（除了 XLS ⽂件）；
·增强的桩向导 4⽤⼾界⾯和股权 (STK) ⽂件格式；
·添加⻛险分布图到桩向导报道。

在 2.00 版本中

·实时结果和实时赔率；
·新的计算算法 (2007) 根据新的可靠标准 - 成功概率的熵优化性能；

·修复了计算算法 2006 的“总计偏差”错误；
·的新算法桩向导 4基于新定理提供更多机会；
·带有⽔平分离器的更⼤形式；⼀次可以显⽰的配对数量是原来的两倍 (24)；

·更⻓的团队名称，最多⽀持 30 个字符；
·⽐赛表和联赛⽂件⽀持开球时间和半场结果；
·从 Excel ⽂件更新；
·在团队表中显⽰位置和点数；⽀持惩罚点；
·扩展的性能分析⼯具 - 添加了⾼/低；
·增强的锦标赛分析⼯具 - ⽤⼾在速度和准确性之间进⾏选择，添加了得分表。

在版本 1.96

·识别 2.00 及更⾼版本中使⽤的新联赛⽂件格式；
·⼏个⼩的改进。

在版本 1.95

·优化互联⽹更新，不再有冗余流量；
·升级新soccerway⽂件的识别算法；
·⾃动 LAN 代理配置。

在 1.90 版本中

·新的计算算法 (2006) 为⼤多数联赛提供了更好的性能，尤其是国际⽐赛；

·添加了扩展的进球赔率视图合计;
·添加赔率视图半/全职;
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·全屏模式在3D 球空间. 此⼯具现在可以⽤作原始屏幕保护程序。

在 1.80 版本中

·完全重新设计桩向导⼯具;
·将选择的赔率提供给桩向导从赔率向导;
·新的娱乐⼯具3D球室;
·四分之⼀积分进球⽀持；
·正确的联赛名称；
·更⻓的团队名称，最多⽀持 20 个字符；
·从另⼀个联赛 (LEA) ⽂件和新的 soccerway (HTM) ⽂件更新联赛数据；
·负利润率⽀持特殊计算；
·从计算中排除杯赛的新选项；
·在排名表中显⽰升级和降级球队；
·查看所有灯具功能；
·更快地将赔率导出到 Excel (XLS) ⽂件；
·将联赛链接到桌⾯；
·链接到官⽅联赛⽹站、体育博彩等。

以前的改进

·的扩展功能赔率转换器⼯具，将 1X2 赔率转换为亚洲赔率、总分和正确⽐分；

·转移到新服务器，更可靠的互联⽹操作，恢复中断的更新；
·⽀持多达255⽀球队和32768场⽐赛的⼤型联赛；
·改进主要操作和⼯具的算法，减少内存消耗；
·新⼯具性能分析测量性能赔率向导以及特定联赛在成功率⽅⾯的可预测性；

·新的导出和打印选项；
·将赔率导出到 Excel (XLS) ⽂件；
·新⼯具赛事分析计算任何团队占据任何可能位置的机会；
·新的赔率表视图正确分数,亚盘， 和合计;
·完全兼容微软视窗 98/ME/NT/2000/XP;
·更快的互联⽹更新；70 多个可更新联赛；
·⽀持联盟内的多个可定制组；
·增强的⽤⼾界⾯和打印功能，可调整主屏幕⼤⼩；
·共享软件（未注册）版本最多可处理每个联赛 16 ⽀球队。

8个 程序注册
注册版的赔率向导能够计算多达 1024 ⽀球队或⽹球运动员的联赛的评分和赔率，处理多达 26 个独⽴事件
桩向导⼯具，并将赔率导出到 Excel ⽂件。

全权登记费赔率向导是 74.95 美元。此费⽤包括⼀年的订阅费。此外，每年的服务更新费⽤为 24.95 美元。

还有其他选择，包括 49.95 美元的半年订阅、99.95 美元的两年订阅和 199.95 美元的⽆限制订阅。
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提供实时⽐分/赔率超过⼀天的任何中断（例如由于技术原因）都将计⼊当前订阅期的延⻓。

注册⽤⼾有权升级到全部该软件的更多版本免费.

注册赔率向导, 选择菜单项⽂件®登记，您会看到⼀个注册⾯板。

·在线⽤⼾：
连接到互联⽹。从下拉菜单中选择合适的订单语⾔。单击⼀个按钮 现在下单，您将被带到安全⽹⻚以完成
交易。

在线⽀付选项包括信⽤卡/借记卡、银⾏/电汇、PayPal、⽀付宝和许多其他选项。如果不是通过信⽤卡付
款，则⽴即向注册⼈提供订单
# 以及通过电⼦邮件发送的进⼀步说明。

为了⽅便⽤⼾，安全注册⻚⾯也直接链接到您计算机的开始菜单：开始®程式®赔率向导®安全在线注册.

在线⽀付可以通过订购⻚⾯ 的赔率向导以及。

笔记：付款是在安全⽹站上完成的，该⽹站根据安全标准对所有传输的信⽤卡数据进⾏加密HTTPS协
议。

·注册时：
注册密钥将⽴即（通常在 24 ⼩时内）通过电⼦邮件发送出去。最后，打开注册⾯板，输⼊
注册码，然后按⼀个按钮登记！.

·共享软件⽤⼾：
共享软件版本赔率向导功能⻬全，但在设计上仅限于管理最多 16 ⽀球队的联赛（⼏个联赛适合这
个），并处理最多 3 个事件桩向导⼯具。

9 安装说明
赔率向导要求 Windows ⽤⼾配置⽂件的状态为⾏政⼈员⾄少在安装和激活过程中。

在远景,Windows 7的,Windows 8、Windows 10 和 Windows 11，赔率向导需要在 ⾏政的互联⽹功能的正
常运⾏模式：现场结果和市场赔率。

所有防⽕墙和防病毒程序都必须识别赔率向导作为安全程序。建议将其包含在适当的⽩名单
中。

安装⽂件OW290.exe只要其内容保持原始状态，就可以⾃由分发。安装预装了 32 个联赛。所有其他联
赛在 Internet 更新期间⾃动从服务器下载。
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10 致谢
Newhaven Software Ltd. 的团队感谢以下为开发做出贡献的⼈赔率向导对软件提出宝贵意⻅和建
议：

·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·
·

⽪埃尔福尔克先⽣ 瑞典
⻩锦富先⽣ ⾹港
Mr.Emmanuel Konstandakis 希腊
罗素·布朗利先⽣ 英国
巴⾥·温莎先⽣ 英国
斯图尔特·汉弗莱斯先⽣ 英国
Mr. Jari Talvitie 芬兰
Richard Weichelt 先⽣ 加拿⼤
Ivana Kapl-Mikic 夫⼈ 奥地利
彼得·尼尔森先⽣ 瑞典
丹尼尔欧⽂先⽣ 英国
维克多·李先⽣ 新加坡
Mr. Andrew Sotiriou 英国
彼得詹森先⽣ 丹⻨
阿⽶尔·德⾥克先⽣ 瑞典
Arnold Kervon 先⽣ 新加坡
Mr. Juha P Sarlio 芬兰
⾥克·贾诺夫先⽣ 美国
伊恩·布莱尔先⽣ 英国
迈克尔·⻉内特先⽣ 英国
Michael Kleinsteuber 先⽣ 英国
彼得弗朗西斯先⽣ 澳⼤利亚
Mr.Baris Ozbayraktar ⽕鸡
特⾥·查德班先⽣ 澳⼤利亚
加雷斯·布莱尔斯先⽣ 英国

以下组织的资源、服务和产品使开发、部署和成功运营成为可能赔率向导软件：

·
·
·
·
·
·
·

宝兰软件公司 美国
全球体育媒体 荷兰 （www.soccerway.com)
专业曲棍球服务员 美国
微软公司 美国
英特尔公司 美国
MindVision 软件 美国
FlashScore.com 捷克共和国 （www.flashscore.com )

和许多其他⼈。
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指数 - 我 -
如果你是博彩玩家联
赛数据的输⼊安装说
明
互联⽹选项

14
8个- 3 -

48岁
3D 球空间 34 20

- ⼀种 - - ⼤号 -
致谢 49 实时结果和赔率 13

- C - - 男 -
收视率图表
计算赔率
当前联赛选项

7
9

主窗体
杂项选项

4个
23

16

- 哦 --D-
赔率转换器
赔率表
选项

24
数据检索器
折旧期
变⾳符号

29 4个
16
23

15

-P-- ⼄ -
P图
性能分析
印刷赔率
代理服务器

41
将赔率导出到 Excel ⽂件 9 31

9
20- F -

向 Stake Wizard 提供赔率 12 - R -
- G - 赔率向导注册 重命名多⽀球队 

14 重命名实⽤程序 33
47

游戏过滤器
游戏桌
总体概述
分组及排名规则

30
4个

3个 - ⼩号 -
18

Stake Wizard - 投注报告 Stake Wizard - 数
据输⼊ 37 Stake Wizard - 数学背景 Stake 
Wizard - 概述 35

Stake Wizard - 计算结果 Stake Wizard - 
运⾏计算 Stake Wizard - ⽤⼾界⾯ 36

40

- H - 41

主场优势 16
39

38
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52 赔率向导指南

桩向导 4
桩向导选项

26
21

- T -
积分榜
团队表 4
赛事分析

6个

26

- 你 -
从⽂本⽂件更新联赛数据 通过互联⽹
更新联赛 12 ⽤⼾界⾯ 4

14

-V-
查看赔率 9

- W -
“Live Magic”2.90 版的新功能 44
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