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Yleinen yleiskatsaus 3

1 Yleinen yleiskatsaus

Odds Wizardtuottaa suorituskykyyn perustuvia kertoimia kaikissa liigalajeissa, kuten jalkapallossa, jaakiekossa, baseballissa,
amerikkalaisjalkapallossa, rugbyssa ja koripallossa. Tarjoaa livetuloksia ja vastaavat live-kertoimet. Yllapitaa yli 125 Internetissa
paivitettavaa tietokantaa aiemmista peleista useimpien eurooppalaisten jalkapallo- ja jaakiekkoliigojen, UEFA:n ja
kansainvalisten superliigojen, NHL:n, MLB:n, NBA:n, NFL:n, ATP:n ja WTA:n osalta. Pitaa kirjaa joukkueiden arvioista
dynamiikassa. Suorittaa turnausanalyysin laskemalla todennakdisyydet mille tahansa joukkueelle sijoittua mihin tahansa
paikkaan suunniteltujen pelien paatyttya. Siina on sisaanrakennettu hienostunut vedon optimoijaStake Wizardtehokkaana
tyokaluna. Ohjelmassa on kateva intuitiivinen kayttoliittyma.

HistoriaOdds Wizardjuontaa juurensa vuoteen 1998, jolloin Ranskan MM-kisojen lumoava spektaakkeli
inspiroi ennustusalgoritmien kehittamista. Ensimmainen yksinkertainen algoritmi toteutettiin Excel-
laskentataulukossa Visual Basic -sovelluksena. Sen jalkeen on tehty paljon tutkimusta ennusteen
voimakkuuden parantamiseksi. Aluksi jalkapallo oli ainoa urheilulaji, jota tuettiinOdds Wizard. Nykyaan
tuetaan myos muita urheilulajeja, kuten jaakiekkoa, koripalloa, amerikkalaista jalkapalloa, baseballia ja
tennista.

0Odds Wizardlaskee kiinteat kertoimet (1 x 2), raharaja tai veto-no-bet kertoimet (1 2), tuplamahdollisuuden kertoimet (
1X 12 2X), Aasian tasoituskertoimet, Euroopan tasoituskertoimet, tehdyt maalit, oikeat tulokset, puoliajan/kokoajan
kertoimet (jopa yli 100 erilaista kerrointa tapahtumaa kohden lasketaan). Kolmea erillista kerroinsarjaa ottelujaksoille
(kokoaika, ensimmainen ja toinen kerta) tuetaan, mika kolminkertaistaa laskettujen kertoimien kokonaismaaran.Odds
Wizardpystyy kasittelemaan rajattoman maaran liigaja jopa 1024 joukkueella tai pelaajalla ja rajoittamattoman maaran
peleja liilgaa kohden. Kaikki tuetut liigat voidaan helposti paivittaa Internet-yhteyden kautta.

Tukitennisurheilu on yksi uusista ominaisuuksistaOdds Wizard. Taustalla olevat huippuluokan algoritmit ovat
jalkapallon, jaakiekon ja muiden urheilulajien parhaiden aiempien kehitysten ja tutkimusten arvoisia. Nama
algoritmit pystyvat seuraamaan livetuloksia ja laskemaan koko sarjan pelin kertoimia ottelun loppuun asti.

Edella lueteltujen ominaisuuksien lisdksiOdds Wizardpystyy nayttamaan tuloksia livena jakaikki
vastaavat kertoimet reaaliajassa, mika luo uuden ulottuvuuden laajimpaan kerrointaulukkoon.

Itse asiassa,0dds Wizardon ollut virtuaalinen riippumaton vedonvalittdja, joka tarjoaa kaikenlaisia kertoimia edistyneen
tilastollisen analyysin ja ennusteen perusteella. Toisin kuin todellinen vedonvalittdja, se ei tee kalliita virheita. Lisaksi se
paljastaa tallaiset virheet ja antaa vedonlydjalle mahdollisuuden luottaa paitsi onneen myds todennakdisyyslakeihin.
Normaalisti viimeksi mainitut ovat vedonvalittdjan puolella niin kauan kuin joku julkaisee oikeat rivikertoimet (hinnat).
Tallaisessa tapauksessa 10-20 % panosten bruttomadrasta muodostaa vedonvalittajan voiton pitkalla aikavalilla. Jos
vedonvalittajan rivikertoimet ylittavat reilut kertoimet, vedonlydja saa luotettavat edellytykset voittaa ja vedonvalittaja
havita.

Odds Wizardvoidaan kayttaa kolmella tavalla:

1) Aseta voittomarginaali 0 %:ksi, luo reilut kertoimet, vertaa niita vedonvalittajan linjoihin, etsi tilanteita, joissa
markkinakertoimet ovat suuremmat kuin reilut kertoimet, ja aseta luotettavia panoksia tehokkaan Stake Wizardin

tarjoaman tieteellisen ldahestymistavan mukaisesti;

2) Aseta voittomarginaali 5-15%, luo markkinakertoimet ja avaa uusi vedonvalittdjan toimisto ilman vedonvalittajaa!
Vakavat vedonvalittajat voivat korjata keskimaaraisia markkinakertoimia ohjelman osoittamaan suuntaan.

3) KaytaOodds Wizardneuvonantajana.
Huolimatta kayttoliittyman yksinkertaisuudesta,0Odds Wizardsuorittaa erittdin monimutkaisia laskelmia, mika

tekee tasta ohjelmasta ainutlaatuisen ennusteohjelmistojen luokassa. Taustalla oleva algoritmi on tulos laajoista
tieteellisista tutkimuksista.
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2.1

Kayttoliittyma

Paamuoto

Melkein kaikkiodds Wizardtoiminnot ovat kaytettavissa paalomakkeella, joka nayttaa myds seka tulo- etta
lahtotiedot. Paalomake on jaettu vaakasuuntaisella jakajalla, ja se koostuu seuraavista elementeista:

* Valikko ja tyokalupalkki
FAle Teamz Games Fxtures Odds Internet Options Charts Tools Help

D[ﬁ%& f%@#%w'ﬂl@nb »@ ¥ Soccer jl:I:IEnglﬂnd j

Kayta joko valikkokohteita tai tydkalupalkin painikkeita avataksesi ja tallentaaksesi liigatiedostoja, ndyttadksesi ja tulostaaksesi
kertoimet, muokataksesi joukkueita ja peleja, saada otteluita ja paivityksia Internetin kautta, ndyttaa sijoitukset, muuttaa
vaihtoehtoja, ndyttda kaavioita, aloittaa laskelmia, kumota muutokset, aktivoida tydkaluja, ndyta ohje ja rekisterdi tdma ohjelma.

° Joukkueiden taulukko

M Teams | Rating | In-tatal | Attack |Defence| Flace |P0ints

1 |Manchester City FC LE72= 0835« 0745 @ 0373~ 2 /a =
2 |ChelseaFC 0630 0704 0 0628 0 0447 1 87

3 |Arsenal FC 0530« 0,758 | 0605 0,370 3 75

4 |ManchesterUnited FC | 0,414+ 0,734+ 0535+ 0,324 4 70

5 |Liverpool FC 0,388  0842- 0576+ 0,257 B B2

Tallentaa joukkueet seka niiden arvosanat, kokonaissummat (eli panokset tehtyjen maalien kokonaismaaraan),
hyokkays- ja puolustusmuuttujat, paikat ja pisteet. Ryhmat voidaan lajitella napsauttamalla asianmukaisten
sarakkeiden otsikoita.

- Pelipoyta
I Date | Time | Home team Away team | G1 | G2 | HT | Rem
BR4G | 180505 22:.00 ‘WestBromwich Albion | Chelsea FC 3 0 1:0
6549 | 200505 | 21:45 Arsenal FC Sunderland AFC 0 n 0:0
G550 | 240515 | 1700 Stoke City FC Liverpool FC B 1 5:0
6551 17:.00 Mewcastle United FC - West Ham United FC 2 n 0:0
G552 17:00 Manchester City FC Southampton FC 2 1] 1:0
G553 17:00  Leicester City FC Queens Park Rangers| 5 1 20

Tallentaa aiempia peleja ja kalusteita niiden ominaisuuksineen.
* Kerrointaulukko

Kerrointaulukossa on perati 107 erilaista kerrointa kutakin tapahtumaa kohden, mukaan lukien kiinteat kertoimet,
raharaja (drawno-bet), Aasian tai Euroopan tasoituskertoimet, tehdyt maalit, oikeat tulokset, alle/yli maalit, puoli-/
kokoaikakertoimet. Jokaiselle ottelujaksolle (jalkapallossa) voidaan valita kolme kerroinsarjaa valikkokohdallaKertoimet
®0Ottelujakso. Kerrointaulukko ndyttaa live-kertoimet, kun live-kertoimen tila on kdytdssa. Se on jaettu 6
nakymaan:

Yleinen ndkymd

M Hame team pweyteam | 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [motal] < [ = |Bath| Not [Score|odds | Score |odds
I |stoke GityFC ~[[LiverpoolFC ~[ 32 358 245169 139 145 4025 19 211|275 194 207|156 28 [1:.1 702[1.2 832 &
I [Newcastle Unitad F v|[west Ham United F ~|| 28 331 283|156 143 153 0 202 188|225 208 19417723 | 1:1 597 1:2 928
I [Manchester City FC ~|[Southamptan FC ~| 142 515 962112 124 335 125 | 2 | 2 |275 2,74 188|177 229|2:1 727| 2.0 823
I [Leicester City FC ~][Queens Park Rang v || 157 (444 718|116 120 274 -1 |2p2 198|275 197 203|173(237 | 2:1 |71 1:1 8,14
[HuiciyaFc  <|[ManchesterUnited ~| 537 363 185|247 (138 123 <05 217 186|225 201 199193 208| 1.1 B4 | 1.2 748
Oikeat pisteet
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Kayttoliittyma 5

N Horme tearn pweyteam | 00 |10 |22 1o [20 |30 |01 [ o2 [o3 |21 |3 [ 32 [ 12 |13 | 23 | 33 | (4] [Other
I~ |Evertan FC ~[[Totenham Hatspur =] 23,1 |67 [ 129 108 [ 12,1268 | 147 (245 [982] 77 [171 286 115 | 46 516 114 |264 | 262
I |Crystal Palace FC v ||SwanseaCityAFC ~| 17 B0B 144 955 139 438 107 175 68,1 872 275 453 998 387 557 176 565 510
I~ [Chelsea FC ~||SunderlsndaFc ~] 203 [115 702 B93 532 729 339 | 267 891 122 952 914 997 339
I |astonvitaFc — +|[Bumley FC ~| 12 552 207 71 119 472 863 194 129 923 37 822 124 815 137 543 | 104

I~ [Arsenal FC _~|[wastBromwich sl = || 25,1 |9.83 324 885 667 | 82 |286 | 122 758 105 447 42 431 332 | 458 100 345
Aasialaiset haitat

N Haorme team pweyteam | AH |1 [ 2 Jad [ |2 Jan | J2 a0 [ 2 [0 2 ]an] ]2
I [stoke CiyFC  ~]|Liverpool FC ~| 05 |32 [145| 025278 157 0 [231 176|405 (169|245 [+075 149 (304 | +1 [129 446 =
I |Mewcastle United F = |[west Ham United F ~| 075 | 383 135 -05 | 29 153 025 246 168 |+025 171 241|405 155 283 |+075 137 372
I [Manchester City FC ~|[Southampton FC - ~| 2 1381 134|475 281 18|15 232 176| -1 189 245|075 153 28 |05 142 33
I |Leicester City FC ~|[Queens PacRang > -175 358 139 15 | 28 155 -125 241 171|075 173 23|05 157 274|025 14 352
™ [HullCity &FC ~|[Manchester United ~| -025 453 128 | 0 389 135(+025 266 16 4075 185 217 | +1 154 286 |[+125 141 344
Tehty maaleja

N Homa team pweyeam | 61 [ < | =[] <[> |1 [2]3]a]5 |oa]z+]|r2]o2]3+]23]13]0.3]a+
I [stoke CiyFC  ~]|Liverpool FC ~| 125193 208[ 15 [186|2,17| 57 |3.86(3,76|564|126[532[1,23[245 224 [181] 18 [148) 14 [349 5
I |Mewcaste United F = |[westHam United F ~ | 125 175 234|125 177 23 (493337 4 758(222/379/13| 2 178228183 133123 529
I [Manchester City FC ~|[Southampton FC - ~| 2 207 193|075 204 196764 4,14 376 521 105 6,12 12 |288 247 168|197 157 149 304
I |Leicester City FC - ~|[Queens PacRang ~| 175 215 187|075 222 152|684 | 39 378|557 122|543 1,23[248 227 179191 | 15 142 341
™ [HullCity &FC ~|[Manchester United ~| 076 2,1 191 15 1,88 214478 334 406 789 237 365 138|196 174 235183 132 122 556
Alle/yli maalit

N Home team Away team ‘Tota|| < | = ‘Tutal| < | > |Tota\| < ‘ > |Tuta|| < | > |Tola|‘ < | > |T0ta|| < | >

I~ |stoke ciyFC +|[Liverpool FC | 2 394 132|225 274157 25 224 181 3 154 256 325 149 303| 35 14 349 &
I [Newcastle Unitad F | [WestHam United F~| 15 379 136|175 322 145| 2 286 16|25 178 228|276 186 278| 3 134 397
I [Manchester City FC ~||Southampan FC - ~| 2 484 127 225 309 145 25 247 168| 3 181 223[325 161 253| 35 149 304
I |Leicester City FC ~|/Queens ParkRang~| 2 404 133|225 279 18| 25 227 178| 3 157 25 |326 151 286| 35 142 341
[HuiciyaFc <|[ManchesterUnited ~| 15 385 138 175 | 37 148 2 256 164 | 25 174 235[275 153 289 3 131 419
Puoli/kokopdivéinen

N Horme tearn pwayeam | 1) [xm [2m @ [ x@ (2@ | | e e [ o [ e | oan | o | om

I |stoke GiyFC ~[[Liverpool FC | 381 | 237 306 | 355 | 266  2p9 | 543 165 508 | 645 635 685 | 633 168 | 415 &
I [Newcastle United F v|[WestHam United F | 388 | 221 | 362 | 338 | 248 332 | 502 17,1 711|749 549 734|728 172 48

I |Manchester City FC ~ || Southampon FC— ~| 201 27 | 753 | 179 319 777 222 | 243 191 | 4p4 BE2 | 21 |38 | 233 1B

I |Leicester City FC v /Queens ParkRang ~| 222 | 255 636 | 198 295 638 | 25 213 47 |506 75 163 |32 208 12
r[HuiciyaFc v|[ManchesterUnited ~| 5858 | 226 | 285 | 537 | 257 | 235 | 921 | 190 | 830 | 120 531 531 | 143 126 313

Kayta valikkoaKertoimettai toiminnallisia avaimiaF4...F9vaihtaaksesi ndiden kerrointaulukon nakymien valilla.

Markkinalinjan kertoimia voi tarkastella avaimella<F3>tai valikon kohtaKertoimet®Markkinalinjan kertoimet. Alivalikko

Kertoimet®Vedonvalittajaantaa kayttajalle mahdollisuuden valita useiden johtavien urheiluvedonlydntien valilla. Paina<F2>
palataksesi reiluihin kertoimiin, jotka ohjelma on laskenut edistyneilla tilastomenetelmilla.

Kerrointaulukossa on perati 107 erilaista kerrointa jokaista tapahtumaa kohti, mukaan lukien kiinteat kertoimet, raharaja
(drawno-bet), tuplamahdollisuus, Aasian tai Euroopan tasoituskertoimet, alle/yli maalit, tehdyt maalit, puoli-/kokoaika.

Lisaksi ottelujaksot (Kokopdivainen, Puoliaika, jaZ2. kerta) voidaan valita kummalla tahansa pikanappaimella
F10,F11,F12, tai valikkokohtaKertoimet®Ottelujakso...

* Vaérisolujen koodaus

1.Violetti(tai sininen LCD-nayto6illd) - tapahtumat, joista EI suositella vetoa epdsuotuisten trendien tai huonojen tilastojen
vuoksi. Paina pikandppainta<Ctrl-H>tai kdyta valikkokohtaaKertoimet®Antibet suodattimet®Arviointi/summatrendit
kytkeadksesi taman vaihtoehdon paalle/pois paalta.

2.Vihrea- vedonlyéntiin sopivat ja kriteerit tayttavat vedonlyéntitapahtumatKohtuulliset kertoimet <
Linjakertoimet. Mita suurempi ero, sita syvempi vihrea vari. Tummanvihrea (Reilu << Line) vaatii lisatarkistuksia
muista lahteista. Tarkista erityisesti joukkueen motivaatio ja loukkaantumiset, varsinkin runkosarjan lopussa.
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3.Punainenpaalld Oikeat pisteetnakyma osoittaa jonkin tietyn tuloksen todennakdisyyden. Mitad suurempi
todennakaisyys, sita syvemmalle
punaista varia.

4.Harmaa- sama kuin 2, mutta epasuotuisan nousevan markkinakertoimen trendin kanssa. Harmaan savyt kohtaavat
intensiivisyydeltdan vihredn savyt. Paina pikanappainta<Ctrl-M>tai kayta valikkokohtaaKertoimet®Antibet suodattimet

®Nousevat markkinatrenditkytkedksesi taman vaihtoehdon paalle/pois paalta.

1 ja 4 ovat elementtejdKertoimet > Antibet-suodattimet. 2 ja 4 tulevat nakyviin, kun kayttdja valitseeKertoimet > Markkinalinjan
kertoimet.

* Live tulostaulukko

I Haome tearm Ay team Kickoff Status ‘ hin' |Scnre
[~ |Stoke City FC j Liverpool FC j 24051700 1sthakf | 43 5.0
I |Newcastle United F »|[\WestHam United F v | 24051700 Halftme 45 0.0
I |Manchester City FC ~||Southampton FC =/ 240517:00  1ethalft | 43 1:0
[ |Leicester City FC  »||Queens Park Rang v | 24051700 Tsthall 42 2.0
r|HulCity AFC ~||Manchester United >/ 240517:00  1sthalft | 43 0:0
I |Everton FC | Tottenharm Hotspur = | 240517.00  Halftime 45 | 0:1
I |Crystal Palace FC v ||Swansea City AFC »|| 240517:00  1ethalf | 43 0:0
I |Chelsea FC ~v|Sunderand AFC  ~|/ 24051700 1sthalt 42 1.1
|astonvilaFc  ~||Bumley FC vl 24051700 1sthaf 42 001
I |Arsenal FC v |west Bromwich AlE || 240517.00  Halfime 45 4.0

Livetulostaulukko sisaltaa aloituspaivan ja -ajan, pelin tilan, pelatut minuutit ja nykyisen tuloksen. Se
paivitetaan 5 sekunnin vélein. Aloita live-tulosten ja vastaavien live-kertoimien nayttaminen,

muodosta yhteys Internetiin ja napsauta ty'dkalurﬁn painiketta.

Riippuen nykyisesta tehtavasta, voidaan kayttaa vaakasuuntaista jakajaa suurentaaksesi joko joukkueiden/pelien
aluetta (ylaosa) tai padlomakkeen kerroinaluetta (alaosa):

10_|Stoke City FC 0159+ 0F86 0384« 0221 9 | 54 E567
11 |Leicester City FC 0122+ 0706 0375+ 0192« 14 g 41 B558

12 |WestHam United FC | 0104~ 054~ 0340~ 0208 12 | 47 B559

il Harme team Aty team Kickoff | Status |r|1in'|Scure| 1 | 4

~|Stoke Gty FC  ~|LiverpoolFC +|[240517:00 Finished N}y 6:1 | 32 358

™ |Newcastle United F »|WestHam United F || 24.0517:00  Finished 2:0 29 331

™ |Manchester City FC v || Southamptan FC » || 24.0517:00  Finished 2:0 142 515

- Tilapalkki

Teams: 28 Games: A559 Average total: 2,64 Home advankage: 0,365 Profit margin: 0% Last updated: 24.05.15

Nayttaa joukkueiden lukumaaran, pelien maaran, keskimaaraisen kokonaissumman, kotiedun, voittomarginaalin ja viimeisimman
paivityksen paivamaaran.

Taulukko sijoituksista

Sarjataulukko aktivoidaan joko valitsemalla valikostaJoukkueet®Tédmanhetkinen sijoituksettai
napsauttamalla tyc'&blurivin painiketta.
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Laskeakseen sijoitukset oikein, ohjelma kayttaa sarakkeessa seuraavia madritteitdRem
pelipdydasta:

F-ensimmainen peli sddnndllisessa turnauksessa
(mestaruus); c-Cup-pelit, jotka eivat sisally

laskentataulukkoon; fr-ystavyysottelut, ei lasketa sijoituksia;

Kaikki pelit, jotka on pelattu pelipadivana tai sen jalkeenF, lukuun ottamatta cup- ja
ystavyysotteluita, otetaan huomioon sijoituksia laskettaessa.

Internetissa paivitettavissa olevissa liigoissa tallaiset attribuutit lisatadn automaattisesti.

Jos kahdella tai useammalla joukkueella on sama maara pisteitd, korkeammalla sijaitsevien joukkueiden maarittamiseen
sovelletaan tiettyja saantoja. Naita sdantéja on mahdollista muuttaa (raataloida) erityistarpeiden mukaan painamalla nappia
Ryhmat & sddnnot. Katso lisatietoja kohdasta Ryhmat ja sijoitussaannét.

Parhaat joukkueet, jotka nousevat korkeampaan liigaan, on korostettu punaisella. Alempaan liigaan putoavat
alimmaiset joukkueet on korostettu tummansiniselld. Ylennettyjen ja putoavien joukkueiden lukumaarat on maaritelty
Ryhmat & saannétpaneeli myos.

Sijoituksiin vaikuttavat rangaistuspisteet maaritelladn valikkokohdassaJoukkueet®Rangaistuspisteet.

Sarjataulukko sisaltaa interaktiiviset 5-, 10- ja 15-lomakkeet, jotka aktivoidaan osoittamalla vastaavia vérillisia soluja.

Standings in Belgiurp_—Jupiler_Pro Leag_ue as of_ 2?'12l24 - 28 LY — I - - ﬂ
M Teams IGames] Wins J Draws |Losses ] Scored JConced_1 Points | Form 10 -
1 [KRC Genk 20 13 3 4 40 27 42 [w ] [w | (WL Jwlw]w]E
2 |Club Brugge KV 20 12 5 3 44 23 421 K [w jf w lf w | w ] [ w il w jf w ]
3 |RSC Anderlecht 20 g 6 5 36 18 33 [w | w | w ll w lf w
4 |Royal Antwerp FC 20 9 5 6 36 21 32 | W | W | W |
5 |Royale Union SG 20 T 10 3 28 18 31 W | | W | W |
6 |KAA Gent 20 8 6 6 30 24 30 [ W | [ W | W |
7 |KV Mechelen 20 T 6 i 35 26 27 m NN m [ w || w |
[ QR oyl Charesoi SC 2 L F 3 s 2t 23 27 Wl261224 KV Mechelen - Standard de Liege 0: 0
| 9 |FC Verbroedering Dend: 20 7 6 i 27 33 27 e
10 |FC Oud-Heverlee Leuver 20 5 10 5 19 21 2 1IN W |
| | 11_|Standard de Liege 20 5 7 7 12 21 25 W | (Wl L jfw]
12 [KVC Westerlo 20 5 5 9 34 34 23 [ w | [ w |
| [ 13 |cercle Brugge KsV 20 5 5 9 2 32 21 [ w | [ w || w |
14 |Sint-Truidense VWV 20 4 7 9 24 40 19 [ W | [ W |
|| 15 |KV Kortrijk 20 5 3 12 17 39 18 HEOOEmmmEDDm
16 |K Beerschot VA 20 2 6 12 18 42 12 [ W | [ W |
|
|
| Form
| [ Mogoups  Groups & Fules | | Overall Home | Away 5 (@ 10( 15 Frint Close

2.3 Arviointikaaviot

Napsauta jotakin valikkokohdettaKaaviot-valikko avaa uuden ikkunan, jossa naytetaan nykyisen liigan
joukkueiden luokituksen muutosten dynamiikka (yhteensa):
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W Home ady.
W Celtic

MW Rangers

O Hears

W Hibernian
B Motherwell
W Aberdeen
O Irverness
B Kilmarnock
B Dundee United
[ Falkirk

O Dunfermline
M Livingston

4
.
R
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P e I ' I W e Y oY o e oV B e Y Y ] Print
o0 =-800-—0a—a0—00-— 00—
CooobobooooboooobDooo
. . . Close
Progress of ratings in Scotland - Premier League

Kayttaja voi selata jaksoja kayttamalla nuolipainikkeita (tai nappaimia). On mahdollista tarkastella koko valikoimaa
valitsemalla ruutuKoko.

Kayrat voidaan tehda tasaisemmiksi valitsemalla ruutuSiled. Vaihtoehto3Dmuuttaa kaavion ulkoasun
kolmiulotteiseksi.

NapsautaPainaa-painiketta, jos haluat tehda paperikopion naytetysta kaaviosta. Tulostustulokset ovat parhaat, kun
kaytetaan varitulostinta.

On mahdollista nayttaa kotijoukkueen arviot (yhteensa).vsvierasjoukkue valitsemalla haluamasi kohta alavalikosta
Joukkue vs joukkue.

Huomautus:Kaavion nayttamiseksi on oltava vahintaan 2 joukkuetta ja 2 pelia eri paivamaarilla. Kayrat voidaan
ndyttaa vain joukkuetaulukon 63 ensimmaiselle joukkueelle. Suuressa tietokannassa menneista peleista vain
viimeiset 500 eri paivamaaraa voidaan nayttaa kaaviossa.

Huomautus:Pystypalkki 2D-nakymassa osoittaa ajanjakson alkua, jolloin menneita peleja on tarpeeksi
luotettavia tilastolaskuja varten.

Kayttdjan tehtavat

Liigan tietojen sy6tto

Liigatiedot ovat valttamattomia talle ohjelmalle. Se sisdltaa sarjoja joukkueita ja aiempia peleja. Mita
useampaan peliin osallistuu, sita tarkempia arvosanat, kokonaissummat (eli panokset kokonaissummaan) ja
kertoimet lasketaan. Joukkueet ja pelit merkitadn vastaavasti joukkue- ja pelitaulukoihin (katso Kayttéliittyma).
My®s pelaavien joukkueiden parit (ottelut) kerrointaulukossa ovat osa liigatietoja.
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* Joukkueet ja joukkuetaulukko

Kayta valikkoaJoukkueetmuokata joukkuetaulukkoa. SarakkeetLuokitus,Yhteensd, HyékkaysjaPuolustusovat
muokattavissa, jos vaihtoehtoArvioiden/summien manuaalinen syéttéon paalla. Normaalisti luokituksia ja summia ei
tarvitse syottaa manuaalisesti. Ne lasketaan automaattisesti, mikali peleja on riittavasti tilastollista analyysia varten.
Joukkuetaulukkoon voi ilmoittautua enintdan 1024 joukkuetta.

Tietyn joukkueen rangaistuspisteet sy6tetaan positiivisina kokonaislukuina valikon avullajoukkueet®
Rangaistuspisteet. Ne vahennetdan normaalisti lasketuista pisteistd, jolloin korjatut pisteet korostetaan
punaisella.

- Pelit ja pelipoyta

Kayta valikkokohtaaPelitmuokata pelitaulukkoa. Kaikki sarakkeet ovat muokattavissa:Paivdmaara,Aika,
Kotijoukkue,Vierasjoukkue,G1,G2-koti- ja vierasjoukkueiden tekemat maalit,HT-puoliajan tulos, jaRem-
huomautuksia tietysta pelista. Huomautukset (attribuutit) ovat valinnaisia, niilla voi olla seuraavat arvot:ot-
ylity6t, nv-neutraali paikka,F-ensimmainen peli mestaruussarjassa,c-kuppipeli,fr-ystavyyspeli,?- epailyttava tulos.
Useat yksittaista pelia koskevat huomautukset on rajattu valilydnneilla. Pelitaulukon myéhemmilla riveilla ei
valttamatta ole pdivamaaraa, jos se pysyy samana.

Puoliajan tulokset nakyvat vain jalkapalloliigoissa. Jos jommankumman joukkueen kokoaikatulos
ylittaa 30, puoliajan tulosta ei voida nayttaa.

sisaantennisliigat, pelitaulukko ndyttaa hieman erilaiselta. SarakeRsisaltaa lopullisen tai nykyisen ottelutuloksen
ja sarakkeet1...5sisaltavat erillisten sarjojen lopulliset tai nykyiset tulokset. Attribuuttigsnimedagrand slamottelu,
joka voi koostua jopa 5 erasta.

Uusien pelien manuaalisen syottamisen lisaksi pelitaulukkoa voidaan paivittaa joko Internetin kautta (katso Liigan
paivittaminen Internetin kautta) tai tiedostoista seuraavissa muodoissa:

1) Liigatiedostot (LEA);

2) Excel-tiedostot (XLS). Ty6taulukon sarakkeiden tulee sisaltda samat otsikot kuin
pelitaulukossa.

3) Teksti/pilkuilla erotetut tiedostot (TXT,CSV,TSV) (katso Liigatietojen paivittdminen tekstitiedostoista).

Se on mahdollista joko valikkokohdan kauttaPelit®Paivitys tiedostostatai tyokalupalkin painikkeella !E'
Pelitaulukossa olevien pelien lukumaaraa ei ole rajoitettu.

Kayttajan mukavuuden vuoksi on mahdollisuus tarkastella vain peleja ja otteluita kahden valilla
valitut joukkueet (tai kaikki yhden joukkueen pelaamat pelit). Tama tehdaan valikkokohdan kauttaPelit®Katso
pelit.

* Otteluohjelma ja kerrointaulukko

Kerrointaulukkoa kdytetdan otteluiden maarittdmiseen ja kertoimien ndyttamiseen - laskelmien tulokset. Kiinnikkeet ovat

syotetty joko manuaalisesti, pudotusvalikkojen avulla tai valikkokohdan kauttaValaisimet®Nayta uudet kalusteet.
Kayttaja saattaa haluta syottaa mukautetut tasoitukset, kokonaissummat ja pisteet muokattaviin harmaisiin
sarakkeisiinAHOtaiH, Kokonais, jaPisteet, vastaavasti. Mukautetut tasoitukset kirjataan negatiivisena (positiivisena)
pallomaarana vahennettyna (lisattynad) kotijoukkueen tuloksesta. Ne voidaan myos kirjoittaa AHO-merkinnalla, esimoO :
1,25joka on sama kuin0 : 1%tai-1.25, samoin0,5:00n sama kuin¥z : 0tai0.5. Taulukon vasemmassa reunassa olevia
valintaruutuja kdytetdan maarittdmaan ottelun neutraali paikka.

Huomautus:On suositeltavaa valmistaa ensin joukkuetaulukko, jotta tyyppiassistentti aktivoituu peliin tullessa.

Huomautus:Painamalla<Enter>tai kaksoisnapsauttaminen siirtyy muokkaustilaan kumman tahansa taulukon muokattavissa soluissa.
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3.2

Huomautus:Kayttajan mukavuuden vuoksi jokaisessa taulukossa on ponnahdusvalikko, joka aktivoidaan napsauttamalla hiiren

kakkospainikkeella. Ne ovat identtisid padvalikon valikkokohtien kanssa.

Kayttdja voi avata aiemmin tallennetun liigatiedoston napsauttamalla painiketta
Avata jos liigatiedosto sijaitseeOdds Wizardhakemistosta, se voidaan valita nopeasti tydkalupalkin
pudotusvalikosta. On suositeltavaa sijoittaa liigatiedostot kyseiseen hakemistoon. Liigatiedostoilla on

oletustunnisteLEA.

Voit tyhjentaa kaikki syotetyt tiedot ja aloittaa uuden liigan napsauttamalla joko painikkeen

valikkokohtaaTiedosto®Uusi.

Tl
[;, tai valitsemalla valikkokohdanTiedosto®

D ty6kalupalkissa tai valitse

—
Jos haluat tallentaa liigatiedot tiedostoon my8hempaa kayttd4 varten, napsauta joko painiketta Tallentaatai tai valitse valikosta kohtaTiedosto®

Tiedosto®Tallenna nimella...

Laskeminen, katselu, tulostaminen ja kertoimien vienti

Varmista ensin, ettd voittomarginaali on asetettu nollaan oikeudenmukaisten kertoimien luomiseksi.

Aloita laskeminen napsauttamalla painiketta

’ tai paina nappainta<F9>.

Arviot ja kokonaissummat lasketaan ensin ja sitten kertoimet kaikille maaritetyille otteluille. Laskut ovat nopeita,
joten tulokset nakyvat valittémasti.

Lasketut kertoimet esitetaan kerrointaulukossa (katso aihe Kayttoliittyma). Sen sarakkeiden tarkka

merkitys on seuraava:

Nayta / pikanappain Sarake

Yleinen ndkymdé

1
<F3> X

X
2

Kokonais

<
>
Molemmat
Ei
Pisteet

kertoimet

Merkitys

Kotijoukkueen voitto

Piirra

Vierasjoukkueen voitto

Kotijoukkueen voitto tai tasapeli

Koti- tai vierasjoukkueen voitto
Vierasjoukkueen voitto tai tasapeli

Aasialainen tasoituspohja (muokattava)

Kotijoukkueen voitto AH:ta vastaan
Vierasjoukkueen voitto AH:ta vastaan
Eurooppalainen (kiinted) tasoituspohja
(muokattava)

Kotijoukkueen voitto EH:ta vastaan
Tasapeli EH:td vastaan
Vierasjoukkueen voitto EH:ta vastaan
Tehtyjen maalien kokonaismaara
(muokattava)

Alle - vdhemman kuin yhteensa

Yli - suurempi kuin yhteensa
Molemmat joukkueet tekevat maalin

Molemmat joukkueet eivét tee maaleja
Ottelun tulos (muokattava)
Pisteen kertoimet

Merkitys tennisliigassa
Pelaajan 1 voitto

Pelaajan 2 voitto

Aasian tasoituspohja voitettuihin
peleihin (muokattava)

Pelaajan 1 voitto AH:ta vastaan
Pelaajan 2 voitto AH:ta vastaan
Eurooppalainen (kiinted) tasoituspohja
voitettuihin peleihin (muokattava)
Pelaajan 1 voitto EH:ta vastaan
Tasapeli EH:té vastaan

Pelaajan 2 voitto EH:ta vastaan
Pelattujen pelien kokonaismaara
(muokattava)

Alle - vdhemman kuin yhteensa

Yli - suurempi kuin yhteensa
Molemmat pelaajat maalintekoon

Molemmat pelaajat eivat tee maaleja
Ottelun tulos (muokattava)
Pisteen kertoimet
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Oikeat pisteet
<F4>

Aasialaiset haitat
<F5>

Tehty maaleja

<F6>

1,2,3,4,5

Allesyli
maalit

<F7>

0:0...3:3

[:4:]
Muut
AH
1
2

G1

<
>

0...1
2+

4+

Kokonais

Tietyn tuloksen kertoimet
Kaikki pisteet 4

Kaikkien muiden pisteiden kertoimet

Siirretyt (-/+) aasialaiset tasoitukset
Kotijoukkueen voitto AH:ta vastaan

Vierasjoukkueen voitto AH:ta vastaan

Kotijoukkueen tekemien maalien
maara (muokattava)

Alle - alle G1

Yli - suurempi kuin G1
Vierasjoukkueen tekemien maalien
maara (muokattava)

Alle - alle G2

Yli - suurempi kuin G2

Maalit yhteensa =1, 2,3,4,5
Maalit yhteensad = 0 tai 1

Tavoitteita yhteensa = 2 tai enemman

Maalit yhteensé = 1 tai 2

Maalit yhteensa =0, 1 tai 2
Tavoitteita yhteensa = 3 tai enemman

Maaleja yhteensa = 2 tai 3

Maaleja yhteensa = 1, 2 tai 3

Maalit yhteensa =0, 1, 2 tai 3

Tavoitteita yhteensa = 4 tai enemman

Siirtynyt (-/+) maalien kokonaismaara

Alle - vdhemman kuin yhteensa

Yli - suurempi kuin yhteensa

1"

Tietyn ottelun tuloksen kertoimet

Siirretyt (-/+) aasialaiset tasoitukset
Pelaajan 1 voitto AH:ta vastaan
Pelaajan 2 voitto AH:ta vastaan

Pelaajan 1 voimien pelien maara
(muokattava)

Under - alle G1-peleja

Yli - enemman kuin G1-peleja
Pelaajan 2 voimien pelien maara
(muokattava)

Under - alle G2-peleja

Yli - enemman kuin G2-peleja
Sarjat yhteensa =2, 3,4, 5

Sarjaa yhteensa = 2

Sarjaa yhteensa =3

Sarjaa yhteensa = 3 (grand slam)

Sarjojen kokonaismaara = 4 tai 5 (grand slam)

Siirretty (-/+) pelien kokonaismaara

Alle - vdhemman kuin yhteensa

Yli - suurempi kuin yhteensa
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Puoli/kokopéivdinen 1 (1) Kotijoukkueen voitto ensimmadisella kerralla
<F8> X (1) Arvonta 1. kerran
2 (1 ) Vierasjoukkueen voitto ensimmaiselld kerralla
1(2) Kotijoukkueen voitto toisella kerralla
X (2) Arvonta 2. kerran
2(2) Vierasjoukkueen voitto toisella kerralla
171 Kotijoukkueen voitto puoliajalla ja
kokoajalla
1/X Kotijoukkueen voitto puoliajalla ja
tasapeli koko ajan
1/2 Kotijoukkueen voitto puoliajalla ja

vierasjoukkueen voitto kokoajalla
X/ Tasapeli puoliajalla ja kotijoukkueen
voitto kokoajalla
X/X  Arvonta puoliajalla ja taysilla

X/2 Tasapeli puoliajalla ja vierasjoukkueen
voitto koko ajan
2/1 Vierasjoukkueen voitto puoliajalla ja

kotijoukkueen voitto kokoajalla

2/X Vierasjoukkueen voitto puoliajalla ja
tasapeli koko ajan

2/2 Vierasjoukkueen voitto puoliajalla ja
kokoajalla

Muokattavat sarakkeet antavat kayttéjalle mahdollisuuden saada helposti haluamansa kertoimet mukautettuja tasoitteita, kokonaislukuja tai pisteita

vastaan. Vastauksena painallukseen<Enter>-nappaint4, ohjelma nayttaa uudet kertoimet valittdmasti.

Todennakdisyystaulukoiden tulostaminen onnistuu joko nappia painamalla % valitsemalla valikkokohdanTiedosto®
Tulosta kertoimet, tai painamalla pikanappainyhdistelmaactrl-P.

Rekisterdityneet kayttajat voivat vieda luodut kertoimet ja sarjataulukot Exceliin (XLS) tai pilkulla.
erotetut (CSV) tiedostot. Tama tehdaan valikkokohdan kauttaTiedosto®Vie tiedostoon, tai painamalla
pikanappainyhdistelmaacCtrl-E.

Kaikkien saatavilla olevien liigojen kertoimet voidaan vieda yhteen Excel-tiedostoon valitsemalla valikostaTiedosto®
Vie kaikki kertoimet, tai painamalla pikandppainyhdistelmaacCtrl-Alt-E.

Todenndakoisyyksien tulostamista ja vientia ohjataan ponnahdusikkunoilla, joista on mahdollista valita
mitka kohteet tulee lahettaa tulostimeen tai tiedostoon. Vastaavat asetukset sisaltyvatVaihtoehdot®
Muutpaneeli myds. Tama auttaa kdyttajaa sadstamaan paperia ja levytilaa.

Huomautus:Aasian tasoitusperusteilla ja summilla voi olla joko kokonaisluku- tai murtoluku. Jos kyseessa
on kokonaisluku, tapahtuman tasaustulos "peruutetaan".

Huomautus:Varo kauden (turnauksen) viimeisia peleja! Jotkut joukkueet ovat ehka jo menettaneet
turnausmotivaationsa, kun taas toiset kamppailevat edelleen ykkdspaikoista tai mista tahansa. Tama voi johtaa joko
pelin korjaamiseen tai riittdmattdmaan joukkueen kokoonpanoon (esim. pelastaakseen parhaat pelaajat mahdollisilta
loukkaantumisilta).

Huomautus:Odds Wizardlaskee vain suoritusperusteiset kertoimet. Siind otetaan huomioon inhimilliset tekijat.
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3.3

34

Ruokintakertoimet Stake Wizardille

Kaikki reilut kertoimet voidaan helposti syottaa Stake Wizard -tydkaluun kayttamalla jompaakumpaa valikkokohtaaKertoimet®Syo6ta
Stake Wizille, tai pikanappainyhdistelma<Ctrl-F>tai yksinkertaisesti kaksoisnapsauttamalla kerroinsolua.

Jotta tama ominaisuus otetaan kayttoon tietylle tapahtuman tietylle kertoimelle, hiiren osoitin on sijoitettava
jommankumman kerrointaulukon vastaavaan soluun.

Jopa 26 erilaista kerrointa voidaan syottaa yhteen panostiedostoon (STK). On suositeltavaa valita
rilppumattomat tapahtumat/kertoimet syéttamiselleStake Wizard.

Kun vaihtoehtoVaihtoehdot®Stake Wizard®Syota rivin kertoimet automaattisestion paalld, saatavilla olevat markkinaviivan
kertoimet sy6tetdan yhdessa vastaavien reilujen kertoimien kanssa. Muussa tapauksessa kayttajan on syotettava rivin kertoimet
manuaalisesti sarakkeeseenLinjavetotaulukosta. Jotta rivin kertoimet ovat katsottavissa ja

ruokinta, paina ndppaintd<F2>. Ota asetus kayttdon, jotta ne ovat heti kaytettavisséVaihtoehdot®Internet®

Hae rivin kertoimet automaattisesti. Jalkimmainen vaihtoehto on vain rekisterdityneiden kayttajien kaytettavissa.

Liigan paivittdminen Internetin kautta

Yli 100 jalkapallo- ja jaakiekkoliigaa, NHL, NFL, NBA, MLB, ATP ja WTA voidaan paivittaa helposti
Internet-yhteyden kautta.

Télla hetkelld tuetaan seuraavien maiden jalkapalloliigoja: Englanti, Saksa, Italia, Espanja, Ranska,
Portugali, Hollanti, Belgia, Venaja, Ukraina, Suomi, Skotlanti, Itdvalta, Ruotsi, Norja, Tanska, Kreikka,
Turkki, Sveitsi, Irlanti, Puola, TSekki, Slovakia, Serbia, Bulgaria, Kroatia, Slovenia, Romania, Israel,
Islanti, Unkari, Yhdysvallat, Meksiko, Argentiina, Brasilia, Australia, Kiina, Japani, Etela-Korea, Chile,
Kypros, Montenegro, Kolumbia, Peru, Intia, Vietnam, Bosnia ja Hertsegovina. Lisa4 liigoja on tulossa
lisaa.

Yhdista Internetiin ja aloita liigajen paivittaminen valitsemalla valikkoInternetvaihtoehdoilla
paivittaa joko vain nykyinen liiga, pikapaivitys tai peruspaivitys kaikille liigoille ja otteluille. The

jalkimmainen vaihtoehto voidaan toteuttaa my6s napsauttamalla tyokaluFi¥in tutkapainiketta. Keskeytetty paivitys
voidaan jatkaa viimeisesta pisteesta alkaen.

Internet-paivitysten edistyminen ja niiden tulokset nakyvat lomakkeella:

Updating leagues via Internet @

IJpdating league: Belarus -“sshaya Liga
ANNERENNENERNENENEENEEEER

Games & fitures updated for:

GermanyM, GermanyMNO, Portugal. Fortugalz, Russia, Ukraine, -
Austrial, Swedenh, Swedens, Turkey, Turkey?, Foland,
Hungary, Brazil, Japang, Korea

Huomautus:Liigat paivitetaan paivittain. Palvelinpaivitykset tapahtuvat noin keskiyo6lla GMT.
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3.5

3.6

3.7

Huomautus:Uusimmat tulokset voidaan saada nopeammin valitsemalla valikkokohdanInternet®Pikapaivitysnykyisista/kaikista

liigoista,tai kaynnistamalla reaaliaikaisten tulosten/kertoimien nayttdmisen ty6kalupalkin painikkeella .

Livetulokset ja kertoimet

Live-tulokset ja vastaavat live-kertoimet kdynnistyvat napsauttamalla painiketta » tyokalupalkissa. Jalkeenpain
ne paivittyvat 5 sekunnin valein. Tietokoneen on oltava yhteydessa Internetiin tdman toiminnon
suorittamiseksi.

Live-tulokset nakyvat kohdassaLive tulostaulukkokerrointaulukon vasemmalla puolella paalomakkeessa.
Vastaavat live-kertoimet lasketaan automaattisesti uudelleen, jos live-tulostaulukossa tapahtuu muutoksia.

s
Kayttamall jompaakumpaa tyokalupalkin painiketta @ tai valikon kohtaValaisimet®Kaikki live-pelit, se on mahdollista nayttaakaikki
saatavillain-play peleja nykyisessa urheilussa.

Livetulokset ja kertoimet tarjotaan useimmille jalkapallosarjoille.

Mukana ovat myods NHL, useat Euroopan jadkiekkosarjat, MLB, NFL, NBA, ATP ja WTA.

Liigatietojen paivittdminen tekstitiedostoista

Yleinen paivitystiedostomuoto noudattaa seuraavia tekstitiedoston maarityksia:

15. toukokuuta 2009 Montpellier - Lyon 2- 2
St.Etienne - Monaco 3 -1
Le_Havre - Nantes 0-1

123456789012345678901234567890123456789012345678901234567
12345

Seuraavat rivit eivat valttamatta sisalld paivamaaraa, jos se pysyy samana.

Huomautus:Ylla oleva tekstitiedostomuoto on vanhentunut versiossa 1.80 ja uudemmissa. Se sailytetaan taaksepain
yhteensopivuuden vuoksi.

Useiden joukkueiden nimedminen uudelleen

Valikkokohdan kéyttoJoukkueet®Nimea useita joukkueita uudelleen, on mahdollista nimetd uudelleen useita joukkueita kerralla
tekstitiedoston uudelleennimeamissaantdjen mukaisesti. Tekstitiedoston tulee sisaltda uudelleennimedmissaannoét seuraavien
merkkijonojen muodossa:

Uusi tiimi1 nimi="Vanha tiimi1 nimi1";"Vanha tiimi1 nimi2";... Uusi tiimi2

nimi="Vanha joukkue2 nimi1";"Vanha joukkue2 nimi2";... Uusi tiimi3
nimi="Vanha tiimi3 nimi1";"Vanha joukkue3 nimi2";...

ja niin edelleen.

Tekstitiedoston nimi onNimea uudelleen.renoletuksena. Kun valitset tdman komennon, kayttajaa kehotetaan muuttamaan
tekstitiedoston nimea tarvittaessa.
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Nimeamistiedoston laajuus kattaa kaikki ylemmat kansiot suhteessa ohjelmahakemistoon\Oddswiz\ elleivat ne sisalla
muita uudelleennimeamistiedostoja. Esimerkiksi joukkueiden nimeaminen uudelleen liigatiedostossa
\Oddswiz\Itavalta\Bundesliiga\2021.leanoudattaa uudelleennimeamissaantdja\Oddswiz\Itavalta\Rename.renvaikka
kansio\Oddswiz\sisaltdd myds toisen tiedostonNimea uudelleen.ren.

Tama ominaisuus yksinkertaistaa tietolinkkia tyokalun kanssaTietojen noutajajotka voivat tarjota samoja
joukkueita, mutta olennaisesti eri nimilla.

3.8  Jos olet vedonvilittija

Asetetaan vaihtoehtoVoittomarginaaliarvoon 10-20 % antaa kayttajalle mahdollisuuden luoda vedonvalittajan
kertoimet (hinnat). Ne pyoristetadn yleensa 0,05:een.

Tyypilliset pydristetyn rivin kertoimet, jotka on luotuOdds Wizardvoi nayttaa talta:

N Home team Away team Kicket | Stamws [ 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [Total] < | > |Both| Mot |Score|odds
[ |RE Leipzig v ||Hertha BESCBerin » ||171216:30 Tostat | 156 385 69 108 12 226 075 17 18 |25 175 18517 185 1:1

[ |5V Werder Breme w ||1. FCKuln Y| 1712168300 Tostat | 25 326 225 15 125 135 W25 1BFS 185 275 15 18 |14 26 1:1 645
[ |FC Augshury hd EorusswaMuncherL 171216:30 0 Tostat | 26 3058 255 14 13 14 u] 18 18 | 25 17 195155215 1:1 455
[ |1. FSY Mainz 05 v ||Hamburger 3V« ||17.1216:30 Tostat (155 356 63 11 12 21| 075 18 18 |25 158 15 16 208 1:1 B35
[ |FC Schalke 04 ¥ ||SCFreiburg | 1721830 0 Tostet (175 35 4051958 12 185 05 175 185 275 185 175 14 25 201 BT

[ |WiL'Wolfshurg v ||Eintracht Frankfur » ||17.1219:30 Tosted (1985 305 37 12 13 185 -05 195 1§85 225 175 185 185 195 1:1 54

[|5Y Darmstadt 98 v ||FCBayern Menche w || 1812 16:30 0 Fidure (197 | 67 | 1.1 5 105 75 185 175 /275 19 17 2068 16 |0:2 565
[ |Bayer D4 Leverkuzs » ||FCIngolstadt 04 = || 18121830 Fidure 13 /435 87 1 11529 125 19 17 125 189 17 175 185/ 2:0 EB5

Tallaisten kertoimien vieminen kaikille liigoille voi tuottaa valtavan Excel-tiedoston, jossa on jopa 120 tulostettavaa
sivua ja yli 50 000 erilaista kerrointa melkein jokaiseen makuun. Vientivaihtoehto on vain rekisterdityneiden
kayttajien kaytettavissa.

Huomautus:Linjakertoimet luonutOdds Wizardtalla tavalla voi poiketa markkina-arvoista, erityisesti koska
tiettyjen tapahtumien todellisia vedonlyontimaaria ei lasketa. Se on hyva idea oikealle vedonvalittajalleOdds

Wizardneuvoa-antavana tydkaluna esim. korjaamiseenkeskimddraiset markkinakertoimetohjelman osoittamaan
suuntaan.

4 Vaihtoehdot

Valinnat-lomake aktivoidaan valikkokohdallaVaihtoehdot.

Siina on viisi vdlilehtea:Yleista,Nykyinen liiga Internet,Stake Wizard, jaMuut.

Kaksi ensimmaista valilehtea,YleistajaNykyinen liiga(esimSkot/anti) on identtiset sarjavaihtoehdot.YleistaVaihtoehtoja
kaytetaan uusien liigaiden aloitusvaihtoehtoina ja liilgojen oletusasetusten tallentamiseen vaihtoehtoa kayttamallaKdytd
yleisid vaihtoehtoja. Kaikki vaihtoehdot valilehdellaNykyinen liigaovat liigakohtaisia.

Internet-valilehdelld on joitain Internet-vaihtoehtoja.

Stake Wizard-vélilehti ndyttaa saatavilla olevat vaihtoehdotStake Wizardvedonlydntitydkalu.

Muut-valilehti sisaltaa joitakin tulostus- ja vientiasetuksia.
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4.1

Nykyiset liigavaihtoehdot

Common  Scotland |Internet| Stake Wizardl Misc |

— Motation of odds
@ Dec Cp% CUSA UK

—Handicap odds Found odds to —
® Asian C Fixed ’76 001 ¢ 008

Home advantage, balls |0.245 [ Exclude draws
¥ allow quarter-integral AHO hases

League name

Scotland - Premiership

Sport |Soccer

Computation algorithm of (2015

Prafit margin, % |0 = .
4 ¥ allow quarer-integral totals

Depreciation period, days |900 3 [ Manual input of ratings/in-totals

= . , .

ST A —— ) & ¥ Auto calculations on file opening

¥ Cup games do count

Show new fixtures, rounds |1 = ¥ Friendly games do count

[T Owvertime and penalties do count
3]

Round date tolerance, days |3 =
I_ Show some old fixtures

ol ol

Groups and rules of ranking... ™ Suspend Internet updates

[T Use commaon options Cancel | Help (0]

- Liigan nimi
Oikea liigan nimi. Liigan nimi nakyy erilaisissa lomakkeissa ja painetuissa materiaaleissa.

* Urheilu

Lajeja ovat jalkapallo, jaakiekko, baseball, amerikkalainen jalkapallo, rugby ja koripallo. On
tarkeaa maarittaa oikea laji tietylle liigalle, koska se vaikuttaa siihen, miten ohjelma tulkitsee
liigatietoja.

- Laskenta-algoritmi
Uusi laskenta-algoritmi (2015) optimoi suorituskyvyn uutta luotettavaa kriteeria - onnistuneiden
todenndakoisyyksien entropiaa - vastaan. On suositeltavaa asettaa uusin laskenta-algoritmi.

- Kotietu, pallot

Kun vaihtoehtoArvioiden/summien manuaalinen syéttd(katso alla) on paalla, kayttajan on syotettava
tahan tietyn liigan keskimaaradinen kotietu palloina. Tyypillinen kotietu on noin 0,5 palloa
jalkapalloliigassa.

* voittomarginaali, %
Aseta voittomarginaali nollaan luodaksesi reilut kertoimet ja 10-20 %:iin luodaksesi vedonvalittdjan rivikertoimet. Tama
vaihtoehto sallii myds negatiiviset arvot erityistarkoituksiin.

- Poistoaika, paivaa

Ohjelma kayttaa aiempia peleja arvioiden ja kokonaissumman tilastollisessa arvioinnissa. Uusia peleja
arvostetaan enemman kuin vanhoja. Aiemmat pelit jatetaan kokonaan huomiotta, jos ne ovat poistoaikaa
vanhempia. Tyypillinen poistoaika jalkapalloliigassa on noin 900 paivaa. Poistoajalle on mahdollista asettaa
kiinted alkamispaiva niin, ettd sen kesto kasvaa asteittain. Vaihda nama tilat paalle kaksoisnapsauttamalla
poistoajan saadinta.
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- Trendivertailupohja, paivaa
Trendilaskelmien vertailujakso. Lyhyempi ajanjakso ei valttamatta kuvaa pitkan aikavalin trendeja ja
painvastoin. Oletusarvo 200 paivaa.

* Nayta uudet ottelut, kierrokset
Otteluna kaytettavien tulevien pelien kierrosten maara. Otteluohjelmat saadaan Internetin kautta paivitettavista
liigatiedostoista.

* Pydrea paivamaaratoleranssi, paivat

Kun liigatiedostosta saadaan uusia otteluita, tata arvoa kaytetdan maarittamaan yksittaisen kierroksen
ajanjakso. Esimerkiksi jalkapalloliigan kierros voi alkaa perjantaina, ja viimeinen peli pelataan
maanantaina.

* Ryhmat ja sijoituksen sdannét...
Taman painikkeen painaminen avaa paneelin Ryhmat ja sijoitussaannoét. Maaritd ryhmat ja syota sinne liigakohtaiset
saannot joukkueiden rankingista.

* Kertoimien merkinta
Kaytettavissa on nelja kertoimia: desimaali, todennakdisyysprosentti, USA ja Iso-Britannia. Iso-Britannian merkintaa ei
suositella reilujen kertoimien luomiseen, koska jalkimmaiset vaativat suurempaa tarkkuutta.

 Tasoituskertoimet

Kayta tata vaihtoehtoa maarittaaksesi tasoituskertoimen tyypin: aasialainen tai kiintea. Aasian kertoimilla (AHO) voi olla
kokonaisluku, puolikokonaisluku tai neljanneskokonaisluku tasoituspohja ilman tasapelia. Jos ottelun tulos tasoittaa AHO:n
kokonaislukutasoituksen, tallainen tapahtuma 'perutaan’. Kiinteat tasoituskertoimet (1 x 2) ovat samanlaisia kuin kiinteat
kertoimet ja ovat yhta suuria, jos tasoituskanta on nolla.

* Pyorista kertoimet
Kun viivakertoimet on generoitava, on hyva pyoristaa ne 0,05:een desimaalimuodossa (tai 5:een USA:ssa).
Reilut kertoimet vaativat yleensd enemman tarkkuutta mahdollisten vetojen arvioimiseksi.

* Sulje pois arvonnat
Joissakin lajeissa ei ehka ole tasapelia pelin seurauksena. Tallaisissa tapauksissa tasapelien laskeminen on merkityksetonta, ja
siksi ne suljetaan pois kaikista kertoimista valitsemalla tdama vaihtoehto.

- Salli neljannesintegroidut AHO-pohjat
Tama vaihtoehto mahdollistaa neljannesosaisten aasialaisten tasoitusperusteiden luomisen, kutenO: %,0 : %, jne.
integraalin lisaksi (esim0:1) ja puoliintegraali (esim¥z : 0) pohjat.

° Sallinelja
Jos tdma on valittuna, ohjelma luo neljdnnesintegraalisummat (esim2.25) integraalin lisdksi (esim3) ja
puoliintegraali (esim2.5) arvot, jotka pyrkivat maksimaaliseen tasapainoon ali- ja yliarvojen valilla.

Muutoin vain integraali- ja puoliintegraalisummat luodaan.

integraalien kokonai nat

* Arvioiden/summien manuaalinen sy6tt6

Normaalisti arvioita ja loppusummaa ei tarvitse sy6ttaa manuaalisesti, jos peleja on tarpeeksi tilastollista analyysia
varten. Joskus kayttaja saattaa kuitenkin haluta muokata laskettuja arvoja oman asiantuntemuksensa,
loukkaantumistietonsa, motivaationsa jne. mukaan. Ei ole suositeltavaa kayttdaa manuaalista sy6ttdéa vuoden 2006
laskenta-algoritmin kanssa.

° Automaattiset laskelmat tiedoston avaamisen yhteydessa

Valitse tama ruutu, jotta kaikki laskelmat suoritettiin automaattisesti avattaessa (tai valittaessa
tiedostolistasta) toinen liigatiedosto. Poista valinta ruudusta, jos aiot kdyttaa nykyista liigaa vain aiempien
pelien tietokantana.

- Cup-pelit lasketaan
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4.2

Cup-peleja pidetaan yleensa taysimittaisena pelind, joka vaikuttaa luokitukseen ja kokonaissummaan. Ne, jotka
uskovat toisin, voivat poistaa valinnan tasta ruudusta, jotta pelit on merkittycRem-kentassa jatettiin
huomioimatta tilastolaskelmissa.

- Ystavyyspelit ovat tarkeita
Ystavyyspeleja attribuutillafrRem-kentéssa lasketaan puoleen painoon. Poista valinta tasta ruudusta, jos haluat
ohittaa ystavyysottelut kokonaan tilastollisissa laskelmissa.

- Ylityot lasketaan
Joissakin urheilulajeissa, kuten jadkiekossa, ylityot ovat tarkeitd. Tata vaihtoehtoa kaytetaan merkittyjen
pelien erikoiskasittelyynotpelipdydan Rem-kentassa.

- Nayta vanhoja kalusteita

Aiheuttaa joidenkin vanhojen kalusteiden nayttamisen valinnassaValaisimet®Nayta uudet kalusteet. Normaalisti
edellinen pelikierros naytetaan. Taman vaihtoehdon toiminta riippuu asetuksistaPyéredn paivamaaran toleranssi.

* Keskeyta Internet-paivitykset
Jotkut liigat eivat valttamatta kiinnosta tiettya kayttajaa. Taman valintaruudun valitseminen poistaa kaytosta Internet-
paivitykset nykyisesta liigasta ja sadstaa nain kokonaisaikaa.

+ Kayta yleisia vaihtoehtoja

On hyva idea maarittaa vaihtoehdot suurimmalle osalle sarjan liigoistaYleista-valilehti ja ota ne kayttdon tietyssa
liigassa yksinkertaisesti valitsemalla tama ruutu.

Ryhmat ja sijoitussaannot

PaneeliRyhmat ja sijoitussddnnétaktivoidaan joko Paneeleista Options, Standings tai Tournament
analysis -tyokalusta.
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Groups and rules of ranking in the league: CupUEFA

19

-

MNaming

[v Internal games

|GrDupA ﬂ

Awrailable teams Chosen teams
1. FCEyn - APOEL MicosiaFC
| A Milan F391 Dudelange
AEK Athens FC = FK Qarabag Aghdam
AEK Larnaca yy | |SevillaFC
AFC Ajax Amsterds

Akhisarspor

[ [o] =[]

Apollon Limassal B |

Atalanta Bergamas

Athletic Club Bilbac aa 7 |

Bayer 04 Lewverkus:

Borussia Dortmund 8 |

Chelsea FC

Club Aletica de Me ﬂ

Club Brugge Ky 7 Cancel ‘ Help |

Groups Fules of ranking

o |12 3% @ Latiars ~ Othar Faints for: win |3 g clra |1 g loss |0 %

" Mumbers Fromation M

1 -

= Felegation ™ |1

Frecedence in case of equality of points

1 |Head to head points

Z |Head to head goals difference hd

3 |Head to head away goals

4 |Overal| goals difference

5 |Overal| goals scored

Lef Lot Lef Lef Lol Lef L] L

-
-

Maadrittele ryhmat ja sy6ta tahan liigakohtaiset joukkueiden rankingsaannét eli etusija kahden tai
useamman joukkueen tasapisteissa. Nama asetukset vaikuttavat jatkolaskelmiin ja

turnausanalyysin tuloksiin.

Enintdan 26 ryhmaa voidaan maarittaa. Joihinkin ryhmiin kuuluvat joukkueet eivat voi kuulua toiseen. Ryhmilla
voi olla joko kirjaimellinen (A,B,C,...), numero (1,2,3,...), tai mikad tahansa muu nimitys.

Valitse valintaruutuSisdiset pelitjos vain samaan ryhmaan kuuluvien joukkueiden valiset pelit otetaan

huomioon.

Voit poistaa ryhmittelyn kaytosta vahentamalla ryhmien maaraa nollaan.

Sijoitussaannoét maaraavat prioriteettijarjestyksen kahden tai useamman joukkueen valilla, joilla on sama maara
pisteita. Useimpien eurooppalaisten jalkapallosarjojen tyypilliset sijoitussaannoét ovat seuraavat:

1. Kokonaismaalien ero

2. Tehdyt maalit

3. Head to head pisteiden maara
4. Paasta toiseen maalien ero

Lisaksi kayttaja voi maarittaa korkeimpaan liigaan nousevien huippujoukkueiden lukumaaran ja
alempaan lilgaan putoavien alempien joukkueiden lukumaaran.
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4.3

Internet-vaihtoehdot

CDmmDn]Scutland Internet StakeWizard]Misc ]

Froxy server

v Lze automatic proxy settings

-

v Automatically download new leagues
[ Automatically fetch line odds
[ Sound notification of completed updates

W Owernight auto update between |3 | and 4 o'clock: * Basic ¢ Expr ¢ Both

Cancel ‘ Help (0]

* Vaélityspalvelin

On suositeltavaa valita valintaruutuKéyta automaattisia valityspalvelinasetuksiaottaaksesi automaattisen valityspalvelimen
madrityksen kayttéon. Useimmissa tapauksissa ohjelma maarittaa valityspalvelimen parametrit oikein ja kayttaako
valityspalvelinta ollenkaan.

Jos ohjelma ei pysty maarittamaan oikeita valityspalvelimen parametreja, poista valintaruudun valintaKdyta automaattisia
vélityspalvelinasetuksia. Valitse valintaruutuKéyta valityspalvelinta, maarita valityspalvelinOsoitejaPorttijos valityspalvelinta
tarvitaan. Yleensd, jos onnistut paivittdmaan liigat Internetin kautta ilman vélityspalvelinta, vélityspalvelinta ei todenndkdisesti

tarvita.

Yleensa nama arvot vastaavat Internet Explorerin LAN-valityspalvelinasetuksia:
Internet Explorer®Tydkalut®Internet-vaihtoehdot®Liitannat®LAN-asetukset.
Jos et onnistu, kysy Internet-palveluntarjoajaltasi tai LAN-jarjestelmanvalvojalta oikeat valityspalvelimen arvot.

- Lataa uudet liigat automaattisesti
Valitse tdma ruutu, jotta palvelimelle aika ajoin ilmestyvat uudet liigat ladattiin automaattisesti.

+ Hae rivin kertoimet automaattisesti

Valitse tdma ruutu, jos haluat hakea rivin kertoimet automaattisesti palvelimelta.

- Aani-ilmoitukset valmistuneista paivityksista

Ottaa kayttéon melodian, kun paivitys on valmis.
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° Yon aikana automaattinen paivitys

Kytkee paalle yon aikana tapahtuvat automaattiset paivitykset kaikille liigoille, joko perus-, pika- tai molemmille.

Ohjatun panoksen vaihtoehdot

Cammon | Scotland | Internet StﬁkEWiZﬁrdlMisc ]

Bets
v Auto update status an file opening v Automatically feed line odds
v Check dependencies W Apply tearm vs team trend hints
“ariants Computations
Auto selecttop variants |3 i‘ Default mode
t+ Regular O Kelly
v Bold
Selected style [ Halic Default cont. probakiliy, % (95
[ Undetline
Default target multiplier (10 i‘
Unselected style [ Bold
Limit accumulatars by |6 i‘
Selection color |Default - UeulbesrEonzrs hy Wi‘
Cancel | Help ‘
Vedot

° Automaattinen paivitystila tiedoston avaamisen yhteydessa
Valitse tdma ruutu, jotta valittujen vetojen tila paivitettiin automaattisesti, kun toinen panostiedosto
avattiin (tai valittiin tiedostolistasta).

* Tarkista riippuvuudet
Keskindisesti riippuvaisia vetoja (eli vedot samasta tapahtumasta) ei voida sisallyttaa kertymiin (parlays jne.).
Valitse tama vaihtoehto estaaksesiStake Wizardluomasta kiellettyja vetovaihtoehtoja.

* Syota rivin kertoimet automaattisesti
Mahdollistaa kaytettavissa olevien rivikertoimien automaattisen syéttamisen reilujen kertoimien ohellaStake Wizard's
vedonlyontitaulukko. On jarkevaa, kun kayttaja aikoo lydda vetoabwin.com.

+ Kayta tiimin ja tiimin trendivinkkeja
Valitse tdma ruutu, jos haluat kayttaa trendeja, jotka tarkistavat vihjeita varittamalla kerroinsoluja

(pikakuvakeF10). Epasuotuisan suuntauksen kertoimet varitetaan violetilla. Yritys ruokkia naité kertoimia
Stake Wizardmukana tulee varoitusviesti.

Vaihtoehdot
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° Automaattinen huippuvaihtoehtojen valinta

Kun laskelmat on suoritettu, useita parhaita panosvaihtoehtoja voidaan valita automaattisesti
valitsemalla sopiva numero. Valitut variantit nakyvat lomakkeessaRaportit.

- Valintatyyleja
Kayttamalla naita vaihtoehtoja kayttdja voi muokata valittujen ja valitsemattomien vetovaihtoehtojen ulkoasua
varianttitaulukossa.

Laskelmat

- Oletustila

Oletuslaskentatapa maarittaa askettdin luotujen panostiedostojen tilan. Todellinen laskentatapa
voidaan asettaa ohjauspaneelistaStake Wizardpaamuoto. KdyttamallaSaannéllinentila on
parempi.

* Oletusluottamustodenndkaisyys, %
Luottamustodennakdisyys on todennakdisyys saavuttaa kohderahasto yhtendisessa jarjestyksessaN
panostuskierrokset. Suositeltu oletusarvo - 95%.

- Oletuskohdekerroin
Tavoitekerroin on yhta suuri kuin suhde (tavoiterahasto)/(kaytettavissa oleva rahasto). Uusien panostiedostojen tavoiterahasto
lasketaan tdman arvon ja viimeisimman kaytettavissa olevan kayttajan rahaston (bankroll) mukaan. Suositeltu arvo on 100.

* Rajoita akkuja mennessa

Taman vaihtoehdon avulla kayttaja voi rajoittaa kasauksia tiettyyn maaraan tavallisia vetoja. Kun akkuja
rajoitetaan esim. 2:een,Stake Wizardluo vedonlydntimuunnelmia, kutenA,B,C,AB,AC,eKr,AB+C,
AB+BC+ACjne., mutta eiABC. Suositeltu arvo on 6.

- Rajoita alikomponentteja

Kompleksisen vedon osakomponenttien lukumaara on 2a-1 kun rajoituksia ei ole asetettu (M-
valittujen itsendisten tapahtumien maara). Kdytannon syista se ei voi olla liian suuri.
Suositeltu arvo on 100. Suurin sallittu arvo on 4095.
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4.5 Frilaisia vaihtoehtoja
Communl Scutland] Internetl Stake Wizard Misc

[terns to print
v Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half/ full time I Line odds I Tahble of standings:

o o ("
W Ask before printing v Ask once

[terns to export
W Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half{full time ™ Line odds [~ Table of standings:

. ) o l“'“
v Allleagues in a single worksheet

v Ask before exporting W Ask once

[ Suppress display of diacritic symbols

Cancel Help (0]4

° Tulostettavat kohteet

Valitse sopivat ruudut valitaksesi tulostettavat kertoimet. Kayttajaa ei ehka kiinnosta kaikki luodut
kertoimet, ja tama vaihtoehto auttaa sadstamaan paperia.

* Vietdvat tuotteet
Valitse sopivat ruudut valitaksesi, mitka kerroinnakymat tulee vieda Exceliin (XLS) tai pilkuilla eroteltuun
(CSV) tiedostoon. Kayttajaa ei ehka kiinnosta kaikki luodut kertoimet, ja tama vaihtoehto auttaa

saastamaan levytilaa luomalla pienempia tiedostoja.

Lisaksi kaksi muuta valintaruutuaKysy ennen...jaKysy kerranvoidaan kayttaa hallitsemaan ennen
tulostusta ja vientia nakyvien ponnahdusikkunoiden toimintaa.

- Estda diakriittisten merkkien néytén
Valitse tama valintaruutu, jos haluat estaa diakriittisten merkkien ndyttamisen joukkueiden nimissa. Nama merkit ndytetaan

yleensa vaarin muilla kuin latinalaisilla kielilla (esim. kiina, kyrillinen jne.), ja ne voivat pilata ohjelman normaalin ulkoasun.
Vaihtoehto edellyttaa ohjelman uudelleenkdynnistamista, jotta se tulee voimaan.
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5.1

Tyokalut

Kerroinmuunnin

Odds Converter aktivoidaan joko valitsemalla valikosta kohtaTyokalut®Kerroinmuunnintai napsauttamalla

tyékalu painiketta.

* Peruspaneeli

Kertoimet muunnetaan neljan kaytettavissa olevan merkinnan valilla: desimaali, todennakdisyysprosentti, USA ja Iso-Britannia.
On mahdollista syottaa kertoimet joko nappaimistélla tai hiirella:

Basic |1 X 2 | Arbitrage |

~Input — Dutput
|2,5 ‘ Decimal |2,5
Motation ili
Frobability, % |4U
 Dec  p % O USA T UK
LS, |150
7 8 9 ! UK IE.-"4
Precision
4 =) 6 ’ (r‘ High & Marmal © Round
1 2 3 =

[T Auto conversion [T Reciprocal

Corvert

Help | Close

Syoétekertoimien sallitut vaihteluvalit ovat seuraavat:

Desimaalimerkinta 1.. dareton
Todennakdisyysprosentti 0...100 %

USA merkinta - &3retén..-100, parillinen, 100..44retén
UK (murtoluku) merkintatapa 0..1, parillinen, 1.. daretén

Erityistarpeista riippuen kayttaja voi valita kolmesta tulostustarkkuudesta: korkea, normaali ja
pyoristetty.

Ne, jotka eivat halua napsauttaa nappiaMuuntaa, voivat kdyttda automaattista muunnostoimintoa valitsemalla ruudun Automaattinen
muunnos.

On mahdollista tarkastella tuloksena saatujen kertoimien kaanteisarvoa valitsemalla valintaruutuVastavuoroinen.
Vastavuoroinen arvo lasketaan lisayksena tietyn tapahtuman 100 %:n todennakdisyyteen.

+ 1x2 paneeli

1X2 kiinteat kertoimet (hinnat) muunnetaan tassa Aasian tasoituksiksi, maaleiksi ja oikeiksi tuloksiksi. Lisaksi
muunnin laskee todellisen voittomarginaalin tai kayttaa kayttajan maarittamaa arvoa.
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Basic 1 X 2 |Arbitrage|

—Input - = = — Dutput
[1.95 [33 |4 4 pmmmargm,%|s,1a Set0% |
Maotation J & 2

Fixed |1 95 |3,3 |4
1 2
AH |-0,5 |1,95 |1,a1

 Dec  p % O USA T UK

< >
Total |2,25 |2,03 |1 74

4 5 6 , odds
seore (12 1 5,95
1 2 3 = A .
uto carnweersion Reseat |

Help | Close

Kayttdja voi maarittda minka tahansa voittomarginaalin muokattavaan syéttéruutuun ja laskea sitten vastaavat kiinteat kertoimet,
Aasian tasoitukset, kokonaismaalit ja oikeat tulokset napsauttamalla painiketta.Muuntaa. Napsauttamalla painiketta Aseta 0 %asettaa
voittomarginaalin nopeasti nollaan ja ndyttaa reilut kertoimet.

AHO-pohja, maalien kokonaismaara ja todenndkdisin oikea tulos nakyvat myds muokattavissa olevissa laatikoissa. Kayttaja voi
maadrittaa sielld minka tahansa AHO-arvon, maalien kokonaismaaran ja oikean tuloksen seka laskea vastaavat kertoimet joko
napsauttamalla painiketta.Muuntaatai painamalla<Enter>.

Napsauttamalla painikettaNollaahylkaa kayttajan maarittamat perusteet ja palauttaa kaikki automaattisiin arvoihin.

Huomautus:Periaatteessa Aasian tasoitusten kdanteinen muuntaminen kiinteisiin kertoimiin on mahdollista, mikali my6s maalien
kokonaiskertoimet tunnetaan.

* Arbitraasi paneeli

Arbitraasi vedonlyénti (aliasvarmataiarb) on riskitdn mahdollisuus tehda taattua voittoa tietylla
urheilutapahtumalla tai vedonlydntimarkkinoilla. Se hyédyntaa eroja tarjottujen kertoimien valilla useiden
vedonvalittajien valilla, tyypillisesti kahden tai kolmen.

Arbitraasi vedonlydnti on mahdollista, kun kertoimet L1, L2,..., Lktoisensa poissulkevalla tavallaksaman tapahtuman
tulokset tayttavat yksinkertaisen kriteerin (desimaalimuodossa): P = 1/L1 + 1/L2 + ... + 1/Lk < 1. Hypoteettisen
vedonvalittdjan voittomarginaali prosentteina on 100*(1 - 1/ P), ja yleensa sen on oltava negatiivinen. Yksittaiset
panokset tuloksille 1, 2,... lasketaan muodossa A/ P /L1, A/ P /L2 ja niin edelleen, missa A on sijoitussumma. Talldin
vedonlydjan odotettu voitto lasketaan muodossa A*(1 / P - 1), ja sen on yleensa oltava positiivinen.

Kaikki ndama laskelmat kahdelle tai kolmelle tulokselle suoritetaanArbitraasipaneeli napsauttamalla
painikettaMuuntaatai painamalla<Enter>:
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5.2

5.3

Basic |1 x 2 Arbitragel

— Input - 5 = — Dutput

22 23 | 4 Profit margin, % |-12,444
Motation Investment |1UU
 Dec  p % O USA T UK

Stake for 1 |51,11

7 8 9 / Stake for 2 |43,39

Stake forx I
4 5 6
Expected profit |12,44

[T Auto comversion

Help | Close

Kahden ensimmaisen tuloksen (1, 2) oletetaan yleensa olevan yhden tai toisen joukkueen voittoja ottelussa (tasapeli ilman vetoa) tai
tapahtumatyyppisessa tapahtumassa.Ky//a/ Ei. Vain kahdelle tulokselle kolmas muokattava kentta on jatettava tyhjaksi. Kolmas tulos (X)
on valinnainen, ja sen oletetaan olevan tasapeli tyypin kiinteilla kertoimilla 7-X-2.

Huomautus:jos arbitraasikriteeri ei tayty, odotettu voitto on negatiivinen ja korostetaan punaisella, kun
ohjelma antaa aanimerkin.

Ohjattu panos 4

TyodkaluStake Wizardluo optimaalisen vedonlydntistrategian ja auttaa siten lopettamaan rahan tuhlaamisen
sokkovedonlyénnissa. Kehittyneen todennakdisyysanalyysin avulla se opastaa vedonly6jaa suoraan siitd, mika
vedonlydntivaihtoehto on parempi, seka tietyn vedonlydntirahaston jakautumisen.

Sl
Se aktivoidaan joko valitsemalla valikkokohtaTy6kalut®Stake Wizardtai napsauttamalla painikerivia. JT‘\ tydkalun paalla

Yksityiskohtaiset tiedot tasta tehokkaasta tydkalusta 16ytyvat Ohjatun luvun vaarnan oppaasta.

Turnauksen analyysi

Turnausanalyysity6kalu ratkaisee seuraavat tehtavat:

* Laskee kertoimet (todennakdisyydet) kullekin joukkueelle olla tietyssa paikassa suunniteltujen pelien
paatyttya;

* Laskee todennakoéisimman skenaarion kullekin mahdolliselle parisuhteelle "joukkue vs paikka";

- Laskee hypoteettisen taulukon todennakoéisimpien skenaarioiden sijoituksista.

- Laskee turnauksen aiempien pelien tulostaulukon.

Se aktivoidaan joko valitsemalla valikkokohtaTy6kalut®Turnauksen analyysitai napsauttamalla ty6kalurivin 'EE- pails
painiketta.

© 1999-2025 Newhaven Software Ltd



Tyokalut 27

Aloita analyysi napsauttamalla joko painikett}tai nappaintd <F9> tai valitse valikosta kohtaJuokse®Aloita.
Laskenta-aika riippuu suunniteltujen pelien lukumaarasta potenssina 3, joten se voi olla valtava.
Kayttajalla on kuitenkin mahdollisuus valita laskentanopeuden ja halutun valilla

tarkkuus radan ohjauksen avulla [ eed J == tyodkalupalkissa. Joko pitkien laskelmien lopettamiseksi
napsauta painike@ paina nappaintd <F10> tai valitse valikosta kohtajuokse®Stop.

* Kerrointaulukko

Lasketut kertoimet on esitetty kerrointaulukossa:

N |Teams\Places| 1 [ 2 [ 3 [ 4[5 [&6 [ 72 [&a]a [10]
| 1 |Hears

2 |cetic 996 (0,44

3 |Hibemian 044 B 137 485

4 |Kilmarnock B.27 |30 492 125

E Rangers 10,3 655 |31.7 |2.48

B |Aberdeen 085414 |66 233 |5.05 |0.298

7 [Motherwell 0177284 451 221 [416

8 |Inverness 15,9 |37.7 46.4 (0,002
|8 [Dundee United 15,7 351 43,1 |0.063
|10 | Dunfermline 0 |0.064/53.6

Vérilliset solut edustavat mahdollisia pareja "joukkue vs paikka". Mitd tummempi vari, sitéd todennakdisemmin
joukkueella on paikka.

Todenndakoisyystaulukon luvuille on saatavilla nelja merkintaa: desimaali, todennakdisyysprosentti, USA ja UK.
Oletuksena kaytetaan todennakdisyyksia. Jokaisen sarakkeen ja jokaisen rivin todennakdisyyksien summa on 100%.
Merkintdja voidaan helposti vaihtaa napsauttamalla valikkokohtaaKertoimet®Merkintatai kayttdmalla ponnahdusvalikkoa.

Hiiren napsauttaminen mita tahansa varillista kerrointaulukon solua tuottaa valittdman vastauksen kahdessa muussa
poydassa: pelipdydassa ja hypoteettisessa taulukossa.

- Pelipéyta ja skenaariot

M | Hometeam | Auwvay team | F |G1 |G2|§J
| 46 |Hearts Rangers 10
47 |Kilmarnock Falkirk. 111
48 |Motherwall  |Hibemian 13
49 |Aherdeen hatherwell 111
E Dundee United |Kilmarmock. 111
51 |Falkirk Hearts 111
E Hibernian Inwverness W10
53 [Livingston Celtic Loz B
Eﬁangers Dunfermline 2|0

Pelitaulukko sailyttaa kaikki pelatut ja jotkin nykyisen turnauksen aikataulutetut pelit. Ne vastaavat kaikkia
paapelitaulukon pelejaOdds Wizardnaytto ilman kuppia (c) attribuutti ja ei vanhempi kuin turnauksen
ensimmainen peli (merkittyF). Aikataulutettujen pelien tausta on vaaleanharmaa, jotta se erottuu muista.
SarakeRnayttaa valitun parin todennakoisimman skenaarionjoukkue vs paikkakayttamalla seuraavia
symboleja:
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kotijoukkueen voitto

vierasjoukkueen voitto

piirtaa
n  kotijoukkueen voitto maalierolla n
Ln  vierasjoukkueen voitto maalierolla n

tietty pistemaara

=0z

wn

SarakkeetG1,G2edustavat aiempien pelien todellisia pisteita ja suunniteltujen pelien
todennakoisimpia pisteita. Joidenkin pelien pisteet maaraytyvat skenaarion mukaan. Esimerkiksi kun
jonkin pelin todennakéisin tulos on1:0, osallistuminen skenaarioon "tasapelind" tekee pelin
todennakodisimman tuloksen, esim1:1. Aikataulutetut pelit, jotka eivat sisally skenaarioon, nakyvat
harmaina.

- Hypoteettinen taulukko

M Teams |G [w|[D[L[s[c[r &
|1 [Hearts 9 81 025 =B
|2 |Celic g 7 1|1 |21 9|22
|3 |Hibernian 8 6 1|2|15 8 |19
4 |Rangers 9151 3159 [16
EKiImarnDck 8 14|32 |158[15]15
B [Aberdeen 9 33|31 10/[12
7 |Motherwell 3 32 4|20 2011
8 |Dundeelnited | 9 |2 |3 |4 |12 16| 4
9 [invemess 5 2z |58 108
10 |Falkirk 91|35 6 188 &

Tama taulukko nayttaa hypoteettiset sijoitukset valitun parin todennakdisimmalle skenaariollejoukkue vs
paikka(esim. Hibernian 3. sijalla). SarakkeetG,W,D,L,S,C,Ptarkoittaa pelattujen pelien, voittojen, tasapelien,
tappioiden, tehtyjen maalien, vastaan tehtyjen (paastettyjen) maalien ja pisteiden kokonaismaaraa.

- Pistetaulukko
Homebaway | 1 [ 2 |3 | a5 |6 |
Celtic Glasgaw - 0:0

M
1
2 |Glasgow Rangers -

3 |Dundee United oo
4

5

3

Hibemian Edinburgh -
hotherwell FC o

Kilmarnock FC 1.2 21 L]

Pistetaulukko voidaan ndyttaa joko kayttamalla valikkokohtaaTaulukko®Pistetaulukko, tai painamalla ndppainta
<F3>. Tama taulukko nayttaa turnauksen aiempien pelien tulokset. Kayttaja voi siirtya takaisin kerrointaulukkoon
painamalla <-nappaintaF2>.

Huomautus:Seka kerroin- etta pistetaulukot voidaan vieda Excel (XLS) -tiedostoon valikkokohdan avullaTaulukko®
Vie taulukko.

Huomautus:Turnausanalyysityokalulla on seuraavat rajoitukset syotetiedoille:
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Joukkueiden enimmaismaara

Aiempien pelien enimmaismaara

Suunniteltujen pelien enimmaismaara

5.4

Tietojen noutaja

32

1250

96

Tietojen noutajaon apuohjelma, joka hakee Internet-verkkoldhteista ja hakee jalkapallon, jaakiekon, koripallon, baseballin,
rugbyunion, amerikkalaisen jalkapallon, kasipallon ja lentopallon urheilutuloksia ja otteluita. Se kattaa laajan valikoiman
mestaruuskilpailuja ja muita kilpailuja. Useat vaihtoehdot mahdollistavat joko uusimpien tai kokonaisten tulosten saamisen,
pelien varustamisen joillakin maaritteilld, joukkueiden automaattisen uudelleennimedmisen ja tietojen tallentamisen liiga (LEA)
-muotoon. Yksinkertaisen ja intuitiivisen kayttéliittyman avulla on helppo saada ja tallentaa suuria tietojoukkoja erittain nopeasti.

TyokaluTietojen noutajaaktivoituu joko valikkokohdan kauttaTydkalut®Tietojen noutajatai kayttamalla tydkalupalkin

painiketta=

Huomautus:KaikkiTietojen noutajaominaisuudet ovat saatavilla vain tdydessa (rekisterdidyssa) versiossa.

Huomautus:Kun tallennat tietoja sovelluksellaNimea uudelleenvaihtoehto,Tietojen noutajakayttaa samoja saéntéja ja tiedostoja kuin on kuvattu kohdassa

Useiden ryhmien nimedminen uudelleen.

lﬁ Data retriever v3.4

E=RECE ==

|Austria ﬂ |Elundes|iga ﬂ |2021,’2E|22 ﬂ |Regu|arsea90n ﬂ |EIDth ﬂ
|Soccer ﬂ [ Markfirstgame | FRecent | Add

M Teams - N Date | Time Home team | Away team | G1 | G2 | Rem |=

1 |Admira Wacker Madling = 56 18:00 Ried Austria Klagenfurt 1 1

2 |Altach 57 15:00 Wolfsberger AC Awstria Vienna 1 0

3 |Awustria Klagenfurt 58 |[03.10.21 15:30 Hartberg Sturm Graz 3 2

4 |Awstria Vienna 59 15:30 Rapid Vienna WSG Wattens 5 2

5 |Hartberg 60 15:00 Red Bull Salzburg LASK Linz 3 1

6 |LASK Linz 61 [16.10.21 18:00 Awustria Klagenfurt Rapid Vienna 1 1

T |Rapid Vienna 62 18:00 Altach Red Bull Salzburg 1 1

& |Red Bull Salzburg 63 18:00 Austria Vienna Admira Wacker Madling 2 2

9 |Ried 64 [17.10.21  15:30 LASK Linz Wolfsberger AC 0 1

10 [Sturm Graz 65 15:30 WSG Wattens Hartberg 2 2 =

11 |Wolfsberger AC 66 18:00 Sturm Graz Ried 1 0

12 [WSG Wattens 67 (231021 18:00 Admira Wacker MadlingWSG Wattens 0 1

13 68 18:00 Austria Vienna Ried 4 1

14 69 18:00 Wolfsberger AC Awstria Klagenfurt 2 1

15 70 (241021 15:30 Hartberg Rapid Vienna 1 1

16 71 15:30 LASK Linz Altach 0 1

17 72 18:00 Red Bull Salzburg Sturm Graz 4 1

18 73 (301027 18:00 Awustria Klagenfurt Admira Wacker Madling

19 74 15:00 Altach Hartberg

20 ¥ 75 158:00 Ried Red Bull Salzburg S
Add aftributes:  nv | fr | c | Dt,.fgs| [ Inverse  Cleartahles [v Rename ﬁ E

Bytes: 448

Total bytes: 111108
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5.5

Vihrea pluspainike oikeassa alakulmassa paivittaa nykyisen liigan haetuilla tiedoilla ilman, etta sita tarvitsee
tallentaa tiedostoon.

* Mukautetun liigan lisadminen

Varmista ensin, ettd menneet tulokset ja tulevat ottelut ovat mukanaTietojen noutaja.

1. Tallenna liigatiedot liigatiedostoon oikean alakulman painikkeella.

2. Avaa tiedostoOdds Wizard.

3. Lisaa tiedostoja menneiltd kausilta kayttamallaPelit®Paivitys tiedostosta.

3.1. Maarita osallistuvat joukkueet. Ota kaikki joukkueet ja pelit viimeisten 3 kauden ajalta + nykyinen kausi esim.
liigassa 2. Tama on helppo tehda tarkistamalla suodatinasetuksetLisaa joukkueita,Lisda peleja, jaLisata
kalusteetkaytettdessaPelit®Paivitys tiedostosta.

3.2. Paivita liiga vahintaan 3 viimeiselta kaudelta liigassa 1, 2, 3, 4 jne. kayttamalla vain vaihtoehtoalisda peleja. Ota
niin monta viime vuodenaikaa kuin haluat historiallisen suorituskyvyn analysointia ja kaavioita varten, mutta muista,
ettd vain ne pelit vaikuttavat luokitukseen ja kertoimiin, jotka eivat ole poistoaikaa vanhempia.
(Vaihtoehdot®Poistoaika). Sen oletusarvo on 900 paivaa useimmissa liigaissa (~ 2,5 kautta). 4. Tee
tarvittavat asetukset Asetukset-paneelissa. Aseta erityisesti ligan nimi tasmalleen muodossa:Maa -
Liigan nimi. 5. Napsauta tyokalupalkin vinreaa nuolipainiketta.

6. KdytavValaisimet®Nayta uudet kalusteetotteluiden ja kertoimien nayttamiseen.
Huomautus:Liigatiedostossa tulee olla maaetuliite ilman valilyonteja, esimMyCountry1.lea.

Huomautus:Tietojen noutajaon vain tydkalu liigatietojen hakemiseen ja tallentamiseen verkkoladhteista. Kaikki
jatkotyot tekeeOdds Wizard.

Pelien suodatin

TyokaluPelien suodatinon véline, jolla analysoidaan aiempia peleja, jotka tayttavat erilaiset ehdot: osallistuvat joukkueet,
kaudet, ensimmaisen kerran / koko ajan tulokset, tulokset, oikeat pisteet, tasoitukset, kokonaissummat, pelien ominaisuudet.

Ty6kaluPelien suodatinaktivoituu joko valitsemalla valikosta kohtaTyékalut®Pelien suodatin, taiPelit®
Katso pelit®Kayta suodatinta...tai napsauttamalla tyékdmrivin painiketta.
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Games filter

Feriod
@ Whole [ Results

(" Current [ Fixures

Half tirne / full tirne

I VO I Vo B P
R [ s [ %2
[en | e[ 22

Teams
v Haome [ Hia
|Glasguw F’iangersﬂ

[ Away [ HA
|Glasguw F’iangersJ

Time
& Full
i Half

i Znd

Score

Handicap

[ H-4 > ’D—i‘

[ A-H
[ H-A

[ A-H

Reset ‘

>

=N Eow =

Cutcame Aftributes
[ Home [ Mo attributes
[ Ay [ Cup/plawoff
[ Draw [ Friendhy
[ Meutral venue
[ Overtime

’D—i‘ [ Penalties
’U—i‘ [ Questionable

Total

over [0 £
o [ Under [0 3
o [ Exacly [0 3]
o [ Home [ Away

UnaApply ‘ Cancel |

Voit tarkastella tietyt suodatusehdot tayttavien pelien osajoukkoa napsauttamalla painikettaKayta.

Voit palauttaa lomakkeen alkuperdiseen tilaan napsauttamalla -painikettaNollaa.

31

Voit poistaa kaytetyt suodatusehdot kaytostd napsauttamalla painikettaPeruutanapsauta lomakkeessa -painiketta
Kumoatydkalupalkissa tai valitse valikosta kohtaPelit®Katso pelit®Kaikki pelit.

5.6  Suorituskykyanalyysi

TyokaluSuorituskykyanalyysiaktivoidaan valikkokohdan kauttaTyékalut®Suorituskykyanalyysi.
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% Performance analysis for Wales - Cymru Premier El@

Fram Until DF. days

|24.|32.D1 29.10.21 |9E|D i‘ Computation algorithm of (2015 [v Accountirends

Mumber of Fietlati;e c:DSrz;nutD; d Fietlati;e cha:;ljggl Su?ce;s sl.zun;rcl:jepsiﬁfl Cr;ngrizun
games rate, % probs rate, % probs rate, % probs |

Home wins 647 1.4 46,3 416 3581 6,35 0.2406

Draws 370 237 38497 25,1 a8.7 23,98 0.3438

Ay wins 547 35.0 5186 334 2887 47.48 0,3066

Total 1564 100 1654 6 100 7065 126,80 0.9410 7.1965
Orer 25 a2z h8.49 870.9 G0.& 5147 B2.52 0.2826

Under 2.5 574 411 bEE.2 384 244 b 42,61 0.3635

Total 1396 100 1437.1 100 75493 105,23 0.6461

Calculate Help Close

Tama apuohjelma luo tilastoja onnistuneesti lasketuista kertoimista (todennakdisyyksista) tietyssa liigassa.
Laskentatuloksia voidaan pitaa yleisena indeksina seuraavien samanaikaisten tekijéiden yhteistoiminnalle:

1. SuorituskykyOdds Wizarditse;
2. Nykyisen liigan ennustettavuus.

Aloita analyysi napsauttamalla painikettaLaskea. Lasketut onnistumisprosentit on esitetty kahdessa taulukossa.
Ensimmaisen taulukon sarakkeiden tarkka merkitys on seuraava:

Pelien maara Kotivoittojen maara (m), piirtaa (n), vierasvoitot (/2), ja pelit yhteensa (
N=m+nx+rm) analysoitavana ajanjaksona
Suhteellinen korko, % Suhteet 100*m/N, 100* nx/ N, 100* 2/ N, ja niiden summa = 100 %
Laskettujen todennikdisten summa Jokaisen pelin laskettujen todennakdisyyksien summa: kotivoitto
(s1), piirtaa (sx), vierasvoitto (s2) ja niiden summasn=s1+sx+s=N
Suhteellinen korko, % Suhteet 100*s1/N, 100*sx/ N, 100*s2/ N, ja niiden summa = 100 %
Onnistuneita laskettuja todistuksia Kotivoittojen onnistuneesti laskettujen todennakdisyyksien summa (s1),
piirtaa (sx), vierasvoitot (s2) ja niiden kokonaissummasn=si+sx+s2
Onnistumisprosentti, % Suhteet 100*s1/m, 100%*sx/rx, 100* 52/ m2ja niiden kokonaissumma (PP)
Onnistuneiden koettimien entropia Lausekkeiden summa -(d/A)*In(s), ja niiden kokonaissumma, missaad

=1, jos tulosith peli on yndenmukainen lopputuloksen kanssa
todennakoisyysslaskettiin. Muutendi= 0

: YA
Kriteeri Xi"2 PearsoninC-nelio testi. Mittaa lasketun poikkeaman

kaikkien mahdollisten pisteiden todennakdisyydet valilla 0:0 - 10:10
niiden todellisista suhteellisista taajuuksista. Talla hetkella
testaustilassa, voidaan poistaa tai korvata tulevaisuudessa.

Kaksi viimeista summaa: onnistumisprosentitPP=100*s1/m+ 100* sx/nx+ 100* s2/ 2, ja onnistuneiden todennakdisyyksien
entropiaa pidetadn yhtena kokonaisuutena suoritus-/ennustettavuusindekseista. Ne on korostettu lihavoidulla fontilla.
Entropian pienin mahdollinen arvo on nolla, kun kaikki tulokset ennustetaan absoluuttisella tarkkuudella. Entropian
korkeammat arvot tarkoittavat sita heikompaa ennusteen tarkkuutta.

Toinen taulukko yli-/ala-arvoille on samanlainen kuin ylla kuvattu.
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Huomautus:Oikea suoritusanalyysi edellyttas, ettd aikaisempia peleja on pelattu riittavasti
ennen analysoitavan jakson alkamispaivaa. Alkamispaivan jalkeen pelattujen pelien lisdksi tulee
olla ainakin kaikki aiemmat pelit poistoaikana.

Huomautus:Laajemmat tiedot onnistumisprosenteista 1, 1X, 2, 2X useimpien tuettujen liigojen osalta l16ytyvat
osoitteestaOdds Wizardkotisivu:http://www.newhavensoft.net .

5.7 Nimea apuohjelma uudelleen

Ty6kaluNimea apuohjelma uudelleenavulla kdyttdja voi helposti kasitella eroja samoissa joukkueiden nimissa

eri lahteista. Se aktivoidaan valikkokohdan kauttaTyékalut®Nimea apuohjelma uudelleen. Kayta sita nimeamaan joukkueet
uudelleen vain kerran. Taman jalkeen nimeaminen tapahtuu automaattisesti. Kohteen (uudella) nimella voi olla useita

ldhdenimia.
RER Teams rename utility v1.0 - C\Users\Public\Qddswiz\England\Rename.ren - =ai=y X
0w M-
Full narmes list - Current group Target names list »
Abingdon United = Ashford Town (Mi... Abingdon United FC
Abingdon United FC Ashford Town (Midd... Accrington Stanley FC =
Accrington Stanley Ashford Town FC Middlesex AFC Bournemouth
Accrington Stanley FC Ashford Town Middlesex AFC Fylde
AFC Bournemouth AFC Sudbury
AFC Fylde AFC Wimbledon
AFC Sudbury Aldershot Town FC
AFC Wimbledon Alfreton Town FC
Aldershot Tawn Altrincham FC
Aldershot Town FC Andover FC
Alfreton Town Arlesey Town FC
Alfreton Town FC [ Search |Arsenal FC
Altrincharn
Altrincham FC | | Ashford Town Kent
Andower Ashton United FC |
Andover FC New group | Delete group | Aston Villa FC
Aresey Town Atherstone Town FC
Arlesey Town FC Aveley FC
Arsenal Aylesbury United FC
Arsenal FC Bacup Borough FC
Ashiord Town (Kenf) Bamber Bridge FC
Ashiord Town (Mi... Banbury United FC
Ashiord Town (Midd... Banstead FC
Ashford Town FC Middlesex Barnet FC
Ashford Town Kent Barnsley FC
Aghfard Town Middlesex Barrow AFC
Aghtan United Barton Rovers FC
Ashton United FC Bashley FC
Aston Villa Basingstoke Town FC
Aston Yilla FC Bath City FC
Atherstone Town Beaconsfield SYCOB FC
Atherstone Town FC Bedford Town FC
Aveley N Bedworth United FC N

Nimea apuohjelma uudelleenlomake on jaettu kolmella luettelonakymalla. Kohderyhmien nimet (nimet, joiksi nimetaan uudelleen) on korostettu
lihavoidulla fontilla. Vasemmanpuoleinen luettelondakyma siséltaa taydellisen luettelon kaikista joukkueiden nimistd, mukaan lukien vanhat ja
uudet. Keskimmainen luettelondkyma sisaltaa nykyisen uudelleennimedmisryhman, joka koostuu kohteen nimesta (lihavoituna) ja yhdesta tai
useammasta lahteen nimesta. Oikeanpuoleinen luettelondkyma sisaltaa vain kohteiden nimet. Minka tahansa kohteen valitseminen vasemmasta
tai oikeasta luettelondkymasta ndyttaa koko ryhman, johon kohde kuuluu.
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5.8

Kaytettavissa olevat painikkeet mahdollistavat lahteiden ja kohteiden nimien lisddmisen, nimien maarittdmisen kohteiksi, uusien nimedmisryhmien luomisen,

ryhmien poistamisen ja uusien ryhmien lisddmisen uudelleennimeamisluetteloon.

Oletuksena tiedostojen uudelleennimedmiselld on vakionimiNimea uudelleen.ren. Tata vakionimea kayttavat myosTietojen
noutajatyokalu, kun tallennat aiempien pelien tai otteluiden tuloksia.

3D pallot tilaa

3D pallot tilaaon virkistystydkalu, joka toteuttaa jalkapallon kayttaytymista fyysisessa tilassa
painovoimalla tai ilman sita tarkeimpien suojelulakien mukaisesti. Koko nayton tilassa, ilman seinien
taustaa, sitd voidaan kayttaa alkuperaisena naytonsaastajana.

Useita vaihtoehtoja on kayttajan kaytettavissa painamalla seuraavia nappaimia:

tw<IO®

I_EEU)I

F/N

Kaynnistd uudelleen
Kytke painovoima paalle/pois paalta
Liikkuminen vaakatasossa
Lilkkkuminen pystytasossa
Liikkuminen nurmikolla (biljardin kaltainen)
Nopeuta liiketta

Hidas liike

Kytke danitehosteet paalle/pois

Kytke seinien tausta paalle/pois paalta
Lisaa palloja

Poista pallot

Taysi / normaali ndyttd

Ylla olevat vaihtoehdot ovat kéytettavissa myds napsauttamalla hiiren kakkospainikkeella ja valitsemalla kohteen ponnahdusvalikosta.

Ponnahdusvalikon viimeinen kohdeLyhytkehys...tallentaa lyhyen ruudun nykyisesta kohtauksesta bittikarttatiedostoon.

Lisaksi kayttaja voi navigoida nakyman poikki seuraavilla nappaimilla:
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Kaanny oikealle

Kaanny vasemmalle

Vaihda oikealle

Vaihto vasemmalle

Siirry eteenpadin
Siirra taaksepain

1 B 1 « DN o § N i B~ N o D 1
1
>~

-4 Vaihto ylés

-a Vaihto alas
PgUp Katso ylos
PgDn Katso alas

Kotiin Palaa alkuasentoon

Huom: Painovoiman paalle kytkeminen lopettaa lopulta lilkkkeen energiahavion vuoksi. Sité voidaan kuitenkin
jatkaa painamalla <+> avainta silloin tall&in.

Huom: Kineettinen energiahavio tdrmayskohteiden epdelastisesta vuorovaikutuksesta on tehokas vain
painovoiman tapauksessa.

6 Ohjatun vaarnan opas

6.1 Yleiskatsaus ja peruskonsepti

Ohjattu panos 4on uusi versio paatdksentekoohjelmistosta, joka luo optimaalisen vedonlydntistrategian.
Kehittyneen todennakdisyysanalyysin avulla se opastaa vedonly6jaa suoraan siita, mika vedonlyontirakenne on
parempi, seka tietyn vedonlydntirahaston jakautumisen. Toisin kuin yksinkertaiset Kelly-kriteeriin perustuvat ohjelmat,
Stake Wizardmahdollistaa realistisen pelikassan kasvun kayton ja maarittaa tavoiterahaston saavuttamisen
luottamustodenndakdisyyden.

Ohjattu panos 4toimii teoriassa uudella lauseella ja kdytdanndssa uudella monimuuttujaoptimointimoottorilla. Silla
on aarimmainen suorituskyky ja se tarjoaa paremmat mahdollisuudet vedonlygjalle.

Vedonlydja asettaa yleensa vedonlydnteja tasapainotellen intuitiivisesti vedonvalittdjan kertoimet ja hanen tietoonsa
tapahtumien kulusta. Ehdottomasti pelaajan tehtava ei ole helppo, silla paljon vedonvalittajien tarjoamia tapahtumia/
kertoimia tulee koota yhteen. Sen jalkeen on paatettava, kuinka paljon ja missa yhdistelmissa panos tulee tehda. On
selvag, etta vedonlyodnti kaikella kaytettavissa olevalla rahalla johtaa ennemmin tai myéhemmin taydelliseen tappioon.
Toisaalta pienelld summalla panostaminen antaa mahdollisuuden voittaa juuri mitdan. Jossain taytyy olla onnellinen
meedio... ja seon olemassa!Stake Wizardon tarpeeksi taitava |0ytaakseen tallaisen valineen kannattavimmalle
yhdistelmalle tuhansista mahdollisista.

Kayttaakseen tata ohjelmaa tehokkaasti vedonly6jan on ymmarrettava yksinkertainen suhde tapahtuman todennakdisyyden ja
kertoimien valilla. On olemassa kahdenlaisia kertoimia: rivikertoimet (vedonvalittdja tarjoaa) ja reilut kertoimet. Jalkimmainen
on vain tapahtuman todennakdisyyden kaanteisarvo. Jos reilut kertoimet ovat yhta suuret kuin rivin kertoimet, vedonvalittajalla
olisi nolla voittoa pitkalla aikavalilla, eika vedonlydjalla olisi mitaan hyotya. Tasta syysta rivien kertoimien on aina oltava reiluja
kertoimia pienemmat niin kauan kuin vedonvalittdja haluaa saada voittoa. Muuten vedonlygjalla on edellytykset voittaa ja
vedonvalittajalla havita.

Tarkastellaan viivakertoimia = 2,0. Vedonvalittdjan nakdékulmasta tapahtuman todennakdisyys on alle 1/2,0 = 50%,
ja tdma ero muodostaa hanen voittomarginaalin. Vedonlydja ly6 intuitiivisesti vetoa tasta tapahtumasta, jos
hanen mielestaan reilut kertoimet ovat alle 2,0 (esim. 1,5), eli tapahtuman todennakéisyys on noin 1/1,5 = 67%.
Nama kaksi arvoa ovat ohjelman tarkeimmat syottotiedot. Ja tietysti,Stake Wizardtuottaa
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optimaalinen panosrakenne vain, jos reilut kertoimet ovat pienempia kuin rivikertoimet. Muuten vedonlyénnissa ei ole
jarkea!

Se on hyva idea vakaville vedonlydjilleOdds Wizardennustusominaisuudet suorituskykyyn perustuvien
oikeudenmukaisten kertoimien laskemiseen.

Kayttoliittyma

Melkein kaikkiStake WizardToiminnot ovat kaytettavissa paalomakkeella, joka nayttaa myos
yhteenvedon seka tulo- ettd Iahtotiedoista. Padlomake koostuu seuraavista elementeista:

* Valikko ja tyokalupalkki
Fle Bets Varionts Options Run Help

DNaEd&SEERE O 2 » |sTT [

Kayta joko valikkokohteita tai tyokalupalkin painikkeita avataksesi ja tallentaaksesi syottotiedostoja, tulostaaksesi lomakkeen, tarkastellaksesi raportteja,

paivittadksesi vedon tilan, kdynnistaaksesi ja lopettaksesi laskelmat, kumoaksesi muutokset, aktivoidaksesi kertoimenmuuntimen ja nayttadksesi ohjeen.

- Ohjauspaneeli

ContP [95 %
Fund [to00
Minstk [T0

Target [10000

kin =0 |0 %

bode ———
@ Reqular

 Kelly

IE_iI Accum
Wil Sfcomp

¥ Incl. closed

Ohjauspaneelia kaytetaan tarkeimpien parametrien saatamiseen ennen laskennan aloittamista:
luottamustodenndkdisyys (Conf P), kaytettavissa oleva rahasto (bankroll) (Rahoittaa), minimipanos (Min Stk),
kohderahasto (Kohde), vahimmaisvarattu summa (Min x0)% rahastosta, laskentatapa (tila), tapahtumien
enimmaismaara akkuvedoissa (Accum), osakomponenttien enimmadismadra monimutkaisessa vedossa (S/comp),
ja sisallytetdankd suljetut vedot.

- Vetopoyta
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Bet| Date League Home team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||
A |01.10.05 |Scotland Aberdeen totheraell horme win 2,28 3 (22 lost
B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won
C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost
D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost
E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

Vetotaulukko sisaltaa tavalliset vedot seka asiaankuuluvat tiedot. Kun ruokintakertoimet alkaenOdds Wizard,
kaikki taman taulukon solut taytetdan automaattisesti, paitsi viimeinen sarake, joka voidaan paivittaa

tapahtuman paatyttya. Vetopdyta voi sisaltaa jopa 26 erilaista tavallista vetoa. Kaikki taman taulukon solut ovat
muokattavissa.

* Varianttitaulukko

Yariants p % | Ro5 |Rave |Z suc%lz a\te%l L | %0 | w0l | #2 | %3 | d | i) | a)
{DEGHIR} 992 |4p512 | 5348 | 57 | 538 |1p4s | 1203 SE | ER | ROJDE D EG
R D G | DR  GR | H
DGHIMOR} | 993 | 4526 5495 | 53 | &2 | 1845 1579 ho | o0 | 2% | D Sm | 4
E | ER R | DE D | EG
{DEGHOR} 982 | 4688 536 | 572 | 537 |1BB | 1027 G | oy | oy | 46 | 442 | 4on

Tama taulukko nayttaa laskelmien tulokset. Katso lisatietoja kohdasta Laskentatulokset.

Laskentatapa ja laskettujen muunnelmien kokonaismaara on ilmoitettu taulukon alla olevassa
tilapalkissa.

6.3 Tietojen sy6ttd

* Luottamuksen todennakdisyys

Kayta syottéruutuaConf Psyottadksesi vaaditun luottamustodennakdisyyden. Luottamustodennakdisyys on
luotettavuuden mitta. Silla on vaikutusta tavoiterahaston saavuttamiseen vaadittavien kierrosten luotettavaan
maaraan. Yleensa luottamustodennakdisyydeksi asetetaan 0,95 (oletusarvo). Tama tarkoittaa, ettd 95% yhtendisista
sekvensseistaR95panostuskierrokset onnistuvat saavuttamaan tavoiterahaston.

°  Kaytettavissa oleva rahasto

Kayta sydttéruutuaRahoittaaasettaaksesi kaytettavissa olevan vedonlydntirahaston (bankroll). Sen on oltava suurempi tai yhta suuri kuin
vahimmaispanos.

- Minimipanos
Kayta syottoruutuaMin Stkpaastaksesi sallitulle vahimmaispanokselle. Yleensa vedonvalittajat asettavat minimipanoksen
1-10 dollarin valille. Vahimmaispanokseksi voidaan asettaa my6s nolla (itse asiassa 1 sentti).

* Kohderahasto

Maarita kohderahasto syottokenttaanKohdeolla suurempi kuin kaytettavissa oleva rahasto. Ei ole jarkevaa asettaa tata
parametria niin suureksi kuin se on toivottavaa voittaa pitkalla aikavalilla, koska perustavanlaatuinen epatarkkuus reilujen
kertoimien arvioinnissa voi johtaa todennakdisyysvirheiden asteittaiseen kertymiseen ja siten vaaralliseen ylipanostukseen. Nain

ollen mita tarkempia reiluja kertoimia kdytetaan, sitd suurempi arvo onKohdevoidaan maaritella. Tyypillisesti kohderahasto on
10-100 kertaa suurempi kuin kaytettavissa oleva rahasto.

* Vahimmaisvarattu rahasto
Madrita vahimmaisvarattu rahasto prosentteina kdytettavissa olevasta rahastosta valintaruudun avullaMin x0.
Joidenkin kayttajaryhmien on jarkevaa maarittaa tama arvo vaarallisen ylipanostuksen valttamiseksi.
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6.4

+ Tavalliset vedot
Tavalliset vedot syotetaan vetotaulukkoon riveilldA,B,C,...,Zjoko syottamalla kertoimetOdds Wizard(katso aihe
Todennakdisyyksien syéttaminen panosvelhoon) tai manuaalisesti.

Bet| Date League Haome team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||
A |01.10.05 |Scotland Aberdeen totheraell horme win 2,28 3 (22 lost
B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won
C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost
D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost
E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

Jopa 26 tavallista vetoa voidaan syottaa. Kayttaja voi muokata kaikkia vetotaulukon merkintéja. Kun tietty solu on
valittuna ei-muokkaustilassa, paina nappainyhdistelmaa <Ctrl-Del>poistaa nykyisen vedon. Painamalla <Ctrl-Ins>lisaa
tyhjan panoksen nykyiselle riville. Muokkaustilaa vaihdetaan painamalla <-nappadintaF2>. Jos vedot syotetaan kasin,
vahintaan kaksi saraketta on taytettava: reilut kertoimet ja rivikertoimet desimaalilukuina.

Voit paivittaa tavallisten vetojen tilan napsauttamalla joko @I% tyokalurivilla tai valitse valikosta kohtaVedot®
painiketta Paivita tila.
Huomautus:Linjakertoimien on oltava suurempia kuin vastaavat reilut kertoimet. Muuten vedonlydnnissa ei ole mitaan jarkea!

~u
Kayttaja voi my6s avata aiemmin tallennetun syéttotiedoston napsauttamalla painiketta [; tai valitsemalla valikkokohdanTiedosto

®Avata.jos syottotiedosto sijaitseeOdds Wizardhakemistosta, se voidaan valita nopeasti tydkalupalkin
pudotusvalikosta. On suositeltavaa sijoittaa syottétiedostot kyseiseen hakemistoon.

Tyhjentaaksesi kaikki sydtetyt tiedot ja sydttadksesi uuden vedon, napsauta joko painikkeen D ty6kalupalkissa tai valitse
valikkokohtaaTiedosto®Uusi.

—
Tallentaaksesi syotetiedot ja valitut vedonlydntiversiot tiedostoon, napsauta painiketta tai valitse tyokalupalkissa,
valikosta kohtaTiedosto®Tallentaa.

Laskelmien suorittaminen

Varmista, ettd kaikki valitut perusvedot tayttavat ehdonKohtuullinen < Line.

Aloita laskennat joko napsauttamalla painiketta , painahalla nappainta <F9> tai valitse valikosta kohtaJuokse®Aloita.

Laskentaaika riippuu padasiassa seuraavista tekijoista:

Valittujen rilppumattomien vetojen maara (A..Z);

Vaihtoehtojen asetuksetRajoita akkuja mennessajaRajoita alikomponentteja. Mita vahemman arvoja valitaan, sita
vahemman aikaa tarvitaan (katso ohjatun panoksen asetukset). Samaan aikaan pienemmat arvot tarkoittavat
rajoitetumpaa tuotantoa ja vdahemman odotettuja voittoja.

Minimipanoksen rajoitus (Min stkohjauspaneelissa). Nolla-arvo voi tuottaa valtavan tuotannon
pidemmalla laskenta-ajalla.

Mahdollisten vedonlydntirakenteiden (vedonlydntivaihtoehtojen) maara riippuu riippumattomien vetojen maarasta
teholla 2 miinus 1. Esimerkiksi kolmelle riippumattomalle vedolleA, BjaC, mahdollista 23-1 = 7 vedonlydntivaihtoehtoa
ovat:
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1)A-yksittdinen veto;

2)B-yksittdinen veto;

3)C-yksittainen veto;

4){AB}-yksittaiset vedotA,B, ja akkuvetoAB;

5){eKr.}-yksittdiset vedotB,C, ja akkuvetoeKr;

6){AC}-yksittaiset vedotA,C, ja akkuvetoAC;

7){ABC}-yksittdiset vedotA,B,C, ja akkuvedotAB,eKr,AC,ABC.

Jokainen ylla olevista vedoista sisaltdd enintadn 2a»-1 komponenttia, missad N-tapahtumien maar3 tietyssa

monimutkaisessa vedossa. Listatut rajoitukset voivat kuitenkin vahentda komponenttien maaraa ja siten
my®6s odotettuja voittoja.

Jos haluat lopettaa pitkat laskelmat, napsauta joko painiketta @ paina nappainta <F10> tai valitse valikosta kohta

Juokse®Stop.Talloin tulossarja on epataydellinen, eika ole takeita siita, etta optimaalinen
vedonlydntivaihtoehto on jo I6ydetty.

Laskentaprosessin etenemispalkki osoittaa lomakkeen alareunassa.

6.5 Laskelmien tulokset

Laskentatulokset on esitetty muunnelmien tulostaulukossa:

“ariants p % | RE95 |Rave |Zsuc%|Zave%| L | x0 | 31 | W2 | #3 | xd | i) | #B |

E ER R DE D EG
{DEGHIR} 932 | 4812 5348 | &7 538 | 1648 1203 742 | BAB | 618 | 406 | 406 | 388

R D G DR GR H
{DGHIMOR} 993 | 4626 | 5495 | 943 52 1645 | 1579 B4 | 55 | 532 | 4G4 | 444 | A0B

E ER R DE D EG
{DEGHOR} 992 | 4868 536 | &72 | 637 | 1638 | 1027 808 | B73 | B73 | 442 | 442 | 423

Sen sarakkeiden tarkka merkitys on seuraava:

vaihtoehdot  Vedonlyontivariantti (rakenne).

P % Pienempi onnistumisen todennakéisyys yhdella kierroksella.

R95 Kierrosten maara, joka vaaditaan tavoiterahaston saavuttamiseksi
maadritetylla luottamustodennakoisyydella (oletusarvoisesti 95 %).

R ave Keskimaarainen kierrosten maara tavoiterahaston saavuttamiseksi.

Zsuc % Rahaston kasvutekija yhdella onnistuneella kierroksella (%).

Z ave% Keskimaarainen rahaston kasvukerroin yhdella kierroksella (%).

L Pienennetyt rivikertoimet.

x0 Staattinen rahasto eli varattava maara.

x1, x2,... Monimutkaiset panoskomponentit ja niiden maarat.

Aaltosulkeisiin suljettu vedonlydntivariantti tarkoittaa monimutkaista monikomponenttivetoa. Kompleksiveto
sisaltaa joukon kaikkia mahdollisia kertymavetoja (mukaan lukien yksittaiset vedot), jotka koostuvat tietyn
muunnelman perusvedoista. Sarja voi olla epataydellinen riippuen kayttajan rajoituksista, jotka akkujen jasenten
enimmaismaaralle, alikomponenttien enimmaismaaralle ja panoksen vahimmaismaaralle on asetettu.

Kun napsautat muunnelmataulukon otsikoita, tulokset lajitellaan. Oletuksena tulokset lajitellaan luotettavan kierrosten
lukumaaran (R95) mukaan, jota pidetaan panostuksen tehokkuuden paakriteerina tavallisessa vedonlydnnissa.
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6.6

tila. Lajittelukriteeri on merkitty alleviivatulla otsikolla.

Laskettujen muunnelmien kokonaismaara nakyy tilapalkissa. Kayttaja voi tarkastella jopa 100
lajiteltua versiota vierittamalla riveja, mutta parhaat niista nakyvat luettelon ylaosassa. Tulossarjaan ei
sisally vaihtoehtoja, jotka vaativat yli 10 000 kierrosta.

Valikon kayttoVaihtoehdot, kayttaja voi valita vedonlydntivaihtoehtoja/poistaa valinnan, tarkastella raportteja, lajitella
muunnelmia ja tyhjentaa taulukon. Valitut versiot on korostettu muokattavalla fonttityylilla ja -varilla (katso Stake Wizard

-asetukset). Ne tallennetaan panostiedostoihin (STK) yhdessa tavallisten vetojen kanssa. Kaikkien vaihtoehtojen valitseminen
lisatallennuksilla voi johtaa suureen panostiedostoon.

Tulostaaksesi paalomakkeen, joka ndyttaa yhteenvedon seka sy6tto- etta lahtotiedoista, napsauta joko painiketta ja % tai
valitse valikkokohtaTiedosto®Tulosta lomake.

Syétetiedot ja laskennan tulokset voidaan vieda Excel (XLS) -tiedostoon valikkokohdan avulla Tiedosto®
Vie tiedostoon.

Vedonlydntiraportit

Jos haluat tarkastella raportteja valituista vedonlyéntiversioista, napsauta joko valitse tyokalupalkista valikkokohta
painiketta Vaihtoehdot®Nayta raportittai paina nappadinyhdistelmaa <Ctrl-R>.

Raportit esitetdan raporttilomakkeella:

Print  P-Diagram
# & EGP+DHN B | Pammeter [ sum | GP [ Enn | | | |
e *|
? : Eap o B [soe 2747 1453 Bpe
o4 w Fair 1587 2B 5,18
3 GP Line 4941 |72 1575
+ EHN Max outcome 2092 10452 10458
: : E(;:::: Actual outeorne 528 1308 E872
w4 EG+HNP Gain 6163  -145 B3 08
+ 4 EG+DHP Status won lost
w4 EGP+CDH Probabilty, % (803 385 193
« 4 EGP+CHN
= 4 DEG+HIP RS5, rounds 30 41
w4 EG+CHP B3 |Rave rounds 1229
Bet| Dale I League I Home team [ Away taam Type of et I Fair I Line [ Status |G
G |01.1005 |Scotland  |Aberdesn Mothereell AHO home 02 % | 1,97 4 (22 lost's E|
T 0110005 |Austna Salzburg S Ried dichance 1% 1,32 1,8 |20 wen
T 01,1005 |Scotland vingston lti dichance 12 1.2 1,5 |05 wen
T 01,1005 |Scotland  |Dundee United | Kilmamack AHD away 0: %% | 191 3 |0 won %
E 011005 |Austha Suparfund Rapid Wien  hame win 226 | 35 20wen

Raportit sisaltédvat yhteenvedon tarkeimmista vedonlydntiparametreista: panoksen maara, reilut ja rivikertoimet, maksimi- ja todellinen
tulos, voitto, vedon komponenttien tila, onnistumisen todennakaisyys, luotettava ja keskimaarainen kierrosten lukumaara.

Monimutkaisen vedon osat naytetaan erillisissa sarakkeissa. KolumniSummasisaltaa
yhteenvedon valitusta vedosta.

Kun kéyttaja valitsee vedon lomakkeen vasemmassa ylakulmassa olevasta puundkyméasaatimesta, raportti ndytetaan valittdmasti
oikeanpuoleisessa taulukossa. Punaiset nuolet osoittavat onnistuneita vetoja positiivisella voittoarvolla, kun taas siniset nuolet
osoittavat osittain tai kokonaan menetettyja vetoja.
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Taulukko lomakkeen alareunassa nayttaa kaikkien tavallisten vedon komponenttien sisallon ja tilan.
Vetojen tilaa voi paivittaa valitsemalla kohteenPaivita tilaponnahdusvalikossa.

* Raportin tulostaminen

Voit tulostaa taydellisen raportin valitsemalla kohteenPainaa®Taysi raporttijoko ylévalikosta tai ponnahdusvalikosta.

Voit sdastaa paperitulosteen panostamalla kupongin valitsemalla tuotteenPainaa®Panoskuponki.

- Riskien jakautumiskaavio

Risk distribution for {ABDHIM}

Probahility, %

0 = i
0031 00R3 0125 025 D05 1 2 4 8 16
Factor of fund loss/growth £

KatsoaksesiRiskien jakautuminenkaavio, valitse valikosta kohtaKaaviot®Riskien jakautuminen. Riskien
jakautumiskaavio nayttaa laskettujen todennakoisyyksien jakauman, jotka liittyvat suhdeluvun mahdollisiin tasoihin

rahaston tappion/kasvun tekijd =(pelikassa-vedonlyonti + bruttovoitto)/(pelikassaa),

tunnetaan myds nimella sijoitetun paaoman tuotto (ROI), jos se ilmaistaan prosentteina suhteessa pelikassaan (
Rahoittaalomakkeella). Riskien jakautumiskaavio ndyttaa myoés yhdistetyt mahdollisuudet olla haviaja (miinus) ja
voittaja (plus).

- P-kaavio

KatsoaksesiP-kaavio valitulle vedolle, valitse valikosta kohtaKaaviot®P-kaavio.

P-kaavio nayttaa toiminnallisen suhteen makrotodennakoisyyden valilld Aa pelikassan staattinen osa
ko. Suhteella on maksimi, joka vastaa vahiten kierrosten maaraa, joka vaaditaan tavoiterahaston
saavuttamiseksi, ja staattisen osuuden optimaalinen arvo. Katso lisdtietoja aiheesta Matemaattinen tausta.

6.7 matemaattinen tausta

Copyright © 1999-2025 Newhaven Software Ltd.

Tama aihe sisaltaa selkedn ja matemaattisesti tarkan tavan laskea optimaaliset panosparametrit tavallisessa
tapauksessa. Jalkimmainen tarkoittaa, etta syéteparametreilla ei ole dariarvojaan (esim. reilu kertoimella = 1,01,
kun taas rivin kertoimet = 5,0), ja minimipanosrajoituksella ei ole mahdollista vaikutusta.

Toisin kuin yksinkertainen Kelly-kriteeriin perustuva menetelma, tdméa antaa vedonlydjalle mahdollisuuden kayttaa realistista pelikassaa
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kasvuun ja maaritellaan luottamustodennakdisyys tavoiterahaston saavuttamiseen. Kaksi menetelmaa antavat identtiset
tulokset, jos kohderahasto on aareton.

Harkitse yhtenaista jarjestystdnpanostuskierrokset, joista ulos Wkierrokset onnistuivat jaf

kierrokset epdonnistuivat.
Yhden onnistuneen kierroksen tuloksena pelikassa on:
7 =Zx = (1 -k )Mx +kx,

jossa
X-kaytettavissa oleva vedonlydntirahasto (bankroll);
ko-rahaston staattinen osax;
L-véhennetty rivikertoimet;

Z-rahaston kasvun tekija;

Yhden epdonnistumisen seurauksena rahasto pienenee:
x =lgx .

wonnistuneet kierrokset jafepdonnistumiset johtavat kohderahastoon:
X=2""x.

Ylla olevat kaavat mahdollistavat ilmaisemisenWjaffunktionax, X, L, n, jako:

CIn(X/x)-nlnk,
T I -]

_ —In(X /5y +nln[(1- k)L + k]
- In[1+Z{(1/ &, —1)]

Todennakdisyys olla enintdan fepdonnistumisia ennen kuin kerdtaan niin monta kuin wonnistumisia kuvaa
Pascal-jakauman integraalinen (kumulatiivinen) muoto:

C{w+ F+1)

_oMNT T T W ) _
F(w)l"(2+f)p (1-pY"FL 1+w+f, 2+ f, 1-p).

jossa
S-onnistumisen todennakoisyys yhdella kierroksella;
G -gamma-toiminto;
Fhypergeometrinen toiminto.

Se on yhta suuri kuin negatiivinen binomijakauma integraaliarvojen tapauksessawjaf. Kdytdamme termia
makrotodenndkdisyys Aredonlydntiparametrien yhteydessa.

Tyypillinen toiminnallinen suhde (P-kaavio) makrotodennékdéisyyden vililla Aa staattinen osako, edellyttien

ettdx, X, L, n, Sovat kiinteitd parametreja, joiden enimmaismaaréa vastaa pienintd maaraa kierroksia, jotka vaaditaan
tavoiterahaston saavuttamiseksi, ja staattisen osuuden optimaalinen arvo:
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Saadaksesi optimaaliset panosparametrit,Stake Wizardratkaisee yhtal6jarjestelman:
AP/ dk, =0;
F=a
jossaa -luottamustodennakoisyys,

suhteessa maarittamattémiin: kierrosten lukuméaéaranja staattinen osako. Tama tehdéén jokaiselle
panosrakenteelle tuhansista mahdollisista.

Ylla olevien kaavojen soveltamiseksi meidan on muodostettava monimutkainen veto ja esitettava se sitten
yksikomponenttisena abstraktina vetona, jolla on tietyt arvotsja/(alennetut rivikertoimet).

Aiemmissa versioissaStake Wizard, vedonlydntirakenteet koostuivat vain itsendisista tapahtumista. Erityisesti he eivat
sallineet jarjestelmavetoja, kutenAB + BC + ACjotka vahentavat vedonlyontiriskeja. Tavalliset jarjestelmavedot ovat
kuitenkin kaukana optimaalisesta pelikassan jakautumisesta. Seuraava lause ratkaisee tdman ongelman.

Lause. Rahaston keskimaaraisen kasvutekijan suurin mahdollinen arvoZsaavutetaan optimaalisella
pelikassan jakaminen kesken2a-1mahdolliset samanaikaiset panokset, ja se maaraytyy seuraavalla

lausekkeella:
N
B 1-p
Inz,, = pln=—=+{1- p;}ln—— |,
:l'z=1: g:' 1_ g:'
jossa

[N Zave-matemaattinen odotusIn.Z
srtodennékéisyys ith tapahtuma, yhtd suuri kuin1/Fj, missa F-reilut kertoimet;
grurheiluvedonlydnnin 'todennékdisyys' Fth tapahtuma, yhté suuri kuin1/L;, missa Lrmaksukertoimet (alias rivi

kertoimet);

N-valittujen itsendisten tapahtumien maara.

Mahdollisia panoksia ovat/jarjestelmavedot (yhdistelmat) tyyppia (/m, N), missa/m=1..N. Jokainen
jarjestelmaveto sisaltda Cm nim-fold akkumulaattorivedot. Erityisesti mahdollisia panoksia ovat mm Asinkku

tavalliset vedot ja yksi/N-kertainen akkupanos. Yleensa optimaaliset jarjestelmavedot eivat
ole tasaisia.

Todiste on triviaali yksittaiselle tapahtumalle, jossa on vain yksi mahdollinen panos. Jalkimmaisessa yksinkertaisessa tapauksessa
optimaalinen panos on yhtéa suuri kuin Kellyn optimi (s-g)/(1 -g). varten A>1, todiste on melko monimutkainen jopa/N=

2. Kuitenkin kayttamallaStake Wizards monimuuttujaoptimointimoottorin avulla voidaan laskea optimaaliset
panokset ja vahvistaa lause numeerisesti suuremman/\Vs.
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7

Yll4 oleva kaava tarkoittaa sitdZavevoi olla uskomattoman korkea, jos on ldydetty riittdva maara
sopivia tapahtumia (F<L). Mutta hinta on valtava maara panoksia.

Esimerkiksi 26 tapahtumalle F=1.5 jaL~=1.7, tulisi sijoittaa jopa 2251 = 67108863 eri panosta
saavuttaaksesi 40,2 % keskimadraisesta rahaston kasvusta yhdella kierroksella! Kdytannén
rajoituksia kuitenkin, kuten minimipanosrajoitus tai kohtuullinen maara samanaikaisesti

panokset tietysti véhentavat tehollista arvoaZave.

Perinteisen vedonlydnnin nakékulmasta tietylla tapahtumalla on vain kaksi lopputulosta: joko voitettu tai havitty
perusveto todennakoisyyksineensjal -Sjvastaavasti. Muut todennakdisyydesta riippuvaiset ihmisen toiminnan
osa-alueet (esim. sijoitusten hallinta) voivat sisaltdéa enemman tapahtuman tuloksia.

Monen lopputuloksen tapahtumien tapauksessa lause voidaan yleistaa seuraavasti:

N % P ¥
_ I =
IHZWQ—ZZ py In ’ Zpy_:lj
=l j=1 gg}' 7=l
jossa  Sitodennakdisyydet/- tulos sisddn/itapahtuma;
1/g~ Lirmaksukertoimet/- tulos sisaan tapahtuma;
V-mahdollisten tulosten maara/ tapahtuma.

Yksinkertaisimmassa tapauksessa yksittaisestd tapahtumasta (V =1)yhdella tuloksella (V' =1),meill& olisip =1 k

=1 -k0:1 ,jaZaVé':1 /q= L

Tasa-arvoZavejakpelikassan kokonaispanos) monimutkaisesta vedosta (N >1)noihin yksittdispanoksen
arvoihin ja ratkaisee yhtél6jarjestelman suhteen maaritteleméattémiinsjal

Z e = (L +1-EY (1-E)F;
F=(pL-1)/L-1)

mahdollistaa monikomponenttipanoksen esittdmisen abstraktina yksittdispanoksena ja sen arvon optimoinnink=1
- kokayttamalla makrotodennakéisyysfunktiota.

Mita uutta versiossa 2.90 "Live Magic"

Uudelleen suunniteltu sijoitukset; lisatyt 5-, 10- ja 15-vuorovaikutteiset lomakkeet;

Markkinakertoimet ovat saatavilla kaikissa kerroinnakymissa;

Markkinakertoimien vienti useille liigaille on laajentunut kattamaan koko Y/einen ndkymd;
Lisatty paivamaara-aika-suodatin vietyille kertoimille;

Lisatty liigan navigointipainikkeet tydkalupalkkiin;

Lisatyt arviot/kokonaistrendit vihjeet BTS-kertoimiin.

Versiossa 2.80

Lisatty uusi tydkaluNimea apuohjelma uudelleenjonka avulla kdyttdja voi helposti kasitella eri [ahteista
johtuvia eroja samojen ryhmien nimissa;

Laajennettu muotoRyhmat ja sijoitussadannét, lisatty pisteitd menetetyista peleista (jadkiekko- ja eraissa

koripallosarjoissa);

Laajennettu muotoSuorituskykyanalyysi, lisatty mahdollisuus vaihdella poistoaikaa;
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Paivitetty tyokaluTietojen noutaja(v3.4).
Versiossa 2.75

Ty6kalun uusi versioTietojen noutaja(v3.1) toimii nopeammin ja on luotettavampi; lisatty tennis- ja
rugbyliigalajeja;
Lisatty etenemispalkki paalomakkeeseen osoittamaan markkinakertoimien latausprosessia.

Versiossa 2.70

Uusi ty6kaluPelien suodatinmahdollistaa aiempien pelien analysoinnin eri olosuhteissa;
Kasipallo ja lentopallo lisatty tydkaluunTietojen noutaja;
Uusi toimintoArbitraasilisatty tydkaluunKerroinmuunnin;

Uusi toiminto lisattyTrendivinkkeja: nyt se estaa soluja varjostumasta vihredksi
markk|n0|den noustessa.

Versiossa 2.60

Uusi ominaisuus naytettavaksikaikkipelin sisdiset pelit yndelld lomakkeella;

Uusi pudotusvalikko tydkalurivilla urheilulajin valintaa varten. Nyt kaikki liigat on jaoteltu urheilulajin mukaan;
Uusi tyokalupalkin painike ty6kalulleTietojen noutaja;

Uusi tydkalupalkin painike usein kaytetylle valikkokomennollePelit®Paivitys tiedostosta.

Versiossa 2.55

Lisatty markkinalinjan kertoimet 9 johtavalta vedonvalittajalta kaikentyyppisille kertoimille;

Uusi ominaisuus sisadnStake Wizardtydkalu mahdollistaa tapahtumien tuomisen ja yhdistamisen toisesta vaakatiedostosta;

Uusi vaihtoehto sisdaanStake Wizardtydkalu mahdollistaa tietyn prosentin varaamisen pelikassasta vedonlyonnista;
Nopea vaihto kiinteiden kertoimien valilld1-X-2ja rahalinja (tai veto-no-bet -kertoimet).

Versiossa 2.50

Valtavien liigojen tuki jopa 1024 joukkueelle tai pelaajalle ja rajoittamaton maara peleja;
Uusi laskenta-algoritmi (2015) tarjoaa paremman ennusteen suorituskyvyn;

Uusi paalomakesuunnittelu, suurempi naytto ja vieritettava kerrointaulukkoalue;

Suurempi maara laskettuja kertoimia - yli 100 tapahtumaa kohden ja jopa 124 tapahtumaa liigaa kohden.
Uusi tyokaluTietojen noutajaetsii Internet-sivustoilta urheilutuloksia ja otteluita.
LisattyHyékkaysjaPuolustusvahvuusmuuttujat joukkueen kykyjen ymmartamiseksi paremmin;
Lisatty uudentyyppiset kertoimetMolemmat joukkueet tekevat maalinyhdessa sen vaihtoehdon kanssa;

Yhtenadinen peli- ja kalustepdyta kalusteiden parempaan kasittelyyn; ei enaa piilotettuja kalusteita;
Automatisoitu yon yli -paivitysvaihtoehto;

Paranneltu logiikkaPaivitys tiedostostatoiminto; tulokset, otteluohjelmat ja uudet joukkuesuodattimet;

Lisatty vaihtoehtoTrendi vertailupohjatrendivihjeiden hienosaatoon;

Aasialaisen tasoitusperustan esitys joko numerona taim: n;

Luotettavammat laskelmat tydkalussaKerroinmuunnin;

Lisatty mahdollisuus lisata tai poistaa kaikki pelin attribuutit valikossaPelit®Lisaa/poista attribuutteja;
Lisatty mahdollisuus muokata joukkueiden vahvuusmuuttujia manuaalisestide/tamuutoksia

laskettuihin arvoihin.

Versiossa 2.20

Kolmen kerroinsarjan tuki jalkapallossa ottelujaksoille:kokoaika,ensimmainenaika jatoinenaika;
Nopeammat in-play-péivitykset - live-data paivittyy joka kerta5 sekuntia;
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Uusi vaihtoehto kaantyapaalle/poisaanimerkki taydellisten paivitysten ja vientitoimintojen lopussa;
Tuki kiintedan poistoajan alkamispaivan kiintean pituuden kelluvan arvon lisaksi;

Uusi valikkokomentojoukkueet®Nimea useita joukkueita uudelleenyksinkertaistaa tiedonsiirtoaOW Data Miner.
Versiossa 2.10

Tukitennisurheilu;

Valtavien liigojen tuki jopa 511 joukkueelle tai pelaajalle ja jopa 65 535 pelille;

ViedaStake Wizardsyottaa tiedot ja tulokset Excel (XLS) -tiedostoihin;

Kyky estaa diakriittisten merkkien nayttaminen joukkueiden nimissa - valttamaton ei-latinalaisille alueille.

Versiossa 2.05

Nayttd ajankohtaisista asioistabwin.commarkkinat kiinteat kertoimet1 - X -2 - 1X - 2X;
Nayta trendianalyysin vihjeet varittdamalla kertoimet solut;

Vie turnausanalyysitulokset Excel (XLS) -tiedostoihin;

Vie kertoimet CSV-pilkuilla eroteltuihin tiedostoihin (XLS-tiedostojen lisaksi);
TehostettuOhjattu panos 4kayttoliittyma ja panos (STK) -tiedostomuoto;
Lisatty riskien jakautumiskaaviotStake Wizardraportteja.

Versiossa 2.00

Livetulokset ja reilut kertoimet livena;

Uusi laskenta-algoritmi (2007) optimoi suorituskyvyn uutta luotettavaa kriteerid vasten - onnistuneiden
todennakoisyyksien entropia;

Korjattu laskenta-algoritmin 2006 'biased totals' -virhe;
Uusi algoritmiOhjattu panos 4tarjoaa enemman mahdollisuuksia uuden lauseen perusteella;

Suurempi muoto vaakasuuntaisella halkaisijalla; pariliitosten maara, joka voidaan nayttaa kerralla, on kaksi kertaa
suurempi (24);

Pidemmat joukkueiden nimet, jopa 30 merkkia tuettu;

Aloitusajan ja puoliajan tulosten tuki pelitaulukoissa ja liigatiedostoissa;

Paivitykset Excel-tiedostoista;

Paikkojen ja pisteiden nayttaminen joukkuetaulukossa; rangaistuspisteiden tukeminen;

Laajennettu suorituskyvyn analysointityokalu - yli-/aliarvot lisatty;

Parannettu turnausanalyysityokalu - kayttajan valinta nopeuden ja tarkkuuden valilla, tulostaulukko

lisatty.

Versiossa 1.96

Versiossa 2.00 ja uudemmissa kaytettyjen liigatiedostojen uuden muodon tunnistaminen;
Useita pienia parannuksia.

Versiossa 1.95
Optimoidut Internet-paivitykset, ei enada ylimaaraista lilkkennetts;

Paivitetty tunnistusalgoritmi uusille soccerway-tiedostoille;

Automaattinen LAN-vélityspalvelimen maaritys.

Versiossa 1.90

Uusi laskenta-algoritmi (2006) tarjoaa paremman suorituskyvyn useimmissa liigoissa, erityisesti
kansainvalisissa kilpailuissa;
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Lisatty laajennettu tehtyjen maalien kerroinndkymaYhteensa;
Lisatty kerroinndkymaPuoli/kokopaivdinen;
Koko nayton tila paalla3D pallot tilaa. Tata tyokalua voidaan nyt kdyttaa alkuperaisena ndytonsaastajana.

Versiossa 1.80

Taysin uusittuStake Wizardtyokalu;

Ruokinta valittu kertoimellaStake WizardalkaenOdds Wizard;
Uusi harrastusvaline3D-pallohuone;

Neljannes-integraali tehtyjen maalien tuki;

Liigan oikeat nimet;

Pidemmat joukkueiden nimet, jopa 20 merkkia tuettu;
Liigatietojen paivittdaminen toisen liigan (LEA) tiedostoista ja uusista soccerway (HTM) -tiedostoista;
Negatiivinen voittomarginaali tuki erityisia laskelmia varten;

Uusi mahdollisuus sulkea kuppipelit pois laskelmista;
Maininta nousseista ja putoavista joukkueista sarjataulukossa;
Kaikkien kiinnitystoimintojen katselu;

Nopeampi kertoimien vienti Excel (XLS) -tiedostoihin;

Liigan liittdminen tyépoydalle;

Linkkeja liigan virallisille verkkosivuille, urheiluvedonlyéntiin jne.

Aiemmat lisaykset

Laajennetut ominaisuudetKerroinmuunnintydkalu, joka muuntaa 1x2-hinnat Aasian kertoimiin, kokonaistuloksiin ja oikeisiin
pisteisiin;

Siirto uudelle palvelimelle, luotettavampi Internet-toiminto, keskeytettyjen paivitysten jatkaminen;
Valtavien liigojen tuki jopa 255 joukkueella ja 32768 pelissa;

Parannetut algoritmit tarkeimmille toiminnoille ja tyokaluille, vdhemman muistin kulutusta;

Uusi tyokaluSuorituskykyanalyysimittaa suorituskykyaOdds Wizardja tietyn liigan ennustettavuus
onnistumisasteiden suhteen;

Uusia vienti- ja tulostusvaihtoehtoja;

Kertoimien vienti Excel (XLS) -tiedostoihin;

Uusi ty6kaluTurnauksen analyysilaskee minka tahansa joukkueen mahdollisuudet saada mika tahansa mahdollinen paikka;
Uudet kerrointaulukkonakymatOikeat pisteet,Aasialaiset haitat, ja¥Yhteensa;

Taysi yhteensopivuus kanssaMicrosoft Windows 98/ME/NT/2000/XP;

Nopeammat Internet-paivitykset; 70+ paivitettavaa liigaa;

Useiden mukautettavien ryhmien tuki liigan sisalla;

Parannettu kayttoliittyma ja tulostusominaisuudet, kokoa muutettava paanaytto;

Shareware (rekister6imaton) versio kasittelee jopa 16 joukkuetta liigaa kohden.

8 Ohjelman rekisteréinti

Rekisteroity versioOdds Wizardpystyy laskemaan luokituksia ja kertoimia liigoissa, joissa on jopa 1024
joukkuetta tai tennispelaajaa, ja kasittelee jopa 26 itsendista tapahtumaaStake Wizardtyokalu ja vieda
kertoimet Excel-tiedostoihin.

Rekisterdintimaksu taydesta tehostaOdds Wizardon 74,95 dollaria. Tama maksu sisaltad yhden vuoden tilauksen.
Vuosittainen palvelun uusimismaksu on 24,95 dollaria.

On myds muita vaihtoehtoja, mukaan lukien puolen vuoden tilaus 49,95 dollarilla ja kahden vuoden tilaus
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99,95 dollaria ja rajoittamaton tilaus 199,95 dollaria.

Kaikki keskeytykset (esim. teknisista syista) live-tulosten/kertoimien toimittamisessa yli yhdeksi
paivaksi lasketaan kuluvan tilausjakson pidentamiseen.

Rekisterdityneilla kayttajilla on oikeus paivittadkaikkitaman ohjelmiston muita versioitailmaiseksi.
RekisterdityaksesiOdds Wizard, valitse valikosta kohtaTiedosto®Rekisterdidy, ja ndet rekisterdintipaneelin.

* Online-kayttajat:
Yhdistéa Internetiin. Valitse sopiva tilauskieli pudotusvalikosta. Napsauta painiketta Tilaa nyt, ja
sinut ohjataan suojatulle verkkosivulle suorittamaan tapahtuma.

Verkkomaksuvaihtoehtoja ovat luotto-/pankkikortit, pankki-/pankkisiirto, PayPal, AliPay ja monet muut
vaihtoehdot. Mikali maksu tapahtuu muulla kuin luottokortilla, tilaus toimitetaan rekisterdijalle valittdmasti
# ja lisaohjeet sahkopostitse.

Kayttajan avuksi suojattu rekistergintisivu on linkitetty myds suoraan tietokoneesi aloitusvalikkoon:
Aloita®Ohjelmat®0dds Wizard®Turvallinen online-rekisterdinti.

Verkkomaksun voi suorittaa kauttatilaussivu /0dds Wizardsamoin.

Huomautus:Maksu suoritetaan suojatulla verkkosivustolla, joka salaa kaikki Iahetetyt
luottokorttitiedot suojatunHTTPSprotokollaa.

* Rekisteréinnin yhteydessa:

Rekisterdintiavain lahetetaan viipymatta (yleensa 24 tunnin sisalld) sahkdpostitse. Avaa lopuksi
rekisterdintipaneeli, kirjoita rekisterdintiavain ja paina painikettaRekisterdéidy!.

+ Shareware-kayttajat:

Shareware-versioOdds Wizardon taysin toimiva, mutta se on suunniteltu vain hallitsemaan jopa 16
joukkueen liigoja (useat liigat mahtuvat tahan) ja kasittelemaan jopa 3 tapahtumaaStake Wizard
tyokalu.

Asennusohjeet

Odds Wizardedellyttaa, etta Windows-kayttajaprofiilin tila ony/ldpitdjdainakin asennuksen
ja aktivointiprosessin aikana.

sisdanVista,Windows 7,Windows 8, Windows 10 ja Windows 11, Odds Wizardvaatii kdynnistamisen
hallinnollineninternet-ominaisuuksien normaalia toimintaa varten: live-tulokset ja markkinakertoimet.

Kaikkien palomuuri- ja virustorjuntaohjelmien on tunnistettavaOdds Wizardturvallisena ohjelmana. On
suositeltavaa sisallyttaa se asianmukaiseen sallittujen luetteloon.

AsennustiedostoOW290.exeon vapaasti jaettava niin kauan kuin sen sisalto sailyy alkuperaisessa
tilassa. Asennus on valmiiksi pakattu 32 liigalla. Kaikki muut liigat ladataan automaattisesti
palvelimelta Internet-paivitysten aikana.
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10 Kiitokset

Newhaven Software Ltd:n tiimi on kiitollinen seuraaville henkildille, jotka osallistuivat ohjelmiston
kehittamiseenOdds Wizardohjelmisto arvokkailla kommenteilla ja ehdotuksilla:

herra Pierre Folke Ruotsi

herra Wong Kam Fu Hong Kong
herra Emmanuel Konstandakis Kreikka

Herra Russell Brownlie Yhdistynyt kuningaskunta
Herra Barry Windsor Yhdistynyt kuningaskunta
Herra Stuart Humphries Yhdistynyt kuningaskunta
herra Jari Talvitie Suomi

Herra Richard Weichelt Kanada

Rouva Ivana Kapl-Mikic Itavalta

herra Peter Nilsson Ruotsi

herra Daniel Irving Yhdistynyt kuningaskunta
Herra Victor Lee Singapore
Herra Andrew Sotiriou Yhdistynyt kuningaskunta
herra Peter Jensen Tanska

Herra Amir Delic Ruotsi

herra Arnold Kervon Singapore
Herra Juha P Sarlio Suomi

herra Rick Janov Yhdysvallat
herra Ian Blair Yhdistynyt kuningaskunta
herra Michael Bennett Yhdistynyt kuningaskunta
herra Michael Kleinsteuber Yhdistynyt kuningaskunta
Herra Peter Francis Australia

Herra Baris Ozbayraktar Turkki

Herra Terry Chadban Australia

Herra Gareth Blears Yhdistynyt kuningaskunta

Seuraavien organisaatioiden resurssit, palvelut ja tuotteet ovat mahdollistaneet kehittdmisen, kdyttédnoton
ja menestyksekkaan toiminnanOdds Wizardohjelmisto:

Borland Software Corporation  USA

Maailmanlaajuinen urheilumedia Alankomaat (www.soccerway.com)
Ammattimainen jaakiekkopalvelin USA

Microsoft Corporation USA

Intel Corporation USA

MindVision ohjelmisto USA

LiveTulokset.com TSekki (www.salatulokset.com )

ja monet muut.
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