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Aperc¢u général 3

1 Apercu général

Assistant de cotesgénere des cotes basées sur les performances dans tous les sports de ligue, tels que le football, le hockey, le
baseball, le football américain, le rugby, le basket-ball. Fournit des résultats en direct et les cotes en direct correspondantes. Maintient
plus de 125 bases de données actualisables sur Internet avec les matchs passés pour la plupart des ligues européennes de football et de
hockey, les superligues de I'UEFA et internationales, la LNH, la MLB, la NBA, la NFL, I'ATP et la WTA. Garde une trace des notes des
équipes en dynamique. Effectue une analyse de tournoi en calculant les chances pour n'importe quelle équipe d'occuper n'importe quelle
place a la fin des matchs programmeés. Dispose d'un optimiseur de paris sophistiqué intégréAssistant de misecomme un outil puissant.
Le programme dispose d'une interface utilisateur intuitive et pratique.

L'histoire deAssistant de cotesremonte a 1998, lorsque le spectacle enchanteur de la Coupe du monde en France a inspiré le
développement d'algorithmes de prédiction. Le premier algorithme simple a été implémenté dans la feuille de calcul Excel en
tant qu'application Visual Basic. Depuis lors, de nombreux efforts de recherche ont été réalisés pour améliorer la force de
prédiction. Au départ, le football était le seul sport pris en charge parAssistant de cotesDe nos jours, d'autres types de sports
tels que le hockey sur glace, le basket-ball, le football américain, le baseball et le tennis sont également pris en charge.

Assistant de cotescalcule les cotes fixes (1 X 2), cotes de money line ou de tirage au sort sans pari (1 2), cotes a double chance (
1X 12 2X), cotes de handicap asiatiques, cotes de handicap européennes, buts marqués, scores exacts, cotes mi-temps/temps
plein (plus de 100 cotes différentes par événement sont calculées). Trois ensembles distincts de cotes pour les périodes de
match (temps plein, premiére fois et deuxiéme fois) sont pris en charge, triplant ainsi le nombre total de cotes calculées.
Assistant de cotespeut gérer un nombre illimité de ligues avec jusqu'a 1024 équipes ou joueurs, et un nombre illimité de
matchs par ligue. Toutes les ligues prises en charge peuvent étre facilement mises a jour via la connexion Internet.

Soutien detennisle sport est I'une des nouveautés deAssistant de cotesLes algorithmes de pointe sous-jacents sont a la hauteur des
meilleurs développements et efforts de recherche antérieurs dans le domaine du football, du hockey et d'autres sports. Ces
algorithmes sont capables de suivre les résultats en direct et de calculer I'ensemble complet des cotes en jeu jusqu'a la fin du match.

En plus des fonctionnalités énumérées ci-dessus,Assistant de cotesest capable d'afficher les résultats en direct ettous
cotes correspondantes en temps réel, créant ainsi une nouvelle dimension a la gamme de cotes la plus large.

En réalité,Assistant de cotesest un bookmaker virtuel indépendant qui propose des cotes de tout type sur la base d'analyses
statistiques et de prévisions avancées. Contrairement au vrai bookmaker, il ne fait pas d'erreurs colteuses. De plus, il révele de
telles erreurs et permet au parieur de compter non seulement sur la chance, mais aussi sur les lois probabilistes. Normalement,
ces derniéres sont du c6té du bookmaker tant qu'il publie des cotes de ligne correctes (prix). Dans un tel cas, 10 a 20 % du
montant brut des mises constituent le bénéfice du bookmaker a long terme. Si les cotes de ligne du bookmaker dépassent les
cotes équitables, le parieur acquiert des conditions préalables fiables pour gagner et le bookmaker pour perdre.

Assistant de cotespeut étre utilisé de trois facons :
1) Définissez la marge bénéficiaire a 0 %, générez des cotes équitables, comparez-les aux lignes du bookmaker, trouvez les
occasions ou les cotes du marché sont supérieures aux cotes équitables et placez des enjeux fiables selon I'approche scientifique

fournie par le puissant outil Stake Wizard ;

2) Fixez la marge bénéficiaire a 5-15 %, générez les cotes du marché et ouvrez un nouveau bureau de bookmaker sans bookmaker lui-
méme ! Les bookmakers sérieux peuvent corriger les cotes moyennes du marché dans une direction indiquée par le programme.

3) UtilisationAssistant de cotesen tant que conseiller.
Malgré I'apparente simplicité de I'interface utilisateur,Assistant de coteseffectue des calculs trés complexes, ce qui rend

ce programme unique dans la catégorie des logiciels de prédiction. L'algorithme sous-jacent est le résultat d'études
scientifiques approfondies.
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2.1

Interface utilisateur

Formulaire principal

Presque tous lesAssistant de cotesles fonctions sont accessibles depuis le formulaire principal qui affiche également les données
d'entrée et de sortie. Le formulaire principal est divisé par le séparateur horizontal et se compose des éléments suivants :
* Menu et barre d'outils

FAle Teamz Games Fxtures Odds Internet Options Charts Tools Help

D[ﬁ%& f%@#%w'ﬂl@nb »@ ¥ Soccer jl:I:IEnglﬂnd j

Utilisez les éléments de menu ou les boutons de la barre d'outils pour ouvrir et enregistrer les fichiers de ligue, afficher et imprimer les cotes,

modifier les équipes et les jeux, obtenir les rencontres et les mises a jour via Internet, afficher les classements, modifier les options, afficher les
graphiques, démarrer les calculs, annuler les modifications, activer les outils, afficher I'aide et enregistrer ce programme.

° Tableau des équipes

M Teams | Rating | In-tatal | Attack |Defence| Flace |P0ints

1 |Manchester City FC LE72= 0835« 0745 @ 0373~ 2 /a =
2 |ChelseaFC 0630 0704 0 0628 0 0447 1 87

3 |Arsenal FC 0530« 0,758 | 0605 0,370 3 75

4 |ManchesterUnited FC | 0,414+ 0,734+ 0535+ 0,324 4 70

5 |Liverpool FC 0,388  0842- 0576+ 0,257 B B2

Stocke les équipes avec leurs notes, leurs totaux (c'est-a-dire leurs contributions au total des buts marqués), les variables
d'attaque et de défense, les places et les points. Le tri des équipes peut étre effectué en cliquant sur les en-tétes des colonnes
appropriées.

 Table de jeux

I Date | Time | Home team Away team | G1 | G2 | HT | Rem
BR4G | 180505 22:.00 ‘WestBromwich Albion | Chelsea FC 3 0 1:0
6549 | 200505 | 21:45 Arsenal FC Sunderland AFC 0 n 0:0
G550 | 240515 | 1700 Stoke City FC Liverpool FC B 1 5:0
6551 17:.00 Mewcastle United FC - West Ham United FC 2 n 0:0
G552 17:00 Manchester City FC Southampton FC 2 1] 1:0
G553 17:00  Leicester City FC Queens Park Rangers| 5 1 20

Stocke les jeux et les rencontres passés ainsi que leurs attributs.
° Tableau des cotes

Le tableau des cotes contient jusqu'a 107 cotes différentes pour chaque événement, y compris les cotes fixes, les cotes de pari sur le vainqueur (match nul sans
pari), les cotes de handicap asiatiques ou européennes, les buts marqués, les scores exacts, les buts en dessous/au-dessus, les cotes a la mi-temps/a la fin du
match. Trois ensembles de cotes pour chaque période de match (au football) peuvent étre sélectionnés a l'aide de I'élément de menuChances

®Période de matchLe tableau des cotes affiche les cotes en direct lorsque le mode cotes en direct est activé. Il est divisé en 6
vues:

Vue générale

N Homa team pweyteam | 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [motal] < [ = |Bath| Not [Score|odds | Score |odds
I |stoke GityFC ~[[LiverpoolFC ~[ 32 358 245169 139 145 4025 19 211|275 194 207|156 28 [1:.1 702[1.2 832 &
I [Newcastle Unitad F v|[west Ham United F ~|| 28 331 283|156 143 153 0 202 188|225 208 19417723 | 1:1 597 1:2 928
I [Manchester City FC ~|[Southamptan FC ~| 142 515 962112 124 335 125 | 2 | 2 |275 2,74 188|177 229|2:1 727| 2.0 823
I [Leicester City FC ~][Queens Park Rang v || 157 (444 718|116 120 274 -1 |2p2 198|275 197 203|173(237 | 2:1 |71 1:1 8,14
[HuiciyaFc  <|[ManchesterUnited ~| 537 363 185|247 (138 123 <05 217 186|225 201 199193 208| 1.1 B4 | 1.2 748

Notes correctes
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N Horme tearn pweyteam | 00 |10 |22 1o [20 |30 |01 [ o2 [o3 |21 |3 [ 32 [ 12 |13 | 23 | 33 | (4] [Other
I~ |Everton FC ~[[Totenham Hatspur =] 23,1 |67 [ 129 108 [ 12,1268 | 147 (245 [982] 77 [171 286 115 | 46 516 114 |264 | 262
I |Crystal Palace FC v ||SwanseaCityAFC ~| 17 B0B 144 955 139 438 107 175 68,1 872 275 453 998 387 557 176 565 510
I [Chelsea FC ~||SunderlsndaFc ~] 203 [115 702 B93 532 729 339 | 267 891 122 952 914 997 339
I |astonvitaFc — +|[Bumley FC ~| 12 552 207 71 119 472 863 194 129 923 37 822 124 815 137 543 | 104

[ [Arsenal FC _~|[wastBromwich sl = || 25,1 |9.83 324 885 667 | 82 |286 | 122 758 105 447 42 431 332 | 458 100 345
Handicaps asiatiques

af v 2 Jan o 2| J2 a0 2] 2]an] ]2

N Home team Awey team

[~ |Stoke City FC ¥ ||Liverpool FC o~ 05 32 145 025 276 157 0 231 176 5 189 245 075 148 304 41 120 446 —
[ |Mewcastle United F > |WastHam United F > 075 383 135 05 2% 153 025 246 1058|4025 171 241 405 1556 283 75 137 372
I |Manchester City FC ~||Southampton FC - ~| -2 1381 134 /175 281 185 156 232 176| -1 (189 245075 153 29|05 142 335
-
-

Leicester City FC Queens Park Rang v -175 353 139 15 28 155 125 241 171|075 173 236 05 157 274 025 14 352
Hull City AFC ManchesterUnited ~| -025 453 128| 0 389 135|425 266 16 4075 185 217 +1 154 286 +125 141 344

-
-

Buts marqués
N Homa team pweyeam | 61 [ < | =[] <[> |1 [2]3]a]5 |oa]z+]|r2]o2]3+]23]13]0.3]a+
|swkeCiyFC  ~[lLiverpoolFC =125 [183 2,08| 15 [186(2,17| 67 [386(3,76 564 (126|532 (123245 224181/ 19 [148] 14 [348 5
I |Mewcaste United F = |[westHam United F ~ | 125 175 234|125 177 23 (493337 4 758(222/379/13| 2 178228183 133123 529
I [Manchester City FC ~|[Southampton FC - ~| 2 207 193|075 204 196764 4,14 376 521 105 6,12 12 |288 247 168|197 157 149 304
I |Leicester City FC - ~|[Queens PacRang ~| 175 215 187|075 222 152|684 | 39 378|557 122|543 1,23[248 227 179191 | 15 142 341
-
M.

Hull City AFC _~|Manchester United ~| 075 121 18115 1588 214 478 334 406 789 237 3B5 138 196 174 235 183 132 122 556

oins/plus de buts
N Home team Away team ‘ Total | < | = ‘Tutal | < | > |Tota\ | < ‘ > |Tuta| | < | > |Tota| ‘ < | > |T0ta|| < | >

I |Stoke City FC ™ ||Livarpool FC T2 384 134225 2V4 157 25 224 181 30 1B4 2560325 149 303 35 14 340 &
I |Newcastle United F > |'\WestHam United F ~|| 15 379 136 1756 322 145 2 (286 15| 25 178 228|275 156 279 | 3 134 397

[~ |Manchester City FC = || Southampton FC w2 484 127 1 2256 308 1430 25 247 183 | 3 13 223 325 161 2EB3) 35 143 304
-
-

Leicester City FC Queens Park Rang v| 2 404 133|226 279 156| 25 (227 179 3 (167 25 325 151 2086 35 142 341
Hull City AFC tanchester United ~| 15 385 138 175 371 143 2 256 1B4| 25 174 235 275 153 283 3 1.3 408

-
-

Mi-temps / temps plein

272

Horme tearn Awmy team o xm 2w e [x@ [2e | [ e [ e | e | e [ e | oon | om
Stoke City FC =] Liverpool FC = 31 | 237 [ 316 | 356 | 268 | 289 | 548 | 165 | 508 | 845 | 635 | 666 | 639 | 168 | 415 =
MNewcasle Unied F v |[WestHam United F »| 388 | 221 | 382 | 338 248 332 | 502 171 | 711 | 749 549 734 | 728 172 48

M
-
-
[~ |Manchester City FC = || Southampton FC <] 2,01 27 078H3 | 179 319 FFF 222 0 2453 1 484 BB2 0 A 3Ba | 233 16
-
-

Leicester City FC Queens Park Rang v| 222 256 B36 | 198 295 638 | 252 213 147 | 505 75 163 | 382 208 12
Hull City AFC Manchester United »| 555 | 226 285 | 537 257 235 91 181 A3 (1201 581 A3 | 143 19B 3013

-
-

Utiliser le menuChancesou touches fonctionnellesF4...F9pour basculer entre ces vues du tableau des cotes.

Les cotes de la ligne de marché peuvent étre visualisées a |'aide de la touche<F3>ou élément de menuChances®Cotes de la ligne de marché. Sous-menu

Chances®Bookmakerpermet a I'utilisateur de choisir entre plusieurs bookmakers de premier plan. Appuyez sur<F2>pour revenir aux
cotes équitables calculées par le programme a l'aide de méthodes statistiques avancées.

Le tableau des cotes contient jusqu'a 107 cotes différentes pour chaque événement, y compris les cotes fixes, les cotes d'argent (match nul sans
pari), la double chance, les cotes de handicap asiatiques ou européennes, les buts inférieurs/supérieurs, les buts marqués, la mi-temps/le temps

plein.

De plus, les périodes de match (A temps plein,Mi-temps, et2éme fois) peut étre choisi a I'aide de raccourcis F10,F11,
F12, ou élément de menuChances®Période de match...

° Codage des cellules de couleur

1.Violet(ou bleu sur les écrans LCD) - événements sur lesquels il n'est PAS recommandé de parier en raison de tendances défavorables
ou de statistiques médiocres. Appuyez sur le raccourci<Ctrl-H>ou utiliser I'élément de menuChances®Filtres antibet®Tendances des

notes/totauxpour activer/désactiver cette option.

2.Vert- parier sur des événements adaptés aux paris et répondant aux critéresCotes équitables < Cotes de ligne. Plus la
différence est grande, plus la couleur verte est profonde. Vert foncé (Foire << Ligne) nécessite des vérifications supplémentaires
provenant d'autres sources. En particulier, vérifiez la motivation et les blessures de I'équipe, surtout a la fin de la saison
réguliere.
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2.2

3.Rougesur leNotes correctesLa vue indique la probabilité qu'un certain score se produise. Plus la probabilité est
grande, plus la profondeur
la couleur rouge.

4.Gris- identique a 2 mais avec une tendance défavorable a la hausse des cotes du marché. Les nuances de gris rencontrent
celles de vert par leur intensité. Appuyez sur le raccourci<Ctrl-M>ou utiliser I'élément de menuChances®Filtres antibet

®Tendances haussiéres du marchépour activer/désactiver cette option.

1 et 4 sont les éléments deCotes > Filtres Antibet. 2 et 4 apparaissent lorsque I'utilisateur choisitCotes > Cotes de la ligne de
marché.

° Tableau des scores en direct

I Haome tearm Ay team Kickoff Status ‘ hin' |Scnre
[~ |Stoke City FC j Liverpool FC j 24051700 1sthakf | 43 5.0
I |Newcastle United F »|[\WestHam United F v | 24051700 Halftme 45 0.0
I |Manchester City FC ~||Southampton FC =/ 240517:00  1ethalft | 43 1:0
[ |Leicester City FC  »||Queens Park Rang v | 24051700 Tsthall 42 2.0
r|HulCity AFC ~||Manchester United >/ 240517:00  1sthalft | 43 0:0
I |Everton FC | Tottenharm Hotspur = | 240517.00  Halftime 45 | 0:1
I |Crystal Palace FC v ||Swansea City AFC »|| 240517:00  1ethalf | 43 0:0
I |Chelsea FC ~v|Sunderand AFC  ~|/ 24051700 1sthalt 42 1.1
|astonvilaFc  ~||Bumley FC vl 24051700 1sthaf 42 001
I |Arsenal FC v |west Bromwich AlE || 240517.00  Halfime 45 4.0

Le tableau des scores en direct contient la date et I'heure du coup d'envoi, le statut du match, les minutes jouées et le score actuel. II
est actualisé toutes les 5 secondes. Pour lancer I'affichage des résultats en direct et des cotes en direct correspondantes,

connectez-vous a Internet et cliquez sur un bouton d'un&arre d'outils.

En fonction de la tache spécifique en cours, on peut utiliser le séparateur horizontal pour agrandir soit la zone des équipes/jeux (en
haut), soit la zone des cotes (en bas) du formulaire principal :

10_|Stake City FC 0159+ 0686 0384~ 0221 9 | 54 B567
11 |[Leicester City FC 0122~ 0706 0375+ 0192+ 14 g 41 B558

12 |WestHam United FC | 0,104~ 0654~ 0340+ 0209 12 | 47 B5E9

il Harme team Aty team Kickoff | Status |r|1in'|Scure| 1 | 4
~|Stoke Gty FC  ~|LiverpoolFC +|[240517:00 Finished N}y 6:1 | 32 358
™ |Newcastle United F »|WestHam United F || 24.0517:00  Finished 2:0 29 331
™ |Manchester City FC v || Southamptan FC » || 24.0517:00  Finished 2:0 142 515

* Barre d'état

Teams: 28 Games: A559 Average total: 2,64 Home advankage: 0,365 Profit margin: 0% Last updated: 24.05.15

Affiche le nombre d'équipes, le nombre de matchs, le total moyen, I'avantage a domicile, la marge bénéficiaire et la date de la
derniére mise a jour.

Tableau des classements

Le tableau des classements est activé soit en choisissant |'élément de menuEquipes®Classement actuel, ou en

cliquant sur un boutdﬂﬂ‘une barre d'outils.
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Pour compter correctement les classements, le programme utilise les attributs suivants dans la colonneRemde la table de
jeux:

F-premier match dans un tournoi régulier (championnat) ; c-
matchs de coupe, exclus du décompte des classements ; fr-

matchs amicaux, exclus du décompte des classements ;

Tous les jeux qui ont été joués a la date du jeu marqué par ou aprésF, hors coupes et matchs amicaux,
sont pris en compte pour le décompte des classements.

Pour les ligues pouvant étre mises a jour sur Internet, ces attributs sont ajoutés automatiquement.

Si deux équipes ou plus ont le méme nombre de points, certaines régles sont appliquées pour déterminer les équipes les
mieux placées. Il est possible de modifier (personnaliser) ces régles pour des besoins particuliers en appuyant sur un bouton
Groupes et régles. Voir la section Groupes et régles de classement pour plus de détails.

Les meilleures équipes promues en ligue supérieure sont surlignées en rouge. Les équipes les moins bien placées, reléguées

en ligue inférieure, sont surlignées en bleu foncé. Le nombre d'équipes promues et reléguées est défini dans le tableau.
Groupes et réglespanneau aussi.

Les points punitifs affectant le classement sont spécifiés a I'aide de I'élément de menuEquipes®Points punitifs.

Le tableau des classements contient des formulaires interactifs de 5, 10 et 15 cases activés en pointant les cellules de couleur

respectives.

Standings in BelgiuT;Jupiler_Pro Leag:;e as of- 2?.12;24! . _ 8 A - - - ‘ — 1 - - &
M Teams IGames] Wins J Draws JLosses ] Scored JConced_1 Points | Form 10 -
1 |KRC Genk 20 13 3 4 40 27 42 fw L jf w ] w L fw | wl w]
2 |Club Brugge KV 20 12 5 3 44 23 421 K [w jf w lf w | w ] [ w il w jf w ]
3 |RSC Anderlecht 20 g 6 5 36 18 33 [w | w | w ll w lf w
4 |Royal Antwerp FC 20 9 5 6 36 21 32 | W | W | W |
5 |Royale Union SG 20 T 10 3 28 18 31 e | W | w |l L
6 |KAA Gent 20 8 6 6 30 24 30 [ W | [ W | W |
7 |KV Mechelen 20 T 6 i 35 26 27 m NN m [ w || w |

[ QR oyl Charesoi SC 2 L F 3 9 21 23 | 27 W0761224 KV Mechelen - Standard de Liege 0: 0

| 9 |FC Verbroedering Dend: 20 7 6 i 27 33 27

|| 10 |FC Oud-Heverlee Leuver 20 5 10 5 19 21 LI W | W | W |

| [ 11 _|Standard de Liege 20 5 7 7 12 21 25 W | W | | W |
12 [KVC Westerlo 20 5 5 9 34 34 23 [ w | [ w |

| 13 |cercle Brugge KSV 20 5 5 9 2 32 21 [ w | [w || w|[D
14 |Sint-Truidense VWV 20 4 7 9 24 40 19 [ W | [ W |

|| 15 |KV Kortrijk 20 5 3 12 17 39 18 HEOOEmmmEDDm
16 |K Beerschot VA 20 2 6 12 18 42 12 [ W | [ W |

|

1

|

| — Form

| [7 Mogroups Groups & Rules | | Qverall Home | Awsy | | ¢ 5 @ 10¢ 15 Print Close

2.3 Tableaux de notation

En cliquant sur I'un des éléments du menuGraphiquesle menu ouvre une nouvelle fenétre ou la dynamique de changement
des notes (au total) pour les équipes d'une ligue actuelle est affichée :
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3.1

W Home ady.
W Celtic

MW Rangers
O Hears

W Hibernian
B Motherwell
W Aberdeen
O Irverness
B Kilmarnock
B Dundee United
[ Falkirk

O Dunfermline
M Livingston

[¥ Smooth

v whole

IRatings vI

i s e ||
SEScoSobooooooognaog
clo Ol ool oO o Wo oo o WO Print
o0 =-800-—0a—a0—00-— 00—
R e e e e S e S e e S e e O e e S
Progress of ratings in Scotland - Premier League Cilosis

L'utilisateur peut naviguer a travers les périodes a I'aide des boutons fléchés (ou des touches). Il est possible de visualiser I'ensemble de la plage en
cochant une caseEntier.

Les courbes peuvent étre rendues plus lisses en cochant une caseLisse. Option3Dmodifie I'apparence du graphique en 3
dimensions.

CliquezImprimerbouton pour faire une copie papier du graphique affiché. Les résultats d'impression sont meilleurs lorsque vous utilisez une
imprimante compatible couleur.

1l est possible d'afficher les notes (totales) de I'équipe a domicilecontreéquipe a I'extérieur en choisissant I'élément souhaité dans le sous-menu
Equipe contre équipe.

Note:Pour afficher un graphique, il faut au moins 2 équipes et 2 matchs avec des dates différentes. Les courbes ne peuvent étre

affichées que pour les 63 premiéres équipes du tableau des équipes. Pour une grande base de données de matchs passés, seules les 500
derniéres dates différentes peuvent étre affichées sur un graphique.

Note:La barre verticale dans la vue 2D indique le début de la période ou il y a suffisamment de matchs passés pour
des calculs statistiques fiables.

Taches de l'utilisateur

Saisie des données de la ligue

Les données de ligue sont essentielles pour ce programme. Elles comprennent des ensembles d'équipes et de matchs passés. Plus le nombre
de matchs saisis est élevé, plus les notes, les totaux (c'est-a-dire les contributions au total) et les cotes sont calculés avec précision. Les équipes

et les matchs sont respectivement saisis dans les tableaux des équipes et des matchs (voir Interface utilisateur). Les paires d'équipes en
compétition (matchs) dans le tableau des cotes font également partie des données de ligue.
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Taches de I'utilisateur 9

* Equipes et tableau des équipes

Utiliser le menuEquipespour éditer le tableau des équipes. ColonnesNotation,En tout,AttaqueetDéfensesont modifiables si
une optionSaisie manuelle des notes/totauxest activé. Normalement, il n'est pas nécessaire de saisir manuellement les notes et
les totaux. Ils sont calculés automatiquement, a condition qu'il y ait suffisamment de matchs pour I'analyse statistique. Un
maximum de 1024 équipes peuvent étre inscrites dans le tableau des équipes.

Les points punitifs pour une certaine équipe sont saisis sous forme d'entiers positifs & I'aide du menuEquipes®
Points punitifslls sont soustraits des points normalement calculés et les points ainsi corrigés sont mis en
évidence en rouge.

- Jeux et table de jeux

Utiliser I'élément de menujeuxpour éditer la table de jeu. Toutes les colonnes sont modifiables :Date, Temps,Equipe a domicile
,Equipe visiteuse,G1,G2-buts marqués par les équipes & domicile et & I'extérieur,HT-score & la mi-temps, etRem-remarques sur
un jeu particulier. Les remarques (attributs) sont facultatives, elles peuvent avoir les valeurs suivantes :non-au fil du temps, nv-
lieu neutre,F-premier match dans un championnat,c-jeu de coupe,fr-jeu amical,?- résultat douteux. Plusieurs remarques sur
une méme partie sont délimitées par des espaces. Les lignes suivantes du tableau des parties peuvent ne contenir aucune date
si elle reste la méme.

Les scores a la mi-temps ne sont affichés que dans les ligues de football. Si le score final de I'une des équipes dépasse
30, le score a la mi-temps ne peut pas étre affiché.

Danstennisligues, le tableau des jeux a un aspect un peu différent.Rcontient le résultat final ou actuel du match et les
colonnes1..5contiennent les résultats finaux ou actuels d'ensembles distincts. Un attributgsdésigneGrand Chelem
match pouvant comporter jusqu'a 5 sets.

Outre la saisie manuelle de nouveaux matchs, le tableau des matchs peut étre mis a jour soit via Internet (voir Mise a jour des
ligues via Internet) soit a partir de fichiers aux formats suivants :

1) Fichiers de ligue (LEA);
2) Fichiers Excel (XLS). Les colonnes d'une feuille de calcul doivent contenir les mémes en-tétes que le tableau des jeux.

3) Fichiers délimités par du texte/des virgules (SMS,CSV,TSV) (voir Mise a jour des données de ligue a partir de fichiers texte).

C'est possible soit via I'élément de menuJeux®Mise a jour a partir du fichierou en utilisant le bouton de la barre d'outils E .
Il n'y a pas de limite au nombre de jeux qui peuvent étre inscrits dans le tableau des jeux.

Pour la commodité de I'utilisateur, il est possible de visualiser uniquement les matchs et les rencontres entre deux
équipes choisies (ou tous les matchs joués par une seule équipe). Cela se fait via I'élément de menujeux®Voir les jeux.

* Calendrier et tableau des cotes

Le tableau des cotes est utilisé pour spécifier les rencontres et pour afficher les cotes - résultats des calculs. Les rencontres sont

saisis manuellement, a I'aide de listes déroulantes ou via un élément de menuAppareils®Afficher les nouveaux appareils
L'utilisateur peut souhaiter saisir des handicaps, des totaux et des scores personnalisés dans des colonnes grises modifiables
AHOOouH, Total, etScore, respectivement. Les handicaps personnalisés sont saisis sous forme de nombre négatif (positif) de
balles soustraites (ajoutées) du résultat de I'équipe a domicile. Ils peuvent également étre saisis en notation AHO, par exemple
0:1,25qui est le méme que0 : 1%ou-1,25, de méme0,5 : Oest le méme que¥z : 0ou0,5Les cases a cocher situées sur le bord
gauche du tableau permettent de préciser le lieu neutre du match.

Note:Il est recommandé de préparer d'abord la table des équipes afin d'activer I'assistant de type lors de I'entrée dans les
jeux.

Note:Pressage<Entrer>ou un double-clic permet d'entrer en mode édition dans les cellules modifiables de I'un ou l'autre tableau.
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3.2

Note:Pour la commodité de I'utilisateur, chaque tableau dispose d'un menu contextuel activé par un clic droit de la souris. Ils
sont identiques aux éléments de menu du menu principal.

L'utilisateur peut ouvrir le fichier de ligue précédemment enregistré en cliquant sur un bouton

“u
[;, ou en choisissant I'élément de menuDéposer®

Ouvrir.Si un fichier de ligue réside dans leAssistant de cotesrépertoire, il peut étre rapidement choisi dans la liste déroulante des fichiers

de la barre d'outils. Il est recommandé de placer les fichiers de ligue dans ce répertoire. Les fichiers de ligue ont une extension par défaut

LEA.

Pour effacer toutes les données d'entrée et lancer une nouvelle ligue, cliquez sur un élément de menu D sur une barre d'outils, ou choisissez

du boutonDéposer®Nouveau.

Pour enregistrer les données de la ligue dans le fichier en vue d'une utilisation ultérieure, cliquez sur un bouton

SauvegarderouDéposer®Enregistrer sous...

.I ou choisissez un élément de menuDéposer®

Calculer, visualiser, imprimer et exporter les cotes

Tout d'abord, assurez-vous que la marge bénéficiaire est fixée a zéro afin de générer des cotes équitables.

Pour démarrer les calculs, cliquez sur un bouton

’ ou appuyez sur une touche<F9>.

Les notes et les totaux sont calculés en premier, puis les cotes pour tous les matchs spécifiés. Les calculs sont rapides, les
résultats s'affichent donc immédiatement.

Les cotes calculées sont présentées dans le tableau des cotes (voir la rubrique Interface utilisateur). La signification exacte de ses

colonnes est la suivante :

Affichage / raccourci clavier

Vue générale 1
<F3> X

T~-

Les deux

Pas
Score

chances

Colonne

Signification

Victoire de I'équipe a domicile
Dessiner
Victoire de I'équipe visiteuse

Victoire de I'équipe a domicile ou match nul

Victoire de I'équipe a domicile ou a I'extérieur

Victoire de I'équipe visiteuse ou match nul

Base de handicap asiatique (modifiable)

Victoire de I'équipe a domicile contre AH
Victoire de I'équipe visiteuse contre AH

Base de handicap européenne (fixe)
(modifiable)

Victoire de I'équipe a domicile contre EH
Match nul contre EH

Victoire de I'équipe visiteuse contre EH
Nombre total de buts marqués
(modifiable)

Moins que Total

Plus de - supérieur au total

Les deux équipes marquent

Les deux équipes ne marquent pas

Score du match (modifiable)
Cotes du score

Signification dans la ligue de tennis
Victoire du joueur 1

Victoire du joueur 2

Base de handicap asiatique pour les
parties gagnées (modifiable)

Victoire du joueur 1 contre AH
Victoire du joueur 2 contre AH
Base de handicap européenne (fixe) pour les
parties gagnées (modifiable)
Victoire du joueur 1 contre EH
Match nul contre EH

Victoire du joueur 2 contre EH
Nombre total de parties jouées
(modifiable)

Moins que Total

Plus de - supérieur au total

Les deux joueurs marquent

Les deux joueurs ne marquent pas
Score du match (modifiable)
Cotes du score
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Notes correctes
<F4> [:4:]

Autre

Handicaps asiatiques AH
<F5> 1
2

Buts marqués G1

<F6> <
>
G2

<
>

1,2,3,4,5

0..1
2+

Sous / au dessus
objectifs

<F7> <

0:0...3:3

Cotes d'un score particulier
Tous les scores avec 4

Cotes de tous les autres scores

Handicaps asiatiques décalés (-/+)
Victoire de I'équipe a domicile contre AH

Victoire de I'équipe visiteuse contre AH

Nombre de buts marqués par I'équipe a
domicile (modifiable)

Sous - moins que G1

Plus de - supérieur a G1

Nombre de buts marqués par I'équipe
visiteuse (modifiable)

Sous - moins que G2

Plus de - supérieur a G2

Nombre total de buts=1, 2,3,4,5
Total de buts =0ou 1

Total de buts = 2 ou plus

Total des buts =1 ou 2

Total de buts =0, 1 ou 2

Total de buts = 3 ou plus

Total des buts =2 ou 3

Total des buts=1, 2 ou 3

Nombre total de buts=0, 1,2 ou 3

Nombre total de buts = 4 ou plus

Décalage (-/+) du nombre total de buts

Moins que Total
Plus de - supérieur au total

Cotes d'un score de match particulier

Handicaps asiatiques décalés (-/+)
Victoire du joueur 1 contre AH
Victoire du joueur 2 contre AH

Nombre de parties gagnées par le joueur 1
(modifiable)

Moins de jeux G1

Plus de - plus de jeux que G1
Nombre de parties gagnées par le joueur 2
(modifiable)

Moins de jeux G2

Plus de - supérieur aux jeux G2

Nombre total d'ensembles = 2, 3,4, 5

Nombre total d'ensembles = 2

Nombre total d’ensembles = 3

Nombre total de sets = 3 (pour le grand chelem)

Nombre total de sets = 4 ou 5 (pour le grand chelem)

Décalage (-/+) du nombre total de jeux

Moins que Total
Plus de - supérieur au total
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Mi-temps / temps plein 1 (1 ) Victoire de I'équipe a domicile pour la 1ére fois
<F8> X (1) Tirage au sort pour la 1ére fois
2 (1 ) Victoire de I'équipe visiteuse pour la 1ére fois
1 (2) Victoire de |'équipe a domicile pour la 2e fois
X (2) Tirage au sort pour la 2e fois
2 (2) Victoire de I'équipe visiteuse pour la 2éme fois
1/1 Victoire de I'équipe a domicile a la mi-temps et au terme du

temps réglementaire

1/X Victoire de I'équipe locale a la mi-temps et match nul a la
fin du temps réglementaire

1/2 Victoire de I'équipe a domicile a la mi-temps et victoire de
I'équipe a I'extérieur a la fin du temps réglementaire. Match nul a

X/1 la mi-temps et victoire de I'équipe & domicile a la fin du temps
réglementaire.

X/X Match nul a la mi-temps et a la fin du temps réglementaire

X/Z Match nul a la mi-temps et victoire de I'équipe visiteuse a la fin
du temps réglementaire

2/1 Victoire de I'équipe visiteuse a la mi-temps et victoire de
I'équipe locale a la fin du temps réglementaire Victoire de

ZIX I'équipe visiteuse a la mi-temps et match nul a la fin du temps
réglementaire

2/2 Victoire de I'équipe visiteuse a la mi-temps et au terme du

temps réglementaire

Les colonnes modifiables permettent a I'utilisateur d'obtenir facilement les cotes souhaitées par rapport aux handicaps, totaux ou scores
personnalisés. En réponse a I'appui<Entrer>clé, le programme affiche immédiatement les nouvelles cotes.

L'impression des tableaux de cotes s'effectue soit en cliquant sur un bouton Imprimer les % en choisissant I'élément de menuDéposer®

cotes, ou en appuyant sur une combinaison de touches de raccourciCtrl-P.

Les utilisateurs enregistrés peuvent exporter les cotes générées et les tableaux de classement vers Excel (XLS) ou par virgule.

fichiers délimités (CSV). Cela se fait via I'élément de menuDéposer®Exporter vers un fichier, ou en appuyant sur une combinaison de touches
de raccourciCtrl-E.

Les cotes de toutes les ligues disponibles peuvent étre exportées vers un seul fichier Excel en choisissant I'élément de menuDéposer®

Exporter toutes les cotes, ou en appuyant sur une combinaison de touches de raccourciCtrl-Alt-E.

L'impression et I'exportation des cotes sont contrdlées par des boites de dialogue contextuelles, ou il est possible de choisir
quels éléments doivent étre envoyés a I'imprimante ou au fichier. Les parameétres correspondants sont contenus dans leOptions®

Diverspanneau également. Cela permet a |'utilisateur d'économiser du papier et de I'espace disque.

Note:Les bases et totaux de handicap asiatique peuvent avoir une valeur entiére ou fractionnaire. Dans le cas d'une valeur
entiére, le résultat égalisateur d'un événement est « annulé ».

Note:Attention aux derniers matchs d'une saison (tournoi) ! Certaines équipes peuvent avoir déja perdu leur motivation pour le tournoi,

tandis que d'autres se battent encore pour les premiéres places ou quoi que ce soit d'autre. Cela peut se traduire soit par un match
truqué, soit par une composition d'équipe inadéquate (par exemple pour sauver les meilleurs joueurs d'éventuelles blessures).

Note:Assistant de cotescalcule uniquement les cotes basées sur les performances. Il prend en compte les facteurs humains.
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33 Alimentation des cotes vers Stake Wizard

Toutes les cotes équitables peuvent étre facilement transmises a I'outil Stake Wizard a I'aide de I'un ou l'autre des éléments de menuChances®Alimenter

Stake Wiz, ou la combinaison de touches de raccourci<Ctrl-F>, ou simplement en double-cliquant sur la cellule des cotes.

Pour activer cette fonctionnalité pour une cote particuliére d'un événement particulier, le pointeur de la souris doit étre positionné sur une cellule
correspondante de |'un ou l'autre des tableaux de cotes.

Jusqu'a 26 cotes différentes peuvent étre alimentées dans un seul fichier de mise (STK). Il est recommandé de choisir des
événements/cotes indépendants pour I'alimentationAssistant de mise.

Lorsque I'optionOptions®Assistant de mise®Alimenter automatiquement les cotes de ligneest activée, les cotes de marché
disponibles sont alimentées avec les cotes équitables correspondantes. Sinon, les cotes de ligne doivent étre saisies manuellement par
I'utilisateur dans la colonneDoublerdu tableau des paris. Pour rendre les cotes de la ligne disponibles pour la visualisation et
alimentation, appuyez sur une touche<F2>Pour les rendre instantanément disponibles, activez I'optionOptions®Internet®

Récupérer automatiquement les cotes de ligneCette derniére option est disponible uniquement pour les utilisateurs enregistrés.

34 Mise a jour des ligues via Internet

Plus de 100 ligues de football et de hockey, NHL, NFL, NBA, MLB, ATP et WTA peuvent étre facilement mises a jour via la
connexion Internet.

Actuellement, les ligues de football des pays suivants sont prises en charge : Angleterre, Allemagne, Italie,
Espagne, France, Portugal, Hollande, Belgique, Russie, Ukraine, Finlande, Ecosse, Autriche, Suéde, Norvége,
Danemark, Gréece, Turquie, Suisse, Irlande, Pologne, Tchéquie, Slovaquie, Serbie, Bulgarie, Croatie, Slovénie,
Roumanie, Israél, Islande, Hongrie, Etats-Unis, Mexique, Argentine, Brésil, Australie, Chine, Japon, Corée du Sud,
Chili, Chypre, Monténégro, Colombie, Pérou, Inde, Vietnam, Bosnie-Herzégovine. D'autres ligues seront
ajoutées ultérieurement.

Connectez-vous a Internet et commencez a mettre a jour les ligues en choisissant le menulnternetavec des options pour mettre a
jour soit la ligue actuelle uniquement, une mise a jour express ou une mise a jour de base de toutes les ligues et rencontres.

Cette derniere option peut également étre mise en ceuvre en cliquant sur le boutor@iar de la barre d'outils. La mise a jour
interrompue peut étre reprise a partir du dernier point.

La progression des mises a jour Internet et leurs résultats sont affichés sur le formulaire :

Updating leagues via Internet @

IJpdating league: Belarus -“sshaya Liga
ANNERENNENERNENENEENEEEER

Games & fitures updated for:

GermanyM, GermanyMNO, Portugal. Fortugalz, Russia, Ukraine, -
Austrial, Swedenh, Swedens, Turkey, Turkey?, Foland,
Hungary, Brazil, Japang, Korea

Note:Les ligues sont mises a jour quotidiennement. Les mises a jour du serveur ont lieu vers minuit GMT.
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3.5

3.6

3.7

Note:Les derniers résultats peuvent étre obtenus plus rapidement en choisissant I'élément de menuInternet®Mise a jour expressdes ligues actuelles/de

toutes les ligues,ou en langant I'affichage des résultats/cotes en direct a I'aide d'un bouton de la barre d'outils.

Résultats et cotes en direct

Les résultats en direct et les cotes en direct correspondantes sont lancés en cliquant sur un bouton » sur une barre d'outils. Ensuite,
ils sont rafraichis toutes les 5 secondes. L'ordinateur doit étre connecté a Internet pour effectuer cette
opération.

Les résultats en direct sont affichés dans leTableau des scores en directsur le c6té gauche du tableau des cotes dans le formulaire principal. Les cotes

en direct correspondantes sont automatiquement recalculées a chaque changement dans le tableau des scores en direct.

s
En utilisant I'un ou I'autre des boutons de la barre d'outils t’:‘ ou élément de menuAppareils®Tous les jeux en direct, il est possible d'affichertous
disponiblejeux en direct dans le sport actuel.

Les résultats en direct et les cotes sont fournis pour la plupart des ligues de football.

La LNH, plusieurs ligues de hockey européennes, la MLB, la NFL, la NBA, I'ATP et la WTA sont également couvertes.

Mise a jour des données de ligue a partir de fichiers texte

Le format de fichier de mise a jour générique est conforme a la spécification de fichier texte suivante :

15 mai 2009 Montpellier - Lyon 2- 2
Saint-Etienne - Monaco 3 -1
Le Havre - Nantes 0 -1

123456789012345678901234567890123456789012345678901234567
12345

Les lignes suivantes ne peuvent contenir aucune date si elle reste la méme.

Note:Le format de fichier texte ci-dessus est obsoléte dans les versions 1.80 et supérieures. Il est conservé pour des raisons
de compatibilité ascendante.

Renommer de nombreuses équipes

Utilisation de I'élément de menuEquipes®Renommer plusieurs équipes, il est possible de renommer plusieurs équipes a la fois selon
les régles de renommage dans le fichier texte. Le fichier texte doit contenir des régles de renommage sous la forme des chaines
suivantes :

Nouveau nom d'équipe1="Ancien nom d'équipe1";"Ancien nom d'équipe12";...

Nouveau nom d'équipe2="Ancien nom d'équipe21";"Ancien nom d'équipe22";...
Nouveau nom d'équipe3="Ancien nom d'équipe31";"Ancien nom d'équipe32";...

et ainsi de suite.

Le nom du fichier texte estRenommer.renpar défaut. Lors du choix de cette commande, I'utilisateur est invité a modifier le
nom du fichier texte si nécessaire.
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3.8

La portée du renommage du fichier s'étend a tous les dossiers supérieurs par rapport au répertoire du programme\Oddswiz\ a
moins qu'ils ne contiennent d'autres fichiers de renommage. Par exemple, renommer des équipes dans le fichier de ligue
\Oddswiz\Autriche\Bundesliga\2021.leaobéira aux régles de renommage de\Oddswiz\Autriche\Renommer.renméme si le
dossier\Oddswiz\contient également un autre fichierRenommer.ren.

Cette fonctionnalité simplifie la liaison de données avec I'outilRécupérateur de donnéesqui peut proposer les mémes équipes mais
avec des noms essentiellement différents.

Si vous étes un bookmaker

Définition d'une optionMarge bénéficiairea une valeur comprise entre 10 et 20% permet a l'utilisateur de générer les cotes du
bookmaker (prix). Elles sont généralement arrondies a 0,05.

Cotes de ligne arrondies typiques générées parAssistant de cotespeut ressembler a:

N Home team Away team Kicket | Stamws [ 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [Total] < | > |Both| Mot |Score|odds
[ |RE Leipzig v ||Hertha BESCBerin » ||171216:30 Tostat | 156 385 69 108 12 226 075 17 18 |25 175 18517 185 1:1 645
[ |5V Werder Breme w ||1. FCKuln Y| 1712168300 Tostat | 25 326 225 15 125 135 W25 1BFS 185 275 15 18 |14 26 1:1 645
[ |FC Augshury hd EorusswaMuncherL 171216:30 0 Tostat | 26 3058 255 14 13 14 u] 18 18 | 25 17 195155215 1:1 455
[ |1. FSY Mainz 05 v ||Hamburger 3V« ||17.1216:30 Tostat (155 356 63 11 12 21| 075 18 18 |25 158 15 16 208 1:1 B35
[ |FC Schalke 04 ¥ ||SCFreiburg | 1721830 0 Tostet (175 35 4051958 12 185 05 175 185 275 185 175 14 25 201 BT
[ |WiL'Wolfshurg v ||Eintracht Frankfur » ||17.1219:30 Tosted (1985 305 37 12 13 185 -05 195 1§85 225 175 185 185 195 1:1 54
[|5Y Darmstadt 98 v ||FCBayern Menche w || 1812 16:30 0 Fidure (197 | 67 | 1.1 5 105 75 185 175 /275 19 17 2068 16 |0:2 565
[ |Bayer D4 Leverkuzs » ||FCIngolstadt 04 = || 18121830 Fidure 13 /435 87 1 11529 125 19 17 125 189 17 175 185/ 2:0 EB5

L'exportation de ces cotes pour toutes les ligues peut produire un énorme fichier Excel avec jusqu'a 120 pages imprimables

contenant plus de 50 000 cotes différentes pour presque tous les godts. L'option d'exportation est disponible uniquement pour les
utilisateurs enregistrés.

Note:Cotes de ligne générées parAssistant de cotesde cette maniére, les valeurs peuvent différer des valeurs du marché, notamment
parce que les volumes de paris réels sur certains événements ne sont pas pris en compte. Il est judicieux pour un vrai bookmaker

d'utiliserAssistant de cotescomme outil de conseil, par exemple pour corrigercotes moyennes du marchédans une direction indiquée
par le programme.

Options

Le formulaire d'options est activé par un élément de menuOptions.

Il comporte cing onglets :Commun,Ligue actuelle Internet,Assistant de mise, etDivers.

Les deux premiers onglets,CommunetLigue actuelle(par exemple£cosse) ont un ensemble identique d'options de ligue disponibles.
Communles options sont utilisées comme options initiales pour les nouvelles ligues et pour stocker les valeurs par défaut des ligues a
I'aide d'une optionUtiliser les options courantes. Toutes les options dans I'ongletLigue actuellesont spécifiques a la ligue.
InternetL'onglet comporte quelques options Internet.

Assistant de misel'onglet affiche les options disponibles dansAssistant de miseoutil de pari.

DiversL'onglet contient certains paramétres d'impression et d'exportation.
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4.1

Options de ligue actuelles

Common  Scotland |Internet| Stake Wizardl Misc |

— Motation of odds
@ Dec Cp% CUSA UK

—Handicap odds Found odds to —
® Asian C Fixed ’76 001 ¢ 008

Home advantage, balls |0.245 [ Exclude draws
¥ allow quarter-integral AHO hases

League name

Scotland - Premiership

Sport |Soccer

Computation algorithm of (2015

Prafit margin, % |0 = .
4 ¥ allow quarer-integral totals

Depreciation period, days |900 3 [ Manual input of ratings/in-totals
ST A —— ) & ¥ Auto calculations on file opening
¥ Cup games do count

Show new fedures, rounds |1 = ¥ Friendly games do count

[T Cwetime and penalties do count
I_ Show some old fixtures

[T Suspend Intemet updates

ol ol

Round date tolerance, days |3 =

Groups and rules of ranking...

[T Use commaon options Cancel | Help (0]

* Nom de la ligue
Le nom correct de la ligue. Le nom de la ligue est affiché sur divers formulaires et documents imprimés.

 Sport

Les sports disponibles sont le football, le hockey sur glace, le baseball, le football américain, le rugby et le basketball. Il est
important de spécifier le sport approprié pour une ligue donnée, car cela a un effet sur la fagon dont les données de la ligue
sont interprétées par le programme.

- Algorithme de calcul
Un nouvel algorithme de calcul (2015) optimise les performances par rapport a un nouveau critére fiable : I'entropie
des probabilités de réussite. Il est recommandé de définir le dernier algorithme de calcul.

* Avantage du terrain, balles
Lorsque l'optionSaisie manuelle des notes/totaux((voir ci-dessous) est activé, |'utilisateur doit saisir ici I'avantage moyen a
domicile pour une ligue donnée, en balles. L'avantage typique a domicile est d'environ 0,5 balle dans une ligue de football.

* Marge bénéficiaire, %
Définissez la marge bénéficiaire a zéro pour générer des cotes équitables et & 10-20 % pour générer les cotes du bookmaker. Cette
option permet également des valeurs négatives a des fins spéciales.

* Durée d'amortissement, jours

Le programme utilise les matchs passés dans I'évaluation statistique des notes et des totaux. Les nouveaux matchs sont valorisés plus
que les anciens. Les matchs passés sont complétement ignorés s'ils sont plus anciens que la période d'amortissement. La période
d'amortissement typique est d'environ 900 jours dans une ligue de football. Il est possible de définir une date de début fixe de la
période d'amortissement afin que sa durée augmente progressivement. Basculez entre ces modes en double-cliquant sur le contréle
de la période d'amortissement.
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* Base de comparaison des tendances, jours
Période de comparaison pour les calculs de tendances. Une période plus courte peut ne pas refléter les tendances a long terme, et vice
versa. Valeur par défaut 200 jours.

° Afficher les nouveaux matchs, les rondes
Le nombre de tours de matchs futurs a utiliser comme calendrier. Les calendriers sont obtenus a partir des fichiers de la ligue, qui peuvent étre mis
a jour via Internet.

: Tolérance de date ronde, jours
Lorsque de nouveaux matchs sont obtenus a partir du fichier de ligue, cette valeur est utilisée pour déterminer la plage de dates d'un
seul tour. Par exemple, dans une ligue de football, un tour peut commencer le vendredi et le dernier match se dérouler le lundi.

* Groupes et régles de classement...
Appuyez sur ce bouton pour ouvrir le panneau Groupes et régles de classement. Définissez des groupes et saisissez les régles de
classement des équipes spécifiques a la ligue.

- Notation des cotes
1l existe quatre notations de cotes disponibles : décimale, pourcentage de probabilité, USA et UK. La notation UK n'est pas
recommandée pour générer des cotes équitables, car ces derniéres nécessitent une plus grande précision.

* Cotes de handicap

Utilisez cette option pour spécifier le type de cotes de handicap : asiatique ou fixe. Les cotes asiatiques (AHO) peuvent avoir une
base de handicap entiére, demi-entiére ou quart-entiére sans match nul. Si le résultat du match équivaut a un handicap entier
de AHO, alors cet événement est « annulé ». Les cotes de handicap fixes (1 X 2) sont similaires aux cotes fixes et sont égales a
celles-ci si la base de handicap est nulle.

- Cotes rondes a
Lors de la génération des cotes de ligne, il est judicieux de les arrondir a 0,05 en notation décimale (ou a 5 en notation
américaine). Les cotes équitables nécessitent généralement plus de précision pour I'évaluation des paris possibles.

* Exclure les tirages
Certains sports peuvent ne pas avoir de match nul a I'issue d'un match. Dans de tels cas, compter les matchs nuls n'a aucun
sens et ils sont donc exclus de toutes les cotes en choisissant cette option.

* Autoriser les bases AHO quart-intégrales
Cette option permet de générer des bases de handicap asiatiques quart-intégrales, telles que0 : %,0 : 3, etc., en plus de
l'intégrale (par exempleO : 1) et demi-intégrale (par exemple¥z : 0) bases.

* Autoriser les totaux en quarts entiers

Si cette case est cochée, le programme générera des totaux quarts d'entiers (par exemple2.25) en plus de l'intégrale (par exemple3) et
demi-intégrale (par exemple2.5) valeurs, tendant vers |'équilibre maximal entre les valeurs inférieures et supérieures. Sinon, seuls les
totaux intégraux et semi-intégraux seront générés.

- Saisie manuelle des notes/totaux

Normalement, il n'est pas nécessaire de saisir manuellement les notes et les totaux s'il y a suffisamment de matchs pour
I'analyse statistique. Parfois, cependant, |'utilisateur peut vouloir modifier les valeurs calculées en fonction de son expertise, de
sa connaissance des blessures, de sa motivation, etc. Il n'est pas recommandé d'utiliser la saisie manuelle avec I'algorithme de
calcul de 2006.

* Calculs automatiques a I'ouverture du fichier

Cochez cette case pour que tous les calculs soient effectués automatiquement, lors de 'ouverture (ou du choix dans la liste des fichiers)
d'un autre fichier de ligue. Décochez la case si vous prévoyez d'utiliser la ligue actuelle comme une simple base de données des matchs
passés.

* Les matchs de coupe comptent
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4.2

Les matchs de coupe sont généralement considérés comme des matchs a part entiére contribuant aux classements et aux totaux. Ceux
qui pensent le contraire peuvent décocher cette case pour que les matchs marqués parcdans le champ Rem ont été ignorés dans les
calculs statistiques.

Les matchs amicaux comptent
Matchs amicaux avec un attributfrdans le champ Rem, les matchs sont comptés a moitié. Décochez cette case pour
ignorer complétement les matchs amicaux dans les calculs statistiques.

° Les heures supplémentaires comptent
Dans certains sports, comme le hockey sur glace, les prolongations sont importantes. Cette option est utilisée pour un traitement
spécial des matchs marqués parnondans le champ Rem de la table de jeux.

Montrer quelques anciens luminaires

Provoque l'affichage de certains anciens appareils lors du choixAppareils®Afficher les nouveaux appareils. Normalement, le
tour de jeu précédent est affiché. Le comportement de cette option dépend du paramétreTolérance aux dates rondes.

* Suspendre les mises a jour Internet
Certaines ligues peuvent ne présenter aucun intérét pour |'utilisateur concerné. Cocher cette case désactive les mises a jour Internet pour la ligue
en cours et permet ainsi d'économiser le temps global passé en ligne.

Utiliser les options courantes

C'est une bonne idée de spécifier des options pour la majorité des ligues dans leCommunonglet, et les faire utiliser par une
ligue spécifique simplement en cochant cette case.

Groupes et régles de classement

Le panneauGroupes et régles de classements'active soit depuis les panneaux Options, Classements, soit depuis I'outil
Analyse des tournois.
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Groups and rules of ranking in the league: CupUEFA Lﬁ
Groups Fules of ranking
Maming — — —
o |12 3% @ Lofiars ~ Othar Foints for: win |3 J draw |1 J loss |0 5
¢~ Mumbers Promaotion N |1 % Relegation™N |1 35

[v Internal games
Frecedence in case of equality of points

|GrDupA ﬂ 1 |Head to head points ﬂ
Awrailable teams Chosen teams 2 |Head to head goals difference ﬂ
1. FCEyn - APOEL MicosiaFC

[ AC Milan » F41 Dudelange 3 |Head to head away goals ﬂ
AEK Athens FC = FK Qarabag Aghdam -
AFK Larnaca 5 | |sevilaFC 4 |Overal| goals difference ﬂ
ﬁiﬁgr&:pﬁ:nsterde 5 |Overal| goals scored ﬂ
Apollon Limassal < B | ﬂ
Atalanta Bergamas
Athletic Club Bilbac aa 7 | ﬂ
Bayer 04 Lewverkus:
Borussia Dortrmund 8 | ﬂ
Chelsea FC

Club Atletico de Me
Club Brugge K 7

=]

Cancel ‘ Help |

Définissez ici les groupes et entrez les reégles spécifiques a la ligue pour le classement des équipes, c'est-a-dire la priorité en
cas d'égalité de points entre deux ou plusieurs équipes. Ces paramétres affectent les calculs ultérieurs du classement et les
résultats de I'analyse du tournoi.

Jusqu'a 26 groupes peuvent étre définis. Les équipes appartenant a un groupe ne peuvent pas étre incluses dans un autre. Les groupes
peuvent avoir soit une forme littérale (UN,B,C,...), chiffre (1,2,3,...), ou toute autre dénomination.

Cochez la caseJeux internessi seuls les matchs entre équipes appartenant au méme groupe devaient étre
comptabilisés.

Pour désactiver le regroupement, réduisez le nombre de groupes a 0.

Les régles de classement déterminent |'ordre de priorité entre deux ou plusieurs équipes ayant le méme nombre de points. Les
régles de classement typiques pour la majorité des ligues de football européennes sont les suivantes :

1. Différence globale de buts

2. Nombre total de buts marqués

3. Nombre de points en face a face
4. Différence de buts face a face

De plus, l'utilisateur peut définir le nombre d'équipes de haut niveau a promouvoir dans la ligue supérieure et le
nombre d'équipes de bas niveau a reléguer dans la ligue inférieure.
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4.3

Options Internet

CDmmDn] Scotland  Internet } Stake Wizard] Misc ]

Froxy server

v Lze automatic proxy settings

-

v Automatically download new leagues
[ Automatically fetch line odds
[ Sound notification of completed updates

W Owernight auto update between |3 | and 4 o'clock: * Basic ¢ Expr ¢ Both

Cancel ‘ Help (0]

*+ Serveur proxy

Il est recommandé de cocher la caseUtiliser les paramétres proxy automatiquespour activer la configuration automatique
du proxy. Dans la plupart des cas, le programme détermine correctement les parametres du serveur proxy et s'il faut utiliser
un serveur proxy.

Si le programme ne parvient pas a déterminer les parametres corrects du serveur proxy, décochez la caseUtiliser les paramétres
proxy automatiques. Cochez la caseUtiliser un serveur proxy, spécifier le proxyAdresseetPortsi un proxy est nécessaire. En
général, si vous réussissez a mettre a jour les ligues via Internet sans proxy, alors aucun proxy n'est probablement nécessaire.
Généralement, ces valeurs correspondent aux parametres proxy LAN d'Internet Explorer :

Internet Explorer®Outils®Options Internet®Relations®Paramétres LAN.

Sivous n'y parvenez pas, consultez votre FAI ou votre administrateur LAN pour connaitre les valeurs proxy correctes.

* Télécharger automatiquement de nouvelles ligues

Cochez cette case pour que les nouvelles ligues apparaissant de temps en temps sur le serveur soient téléchargées
automatiquement.

° Récupérer automatiquement les cotes de ligne

Cochez cette case pour récupérer automatiquement les cotes de la ligne depuis le serveur.

* Notifications sonores des mises a jour terminées Active

une mélodie lorsque la mise a jour est terminée.
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° Mise a jour automatique pendant la nuit

Active les mises a jour automatiques nocturnes de toutes les ligues, qu'elles soient de base, express ou les deux.

4.4 Options de I'assistant de mise

Cu:ummc:n] Scntland] Internet Stake WWizard IMisc: ]

Bets
v Auto update status an file opening v Automatically feed line odds
v Check dependencies W Apply tearm vs team trend hints
“ariants Computations
Auto selecttop variants |3 i‘ Default mode
t+ Regular O Kelly
v Bold
Selected style [ Halic Default cont. probakiliy, % (95
[ Undetline
Default target multiplier (10 i‘
Unselected style [ Bold
Limit accumulatars by |6 i‘
Selection color |Default - UeulbesrEonzrs hy Wi‘
Cancel | Help ‘
Paris

° Mise a jour automatique du statut a I'ouverture du fichier
Cochez cette case pour que le statut des paris choisis soit mis a jour automatiquement, lors de I'ouverture (ou du choix dans la liste
des fichiers) d'un autre fichier de mise.

* Vérifier les dépendances
Les paris mutuellement dépendants (c'est-a-dire les paris sur le méme événement) ne peuvent pas étre inclus dans les accumulateurs (pari
combing, etc.). Choisissez cette option pour éviterAssistant de misede générer des variantes de paris interdites.

* Alimenter automatiquement les cotes de ligne
Permet I'alimentation automatique des cotes de ligne disponibles ainsi que des cotes équitables dansAssistant de piquetagetableau
des paris. Cela a du sens lorsque I'utilisateur va placer des paris avecbwin.com.

° Appliquer les astuces de tendance équipe contre équipe

Cochez cette case pour appliquer les indices de vérification des tendances en colorant les cellules de cotes (raccourciF10). Les cotes
avec des tendances défavorables seront colorées en violet. Une tentative de nourrir ces cotes pourAssistant de misesera
accompagné d'un message d'avertissement.

Variantes
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°  Sélection automatique des principales variantes
Une fois les calculs terminés, plusieurs variantes de paris les plus élevés peuvent étre sélectionnées automatiquement en
choisissant le numéro approprié. Les variantes sélectionnées sont affichées sous la formeRapports.

* Styles de sélection
A l'aide de ces options, I'utilisateur peut personnaliser l'apparence des variantes de paris sélectionnées et non sélectionnées dans le
tableau des variantes.

Calculs

* Mode par défaut

Le mode de calcul par défaut détermine le mode des fichiers de jalonnement nouvellement créés. Le mode de calcul réel peut
étre défini sur le panneau de commande de I'Assistant de miseformulaire principal. UtilisationRégulierle mode est
préférable.

Probabilité de confiance par défaut, %
La probabilité de confiance est la probabilité d'atteindre le fonds cible dans une séquence uniforme de Mtours de
paris. Valeur par défaut recommandée - 95 %.

Multiplicateur cible par défaut
Le multiplicateur cible est égal au ratio (fonds cible)/(fonds disponible). Le fonds cible des fichiers de mise nouvellement créés
est calculé en fonction de cette valeur et du dernier fonds disponible de I'utilisateur (bankroll). La valeur recommandée est 100.

Limitez les accumulateurs par
Cette option permet a |'utilisateur de limiter les accumulateurs au nombre spécifié de paris ordinaires. Lorsque vous limitez les
accumulateurs, par exemple a 2,Assistant de misegénére des variantes de paris commeUN,B,C,Un B,CA,Colombie-Britannique,
AB+C, AB+BC+AC, etc., mais pasabcLa valeur recommandée est 6.

Limiter les sous-composants par
Le nombre de sous-composants dans un pari complexe est égal a 2»-1 lorsqu'aucune contrainte n'est imposée (/-
nombre d'événements indépendants choisis). Pour des raisons pratiques, il ne peut pas étre trop grand. La
valeur recommandée est 100. La valeur maximale autorisée est 4095.
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4.5 Options diverses

Communl Scutland] Internetl Stake Wizard Misc

[terns to print

v Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half/ full time I Line odds I Tahble of standings:

o o ("
W Ask before printing v Ask once

[terns to export
W Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals

W Under/owver W Half{full time ™ Line odds [~ Table of standings:

. ) o l“'“
v Allleagues in a single worksheet

v Ask before exporting W Ask once

[ Suppress display of diacritic symbols

Cancel Help

° Articles a imprimer

Cochez les cases appropriées pour choisir les cotes a imprimer. L'utilisateur peut ne pas étre intéressé par toute la
variété des cotes générées, et cette option permet d'économiser du papier.

* Articles a exporter
Cochez les cases appropriées pour choisir les cotes a exporter vers un fichier Excel (XLS) ou un fichier délimité par des
virgules (CSV). L'utilisateur peut ne pas étre intéressé par toute la variété des cotes générées, et cette option permet

d'économiser de I'espace disque en créant des fichiers plus petits.

De plus, deux autres cases a cocherDemandez avant...etDemander une foispeut étre utilisé pour contréler le comportement des
boites de dialogue contextuelles apparaissant avant I'impression et I'exportation.

+ Supprimer I'affichage des caractéres diacritiques
Cochez cette case pour supprimer l'affichage des caractéres diacritiques dans les noms des équipes. Ces caractéres sont généralement

affichés de maniere incorrecte dans les langues non latines (par exemple, chinois, cyrillique, etc.) et peuvent gacher I'apparence normale
du programme. Cette option nécessite le redémarrage du programme pour prendre effet.

© 1999-2025 Newhaven Software Ltd



24

Guide de I'assistant des cotes

5.1

Outils

Convertisseur de cotes

Le convertisseur de cotes est activé soit en choisissant I'élément de menuOutils®Convertisseur de cotes, ou en cliquant sur un

bouton d barre d'outils.

* Panneau de base

Les cotes sont converties entre quatre notations disponibles : décimale, pourcentage de probabilité, USA et UK. Il est
possible de saisir les cotes a l'aide du clavier ou de la souris :

Basic |1 X 2 | Arbitrage |

~ Input — Dutput
|2r5 { Decimal |2,5
MNotation Frobahility, % |40

 Dec  p % O USA T UK

UsaA 150

7 8 9 ! UK |6/4

1T

Frecision
" High & MNormal ¢ Round

1 2 3 B [T Auto conversion [T Reciprocal
0 C Convert
: Help Close
Les plages autorisées pour les cotes d'entrée sont les suivantes :
Notation décimale 1..I"infini
Pourcentage de probabilité 0..100%
Notation des Etats-Unis - infini..-1 00, pair, 100..infini
Notation britannique (fractionnaire) 0..1 , pair, 1..infini

En fonction des besoins spécifiques, I'utilisateur peut choisir entre trois niveaux de précision de sortie : élevé,
normal et arrondi.

Ceux qui hésitent a cliquer sur un boutonConvertir, peut utiliser la fonction de conversion automatique en cochant une case Conversion
automatique.

1l est possible de visualiser une valeur réciproque des cotes résultantes en cochant une caseRéciproquela valeur
réciproque est calculée comme un supplément a la probabilité de 100 % d’'un événement donné.

* Panneau 1x 2

Les cotes fixes 1X2 (prix) sont ici converties en handicaps asiatiques, en buts totaux et en scores corrects. De plus, le
convertisseur calcule la marge bénéficiaire réelle ou utilise une valeur définie par I'utilisateur.
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Basic 1 X 2 |Arbitrage|

—Input - = = — Dutput
[1.95 [33 |4 4 pmmmargm,%|s,1a Set0% |
Maotation J & 2

Fixed |1 95 |3,3 |4
1 2
AH |-0,5 |1,95 |1,a1

 Dec  p % O USA T UK

< >
Total |2,25 |2,03 |1 74

4 5 6 , odds
seore (12 1 5,95
1 2 3 = A .
uto carnweersion Reseat |

Help | Close

L'utilisateur peut définir n'importe quelle marge bénéficiaire dans la zone de saisie modifiable, puis calculer les cotes fixes correspondantes, les
handicaps asiatiques, le total des buts et les scores corrects en cliquant sur un boutonConvertir. Cliquer sur un bouton Définir 0%définit

rapidement la marge bénéficiaire a zéro et affiche des cotes équitables.

La base AHO, la base de buts totaux et le score correct le plus probable sont également affichés dans les cases modifiables.
L'utilisateur peut spécifier n'importe quelle valeur d'AHO, de buts totaux et de score correct, et calculer les cotes respectives en
cliguant sur un boutonConvertirou en appuyant sur<Entrer>.

Cliquer sur un boutonRéinitialisersupprime les bases définies par ['utilisateur et rétablit toutes les valeurs automatiques.

Note:En principe, la conversion inverse des handicaps asiatiques en cotes fixes est possible, a condition que les cotes totales de buts
soient également connues.

+ Panel d'arbitrage

Paris d'arbitrage (aliassurebetouarb) est une opportunité sans risque de réaliser un profit garanti sur un
événement sportif ou un marché de paris particulier. Il exploite les différences de cotes proposées entre plusieurs
bookmakers, généralement deux ou trois.

Les paris d'arbitrage sont possibles lorsque les cotes L1, L2,..., Lksur mutuellement exclusifiLes résultats d'un méme événement
répondent a un critére simple (en notation décimale) : P = 1/L1 + 1/L2 + ... + 1/Lk < 1. La marge bénéficiaire d'un bookmaker
hypothétique en % est déterminée comme 100*(1 - 1/ P), et doit normalement étre négative. Les mises individuelles pour les
résultats 1, 2,... sont calculées comme A/ P /L1, A/ P /L2, et ainsi de suite, ou A est un montant d'investissement. Le profit
attendu du parieur est alors calculé comme A*(1 /P - 1), et doit normalement étre positif.

Tous ces calculs pour deux ou trois résultats sont effectués sur leArbitragepanneau en cliquant sur un bouton
Convertirou en appuyant sur<Entrer>:
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5.2

5.3

Basic |1 x 2 Arbitragel

— Input - 5 = — Dutput

22 23 | 4 Profit margin, % |-12,444
Motation Investment |1UU
 Dec  p % O USA T UK

Stake for 1 |51,11

7 8 9 / Stake for 2 |43,39

Stake forx I
4 5 6
Expected profit |12,44

[T Auto comversion

Help | Close

Les deux premiers résultats (1, 2) sont généralement supposés étre des victoires d'une équipe ou d'une autre lors d'un match (match nul sans
pari) ou d'un événement de type Oui/ Non. Pour seulement deux résultats, le troisitme champ modifiable doit &tre laissé vide. Le troisiéme résultat
(X) est facultatif et supposé étre un match nul pour les cotes fixes de type 7-X-2.

Note:En cas de non-respect du critére d'arbitrage, le profit attendu est négatif et surligné en rouge tandis que le
programme signale un bip.

Assistant de piquetage 4

L'outilAssistant de misegénére une stratégie de pari optimale et permet ainsi d'éviter de gaspiller de I'argent dans
des paris a I'aveugle. Grace a une analyse de probabilité avancée, il informe directement le parieur sur la variante de
pari préférable, ainsi que sur la répartition spécifique des fonds de pari.

Sl
Il est activé soit en choisissant un élément de menuOutils®Assistant de mise, ou en cliquant sur une barre de Jﬁ\ sur un outil
boutons.

Des informations détaillées sur cet outil puissant peuvent étre trouvées dans le Guide de l'assistant de mise en jeu du chapitre.

Analyse du tournoi

L'outil d'analyse des tournois résout les taches suivantes :

* Calcule les chances (probabilités) pour chaque équipe d'étre a une certaine place a la fin des matchs
programmeés ;

* Calcule le scénario le plus probable pour chaque appariement possible « équipe contre place » ;

* Calcule un tableau hypothétique de classements pour les scénarios les plus probables.

* Calcule le tableau des scores des parties passées d'un tournoi.

Il est activé soit en choisissant un élément de menuOutils®Analyse du tournoi, ou en cliquant sur un bouton d'une barre 'Ea- sur
d'outils.

© 1999-2025 Newhaven Software Ltd



Outils 27

Pour démarrer I'analyse, cliquez sur un bouton, appuyez surhne touche <F9>, ou choisissez un élément de menuCourir®Commencer.
Le temps de calcul dépend du nombre de matchs programmés en tant que puissance de 3, et peut donc étre
énorme. L'utilisateur a cependant la possibilité de choisir entre la vitesse de calcul et la vitesse souhaitée

P - N . I speed E=e , X .
précision en utilisant le contrdle de piste J sur une barre d'outils. Pour arréter les calculs longs,

cliquez sur un boutonmuyez sur une touche <F10>, ou choisissez un élément de menuCourir®Arrét.

° Tableau des cotes

Les cotes calculées sont présentées dans le tableau des cotes :

M | Teams Y Flaces| 1 2 3 4 5 h 7 f g 10
1 |Hears

2 |Celtic 0.44

3 |Hibemian 0,44 13,7 |4.85

4 |Kilmarnock 8.27 |30 492 125

5 |Rangers 10,3 655 |31.7 |2.48

E |Aberdeen 0,854/14 |BBE.E |23.3 |5.05 (0,298

7 |Motherwell 0,77\28.4 451 (221 416

8 |lmverness 15,9 |37.7 46.4 (0,002
§ |Dundee United 16,7 1351 491 (0,063
10 |Durterrrline 0 |0.06453.6

Les cases colorées représentent les appariements possibles « équipe contre place ». Plus la couleur est foncée, plus une équipe a de
chances d'occuper la place.

1l existe quatre notations disponibles pour les chiffres du tableau des cotes : décimal, probabilité %, USA et Royaume-Uni. Les
probabilités sont utilisées par défaut. La somme des probabilités dans chaque colonne et dans chaque ligne est égale a 100 %.
Les notations peuvent é&tre facilement changées en cliquant sur I'élément de menuChances®Notation, ou en utilisant le menu contextuel.

Cliquer avec la souris sur n'importe quelle cellule colorée du tableau des cotes produit une réponse immédiate dans deux autres tableaux : le
tableau des jeux et le tableau des classements hypothétiques.

- Table de jeux et scénarios

M | Hometeam Awayteam | B |G G2|
46 |Hearts Rangers 10
47 |Kilmamock Falkirk 111
48 |Motherwell Hibiernian 13
49 |Aberdeen Motherwell 111
50 |Dundee United |Kilmarmock 111
51 |Falkirk Hearts 111
52 |Hibemian Irverness W10
53 [Livingston Celtic Loz B
54 |Rangers Dunfermline 2|0

Le tableau des parties conserve toutes les parties jouées et certaines parties programmées du tournoi en cours. Elles
correspondent a toutes les parties du tableau des parties du tournoi principalAssistant de cotesécran sans tasse (c) attribut, et
pas plus ancien que le premier jeu du tournoi (indiqué parF). Les matchs programmés ont un arriére-plan gris clair pour les
distinguer des autres.Raffiche le scénario le plus probable pour la paire choisieéquipe contre placeen utilisant 'ensemble de
symboles suivant :
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L victoire de I'équipe & domicile

L victoire de |'équipe visiteuse

D dessiner

Wn victoire de I'équipe a domicile avec une différence de buts n
Ln victoire de I'équipe visiteuse avec une différence de buts n

S certain score

ColonnesG1,G2représentent les scores réels des matchs passés et les scores les plus probables pour les matchs
programmés. Les scores de certains matchs programmeés sont conditionnés par le scénario. Par exemple, alors que le
score le plus probable d'un match est1:0, participer a un scénario comme « match nul » fait le score le plus probable de
ce jeu, par exemple1:1Les jeux programmeés qui ne sont pas inclus dans le scénario sont grisés.

* Tableau de classement hypothétique

M Teams |G [w|[D[L[s[c[r &
|1 [Hearts 9 81 025 =B
|2 |Celic g 7 1|1 |21 9|22
|3 |Hibernian 8 6 1|2|15 8 |19
4 |Rangers 9151 3159 [16
EKiImarnDck 8 14|32 |158[15]15
B [Aberdeen 9 33|31 10/[12
7 |Motherwell 3 32 4|20 2011
8 |Dundeelnited | 9 |2 |3 |4 |12 16| 4
9 [invemess 5 2z |58 108
10 |Falkirk 91|35 6 188 &

Ce tableau affiche les classements hypothétiques pour le scénario le plus probable de la paire choisieéquipe
contre place(par exemple Hibernian a la 3éme place). ColonnesG,L,D,L,S,C,Pdésigne le nombre total de :
matchs joués, victoires, nuls, défaites, buts marqués, buts encaissés (encaissés) et points, respectivement.

* Tableau des scores
Homebaway | 1 [ 2 |3 | a5 |6 |
Celtic Glasgaw - 0:0

M
1
2 |Glasgow Rangers -

3 |Dundee United oo
4

5

3

Hibemian Edinburgh -
hotherwell FC o
Kilmarnock FC 1.2 21 L]

Le tableau des scores peut étre affiché soit en utilisant I'élément de menuTableau®Tableau des scores, ou en appuyant sur une touche
<F3>. Ce tableau affiche les scores des parties passées d'un tournoi. L'utilisateur peut revenir au tableau des cotes en
appuyant sur une touche <F2>.

Note:Les tableaux de cotes et de scores peuvent étre exportés vers un fichier Excel (XLS) a I'aide de I'élément de menuTableau®

Tableau d'exportation.

Note:L'outil d'analyse des tournois présente les limitations suivantes pour les données d'entrée :
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Nombre maximum d'équipes

Nombre maximum de jeux passés

Nombre maximum de matchs programmés

5.4

Récupérateur de données

32

1250

96

Récupérateur de donnéesest un utilitaire qui recherche des sources Web sur Internet et récupére des résultats et des rencontres

sportives pour le football, le hockey sur glace, le basket-ball, le baseball, le rugby, le football américain, le handball et le volley-ball. II

couvre une grande variété de championnats et d'autres compétitions. Plusieurs options permettent d'obtenir les résultats les plus récents

ou les résultats complets, de fournir des jeux avec certains attributs, de renommer automatiquement les équipes et d'enregistrer les

données au format de ligue (LEA). Une interface simple et intuitive permet d'obtenir et d'enregistrer trés rapidement de grandes quantités

de données.

L'outilRécupérateur de donnéesest activé soit via I'élément de menuOutils®Récupérateur de donnéesou en utilisant le bouton de la barre

d'outils.

Note:TousRécupérateur de donnéesles fonctionnalités ne sont disponibles que dans une version compléte (enregistrée).

Note:Lors de la sauvegarde des données avecRebaptiseroption,Récupérateur de donnéesutilise les mémes regles et fichiers que ceux décrits dans

la rubrique Renommer plusieurs équipes.

lﬁ Data retriever v3.4

E=RECE ==

|Austria ﬂ |Elundes|iga ﬂ |2021,’2E|22 ﬂ |Regu|arsea90n ﬂ |EIDth ﬂ
|Soccer ﬂ [ Markfirstgame | FRecent | Add

M Teams - N Date | Time Home team | Away team | G1 | G2 | Rem |=

1 |Admira Wacker Madling = 56 18:00 Ried Austria Klagenfurt 1 1

2 |Altach 57 15:00 Wolfsberger AC Awstria Vienna 1 0

3 |Awustria Klagenfurt 58 |[03.10.21 15:30 Hartberg Sturm Graz 3 2

4 |Awstria Vienna 59 15:30 Rapid Vienna WSG Wattens 5 2

5 |Hartberg 60 15:00 Red Bull Salzburg LASK Linz 3 1

6 |LASK Linz 61 [16.10.21 18:00 Awustria Klagenfurt Rapid Vienna 1 1

T |Rapid Vienna 62 18:00 Altach Red Bull Salzburg 1 1

& |Red Bull Salzburg 63 18:00 Austria Vienna Admira Wacker Madling 2 2

9 |Ried 64 [17.10.21  15:30 LASK Linz Wolfsberger AC 0 1

10 [Sturm Graz 65 15:30 WSG Wattens Hartberg 2 2 =

11 |Wolfsberger AC 66 18:00 Sturm Graz Ried 1 0

12 [WSG Wattens 67 (231021 18:00 Admira Wacker MadlingWSG Wattens 0 1

13 68 18:00 Austria Vienna Ried 4 1

14 69 18:00 Wolfsberger AC Awstria Klagenfurt 2 1

15 70 (241021 15:30 Hartberg Rapid Vienna 1 1

16 71 15:30 LASK Linz Altach 0 1

17 72 18:00 Red Bull Salzburg Sturm Graz 4 1

18 73 (301027 18:00 Awustria Klagenfurt Admira Wacker Madling

19 74 15:00 Altach Hartberg

20 ¥ 75 158:00 Ried Red Bull Salzburg S
Add aftributes:  nv | fr | c | Dt,.fgs| [ Inverse  Cleartahles [v Rename ﬁ E

Bytes: 448

Total bytes: 111108
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5.5

Le bouton vert plus dans le coin inférieur droit met a jour la ligue actuelle avec les données récupérées sans avoir a les
enregistrer dans le fichier.

* Ajouter une ligue personnalisée

Tout d'abord, assurez-vous que les résultats passés et les rencontres futures sont présents dansRécupérateur de données.

1. Enregistrez les données de la ligue dans un fichier de ligue a I'aide du bouton dans le coin inférieur droit.

2. Ouvrez ce fichier dansAssistant de cotes.

3. Ajoutez des fichiers pour les saisons passées en utilisantjeux®Mise a jour a partir du fichier.

3.1. Déterminez les équipes participantes. Prenez toutes les équipes et tous les matchs des 3 derniéres saisons + la saison en cours, par
exemple en Ligue 2. Cela se fait facilement en cochant les options de filtrageAjouter des équipes,Ajouter des jeux, etAjouter
luminaireslors de I'utilisationjeux®Mise a jour a partir du fichier.

3.2. Mettre a jour la ligue a partir d'au moins 3 derniéres saisons en Ligue 1, 2, 3, 4, etc. en utilisant simplement une optionAjouter des jeux
Prenez autant de saisons précédentes que vous le souhaitez pour I'analyse des performances historiques et les graphiques, mais n'oubliez pas
que seuls les matchs qui ne sont pas plus anciens que la période d'amortissement affectent les notes et les cotes.

(Options®Période d'amortissement). La valeur par défaut est de 900 jours pour la plupart des ligues (~ 2,5 saisons). 4.
Effectuez les réglages nécessaires dans le panneau Options. En particulier, définissez le nom de la ligue exactement au format :
Pays - Nom de la Ligue. 5. Cliquez sur le bouton fleche verte dans la barre d'outils.

6. UtilisationAppareils®Afficher les nouveaux appareilspour afficher les rencontres et les cotes.
Note:Le fichier de ligue doit avoir un préfixe de pays, sans aucun espace, par exempleMonPays1.lea.

Note:Récupérateur de donnéesest simplement un outil permettant de récupérer et de sauvegarder les données de ligue a partir de sources Web. Tout le travail

supplémentaire est effectué parAssistant de cotes.

Filtre de jeux

L'outilFiltre de jeuxest un instrument d'analyse des matchs passés répondant a diverses conditions : équipes participantes,
saisons, résultats de la premiére fois / a temps plein, résultats, scores corrects, handicaps, totaux, attributs des matchs.

L'outilFiltre de jeuxest activé soit en choisissant I'élément de menuOutils®Filtre de jeux, ouJeux®

Voir les jeux®Utiliser le filtre..., ou en cliquant sur le bouton deﬁgbarre d'outils.
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Games filter

Feriod
@ Whole [ Results

(" Current [ Fixures

Half tirne / full tirne

I VO I Vo B P
R [ s [ %2
[en | e[ 22

Teams
v Haome [ Hia
|Glasguw F’iangersﬂ

[ Away [ HA
|Glasguw F’iangersJ

Time
& Full
i Half

i Znd

Score

Handicap

[ H-4 > ’D—i‘

[ A-H
[ H-A

[ A-H

Reset ‘

>

=N Eow =

Cutcame Aftributes
[ Home [ Mo attributes
[ Ay [ Cup/plawoff
[ Draw [ Friendhy
[ Meutral venue
[ Overtime

’D—i‘ [ Penalties
’U—i‘ [ Questionable

Total

over [0 £
o [ Under [0 3
o [ Exacly [0 3]
o [ Home [ Away

UnaApply ‘ Cancel |

Pour afficher un sous-ensemble de jeux répondant aux conditions de filtrage spécifiées, cliquez sur le boutonAppliquer.

Pour ramener le formulaire a son état d'origine, cliquez sur le boutonRéinitialiser.

Pour désactiver les conditions de filtre appliquées, cliquez sur le boutonAnnuler I'applicationsur le formulaire, cliquez sur le

bouton Défairedans la barre d'outils ou choisissez I'élément de menujeux®Voir les jeux®Tous les jeux.

5.6 Analyse des performances

L'outilAnalyse des performancesest activé via I'élément de menuOutils®Analyse des performances.

31

© 1999-2025 Newhaven Software Ltd




32

Guide de I'assistant des cotes
% Performance analysis for Wales - Cymru Premier El@
Frorn Lnitil OF, days
|24.|32.D1 29.10.21 |9E|D i‘ Computation algorithm of |2015 [v Accounttrends
MNumber of Fietlati;e c:DSrz;nutD; d Fietlati;e cha:;ljggl Su?ce;s sl.zun;rcl:jepsiﬁfl Cr;ngrizun
James rate, ¥ probs rate, ¥ probs rate, ¥ probs i
Harme wins 647 1.4 B46,3 1.6 3581 5h.35 0.2906
Draws 370 237 389.7 25,1 88,7 23,98 0.3438
Ay wing h47 35.0 5186 33.4 2h4.7 47.48 0,306k
Total 1564 100 15546 100 706.5 126.80 0.9410 7.1965
Ower 2 b g2z 58.9 870.9 G0.6 5147 BZh2 0.2528
Under 2,5 574 1.1 bBE.2 33.4 2446 42,61 0.3635
Total 1396 100 14371 100 758.3 105.23 0.6461
----------- M Dre Calculate Help Close

Cet utilitaire génére des statistiques sur les cotes (probabilités) calculées avec succés dans une ligue donnée. Les résultats du
calcul peuvent étre considérés comme un indice général de I'action conjointe des facteurs concurrents suivants :

1. Performance deAssistant de coteselle-méme;
2. Prévisibilité de la ligue actuelle.

Pour démarrer I'analyse, cliquez sur un boutonCalculerLes taux de réussite calculés sont présentés dans deux tableaux. Le
premier tableau a la signification exacte de ses colonnes suivante :

Nombre de jeux Nombre de victoires a domicile (m), dessine (1), victoires a |'extérieur (2), et le nombre
total de jeux (N=m+nx+m) au cours de la période analysée

Taux relatif, % Rapports 100*m/N, 100* nx/ N, 100* 2/ N, et leur somme = 100%

Somme des probabilités calculées Somme des probabilités calculées pour chaque match : victoire a domicile (p1),
dessiner (px), victoire a I'extérieur (p2), et leur sommepn=p1+px+p2=N

Taux relatif, % Rapports 100*p1/N, 100* px/ N, 100* p2/ N, et leur somme = 100%

Problémes calculés avec succeés Somme des probabilités calculées avec succés pour les victoires a domicile (/m),

dessine (mx), victoires a I'extérieur (nn), et leur somme totale mn=rm+mx+m:

Taux de réussite, % Rapports 100* m/m, 100* mx/nx, 100* m2/ n2, et leur somme totale (PP)

Entropie des problémes réussis Somme d'expressions -(die/ M)*In(pie), et leur somme totale, oude
=1 si résultat deje-le jeu est cohérent avec le résultat qui
probabilitépiea été calculé pour. Sinondfe= 0

.. " ] ] ]
Critére XiA2 PearsonC-test carré. Mesure I'écart de la valeur calculée

probabilités de tous les scores possibles dans la plage 0:0 - 10:10 a partir
de leurs fréquences relatives réelles. Actuellement introduit en mode test,
peut étre supprimé ou remplacé a I'avenir.

Les deux derniéres sommes : des taux de réussite PP=100%* rm/m+ 100* mx/ nx+ 100* m2/ n2, et I'entropie des probabilités
de succes sont considérées comme des indices de performance/prévisibilité intégraux. Elles sont mises en évidence en
gras. La valeur minimale possible d'une entropie est zéro lorsque tous les résultats sont prédits avec une précision
absolue. Plus les valeurs d'une entropie sont élevées, moins la prédiction est précise.

Le deuxiéme tableau pour les plus/moins est similaire a celui décrit ci-dessus.
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Note:Une analyse correcte des performances nécessite qu'un nombre suffisant de parties passées aient été jouées avant
la date de début de la période analysée. Au moins toutes les parties passées pendant la période d'amortissement doivent
étre présentes en plus des parties jouées apres la date de début.

Note:Des données plus completes sur les taux de réussite 1, 1X, 2, 2X pour la plupart des ligues prises en charge peuvent étre trouvées a I'adresse
suivanteAssistant de cotespage d'accueil:http://www.newhavensoft.net .

5.7

Renommer l'utilitaire

L'outiiRenommer I'utilitairepermet a l'utilisateur de gérer facilement les différences dans les noms des mémes équipes qui surviennent
de différentes sources. Il est activé via I'élément de menuOutils®Renommer I'utilitaire. Utilisez-le pour renommer les
équipes une seule fois. Ensuite, les renommages seront effectués automatiquement. Le nom cible (nouveau) peut avoir
plusieurs noms sources.

== X

RER Teams rename utility v1.0 - C\Users\Public\Qddswiz\England\Rename.ren

O &~

Full narmes list

Current group

Target names list

Abingdon United
Abingdon United FC
Accrington Stanley
Accrington Stanley FC
AFC Bournemouth
AFC Fylde

AFC Sudbury

AFC Wimbledon
Aldershot Town
Aldershot Town FC
Alfreton Town
Alfreton Town FC
Altrincharm
Altrincham FC
Andowver

Andover FC
Aresey Town
Arlesey Town FC
Arsenal

Arsenal FC

Ashiord Town (Kenf)
Ashiord Town (Mi...
Ashiord Town (Midd...

Ashford Town Kent
Ashiord Town Middlesex
Ashton United

Ashton United FC
Aston Villa

Aston Yilla FC
Atherstone Town
Atherstone Town FC
Aveley

Ashford Town FC Middlesex

m

Ashford Town (Mi...

Ashford Town (Midd...

Ashford Town FC Middlesex
Ashford Town Middlesex

[ Search

MNew group | Delete group

[ Addoroe |

Abingdon United FC
Accrington Stanley FC
AFC Bournemouth
AFC Fylde

AFC Sudbury

AFC Wimbledon
Aldershot Town FC
Alfreton Town FC
Altrincham FC
Andover FC

Arlesey Town FC
Arsenal FC

Ashford Town Kent
Ashton United FC
Aston ¥Yilla FC
Atherstone Town FC
Aveley FC
Aylesbury United FC
Bacup Borough FC
Bamber Bridge FC
Banbury United FC
Banstead FC

Barnet FC

Barnsley FC

Barrow AFC

Barton Rovers FC
Bashley FC
Basingstoke Town FC
Bath City FC
Beaconsfield SYCOB FC
Bedford Town FC
Bedworth United FC

m

Renommer I'utilitaireLe formulaire est divisé en trois vues de liste. Les noms des équipes cibles (noms a renommer) sont mis en

évidence en gras. La vue de liste de gauche contient la liste compléte de tous les noms d'équipes, y compris les anciens et les nouveaux.

La vue de liste du milieu contient le groupe de renommage actuel qui se compose du nom cible (en gras) et d'un ou plusieurs noms

sources. La vue de liste de droite contient uniquement les noms cibles. La sélection d'un élément dans la vue de liste de gauche ou de

droite entraine I'affichage de I'ensemble du groupe auquel cet élément appartient.
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5.8

Les boutons disponibles permettent d'ajouter des noms de source et de cible, d'attribuer des noms en tant que cible, de créer de nouveaux groupes de

renommage, de supprimer des groupes et d'ajouter de nouveaux groupes a la liste de renommage.

Par défaut, les fichiers renommés ont un nom standardRenommer.ren. Ce nom standard est également utilisé parRécupérateur de données

outil lors de la sauvegarde des résultats des matchs ou des rencontres passés.

Espace boules 3D

Espace boules 3Dest un outil ludique qui met en ceuvre le comportement du ballon de football dans un espace physique avec
ou sans gravité appliquée, conformément aux principales lois de conservation. En mode plein écran, sans fond de murs, il peut
étre utilisé comme économiseur d'écran original.

Redémarrage

Activer/désactiver la gravité

R
G
H Mouvement dans un plan horizontal
\' Mouvement dans un plan vertical
B Mouvement sur I'herbe (type billard)
+,= Accélérer le mouvement

- Relacher le mouvement

S Activer/désactiver les effets sonores

L Activer/désactiver I'arriére-plan des murs

M Ajouter plus de balles

L Retirer les boules

F/N  Ecran plein/normal
Les options ci-dessus sont également accessibles en cliquant avec le bouton droit de la souris et en choisissant un élément dans un menu contextuel. Le

dernier élément d'un menu contextuelCadre court...enregistre une courte image de la scéne actuelle dans un fichier bitmap.

De plus, l'utilisateur peut naviguer dans la scéne a l'aide des touches suivantes :
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6.1

un Tournez a droite

3 Tourner & gauche

n/A Décaler vers la droite

ﬁ-B Décaler vers la gauche
un Avancer

un Reculer

n/A Passer 2 la vitesse supérieure
n/A Descendre

PgUp Chercher
PgDn Regarde vers le bas
Maison Revenir a la position initiale

Note:L'activation de la gravité met fin au mouvement en raison de la perte d'énergie. Cependant, il peut étre
maintenu en appuyant sur <+> touche de temps en temps.

Note:La perte d’énergie cinétique due a l'interaction non élastique entre les objets en collision n'est effective que dans le cas de
la gravité appliquée.

Guide de I'assistant de mise

Apercu et concept de base

Assistant de piquetage 4est une nouvelle version d'un logiciel de prise de décision générant une stratégie de pari
optimale. Grace a une analyse de probabilité sophistiquée, il informe directement le parieur sur la structure de pari préférable,
ainsi que sur la répartition spécifique des fonds de pari. Contrairement aux programmes simples basés sur le critere de Kelly,
Assistant de misepermet d'utiliser une gamme réaliste de croissance du bankroll et de spécifier la probabilité de confiance
d'atteindre le fonds cible.

Assistant de piquetage 4est alimenté théoriquement par le nouveau théoréme et pratiquement par le nouveau moteur
d'optimisation multivariée. Il offre des performances ultimes et de plus grandes opportunités aux parieurs.

Le parieur place généralement ses paris de maniére intuitive en comparant les cotes du bookmaker avec sa connaissance du
déroulement des événements. La tache du joueur n'est certainement pas facile, car de nombreux événements/cotes proposés
par le bookmaker doivent étre mis en relation. Ensuite, il doit décider du montant et des combinaisons de mises a effectuer. Il est
évident que parier avec tout I'argent disponible entrainera tot ou tard une perte totale. De |'autre c6té, parier avec un petit
montant donne la possibilité de ne pas gagner grand-chose. Il doit y avoir un juste milieu quelque part... et ilga existe!Assistant
de miseest suffisamment intelligent pour trouver un tel support pour la combinaison la plus rentable parmi des milliers
possibles.

Pour utiliser ce programme efficacement, le parieur doit comprendre une relation simple entre la probabilité d'un événement et les
cotes. Il existe deux types de cotes : les cotes de ligne (proposées par le bookmaker) et les cotes équitables. Ces derniéres sont
simplement la valeur inverse de la probabilité d'un événement. Si les cotes équitables sont égales aux cotes de ligne, le bookmaker
n'aura aucun profit a long terme, et le parieur n'en tirera aucun avantage. C'est pourquoi les cotes de ligne doivent toujours étre
inférieures aux cotes équitables tant que le bookmaker veut faire un profit. Sinon, le parieur a des conditions préalables pour gagner et
le bookmaker pour perdre.

Considérons que la cote de la ligne = 2,0. Du point de vue d'un bookmaker, la probabilité de I'événement est inférieure a 1/2,0 = 50 %, et
cette différence constitue sa marge bénéficiaire. Le parieur fait intuitivement un pari sur cet événement si, a son avis, les cotes équitables
sont inférieures a 2,0 (disons 1,5), c'est-a-dire que la probabilité de I'événement est d'environ 1/1,5 = 67 %. Ces deux valeurs sont les
principales données d'entrée du programme. Et bien sdr,Assistant de miseva générer
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6.2

une structure de pari optimale uniquement si les cotes équitables sont inférieures aux cotes de la ligne. Sinon, les paris n'ont aucun sens !

C'est une bonne idée pour les parieurs sérieux d'utiliserAssistant de cotescapacités de prédiction permettant de calculer les cotes

équitables basées sur les performances.

Interface utilisateur

Presque tous lesAssistant de miselLes fonctions sont accessibles depuis le formulaire principal qui affiche également un
résumé des données d'entrée et de sortie. Le formulaire principal comprend les éléments suivants :

Menu et barre d'outils

Fle Bets Varionts Options Run Help
DNaEd&SEERE O 2 » |sTT [

Utilisez les éléments de menu ou les boutons de la barre d'outils pour ouvrir et enregistrer les fichiers d'entrée, imprimer le formulaire, afficher les rapports,

mettre a jour le statut des paris, démarrer et arréter les calculs, annuler les modifications, activer le convertisseur de cotes et afficher I'aide.

Panneau de contrdle

ContP [95 %
Fund [to00
Minstk [T0

Target [10000

kin =0 |0 %

bode ———
@ Reqular

 Kelly

IE_iI Accum
Wil Sfcomp

¥ Incl. closed

Le panneau de contrdle est utilisé pour ajuster les principaux parametres avant de démarrer les calculs : probabilité de
confiance (Conf P), fonds disponibles (bankroll) (Fonds), mise minimale (Min Stk), fonds cible (Cible), montant minimum
réservé ((Min x0)en % du Fonds, mode de calculs (Mode), nombre maximum d'événements dans les paris combinés (
Accumuler), nombre maximal de sous-composants dans un pari complexe (S/comp), et s'il faut inclure les paris fermés.

° Tableau des paris
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Bet| Date League Home team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||
A |01.10.05 |Scotland Aberdeen totheraell horme win 2,28 3 (22 lost
B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won
C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost
D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost
E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

Le tableau des paris contient des paris ordinaires ainsi que des informations pertinentes. Lorsque vous alimentez les cotes deAssistant de cotes,
toutes les cellules de ce tableau sont remplies automatiquement, a I'exception de la derniére colonne qui peut &tre mise a jour a la fin d'un
événement. Le tableau des paris peut contenir jusqu'a 26 paris ordinaires différents. Toutes les cellules de ce tableau sont modifiables.

° Tableau des variantes

Yariants p % | Ro5 | R ave |Z suc%lz a\te%l L | %0 | w0l | #2 | %3 | d | i) | a)

E | ER R | DE D | EG

{DEGHIR} 82 |4p12 538 | 57 &g 168 120 L5 | S R | NN Uk | T
(DGHIMOR} | 993 | 4526 | 5495 | 543 @ 52 | 1545 | 1579 | 0 D G | PR | GR | H

o458 | 956 | 532 | 464 | 444 | 406

ER R DE EG

E D
{DEGHOR} 992 | 48680 | 536 | 572 | 837 | 18338 | 1027 800 | 673 | 673 | 442 | 442 | 423

Ce tableau présente les résultats des calculs. Voir la rubrique Résultats des calculs pour plus de détails.

Le mode de calcul et le nombre total de variantes calculées sont indiqués dans la barre d'état sous le
tableau.

6.3 Saisie de données

* Probabilité de confiance

Utiliser la zone de saisieConf Ppour saisir la probabilité de confiance requise. La probabilité de confiance est une
mesure de fiabilité. Elle a un effet sur le nombre fiable de tours requis pour atteindre le fonds cible. En regle générale,
la probabilité de confiance est fixée a 0,95 (valeur par défaut). Cela signifie que 95 % des séquences uniformes deR95les
tours de paris réussiront a atteindre le fonds cible.

* Fonds disponibles

Utiliser la zone de saisieFondspour définir le montant de mise disponible (bankroll). Il doit &tre supérieur ou égal a la
mise minimale.

- Mise minimale
Utiliser la zone de saisieMin Stkpour saisir la mise minimale autorisée. En régle générale, les bookmakers fixent la mise
minimale entre 1 et 10 $. La mise minimale peut également étre fixée a zéro (en fait a 1 centime).

- Fonds cible

Spécifiez le fonds cible dans la zone de saisieCibleétre supérieur au fonds disponible. Il n'est pas logique de définir ce parameétre
a un niveau aussi élevé que celui souhaitable pour gagner a long terme, car une imprécision fondamentale dans I'évaluation des
cotes équitables peut entrainer une accumulation progressive d'erreurs de probabilité, et donc un surpari dangereux. Ainsi, plus
les cotes équitables utilisées sont précises, plus la valeur deCiblepeut étre spécifié. En regle générale, le fonds cible est 10 a 100

fois supérieur au fonds disponible.

* Fonds de réserve minimum
Spécifiez le fonds réservé minimum en % du fonds disponible a I'aide de la case a cocherMin x0Il est logique pour certaines
catégories d'utilisateurs de spécifier cette valeur afin d'éviter des paris excessifs dangereux.
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6.4

Paris ordinaires
Les paris ordinaires sont inscrits dans le tableau des paris aux lignesUN,B,C,...,Zsoit en alimentant les cotes deAssistant de cotes(
(voir la rubrique Alimentation des cotes vers l'assistant de mise), ou manuellement.

Bet| Date League Haome team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status |
01.10.05 |Scotland | Aberdeen Motherwvell home win 2,28 3 |27 lost EJ

B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won

C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost

D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost

E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

1l est possible de saisir jusqu'a 26 paris ordinaires. L'utilisateur peut modifier toutes les entrées du tableau des paris. Lorsqu'une certaine cellule
est sélectionnée en mode non-édition, appuyez sur la combinaison de touches <Ctrl-Suppr>supprime le pari actuel. En appuyant sur <Ctrl+Ins>
insere une mise vide sur la ligne actuelle. Le mode d'édition est activé en appuyant sur la touche <F2>. Si les paris sont saisis manuellement, au
moins deux colonnes doivent étre remplies : les cotes équitables et les cotes de ligne en notation décimale.

Pour mettre a jour le statut des paris ordinaires, cliquez sur un bouton @% sur une barre d'outils ou choisissez un élément de menuParis®
Mettre a jour le statut.

Note:Les cotes de la ligne doivent étre supérieures aux cotes équitables correspondantes. Sinon, les paris n'ont aucun sens !

“u
L'utilisateur peut également ouvrir un fichier d'entrée précédemment enregistré en cliquant sur un bouton [; ou en choisissant I'élément de menuDéposer

®O0uvrir.Si le fichier d'entrée réside dans leAssistant de cotesrépertoire, il peut étre rapidement choisi dans la liste déroulante de
fichiers de la barre d'outils. Il est recommandé de placer les fichiers d'entrée dans ce répertoire.

Pour effacer toutes les données saisies et saisir un nouvel ensemble de paris, cliquez sur un élément de menu du D sur une barre d'outils, ou choisissez

boutonDéposer®Nouveau.

Pour enregistrer les données d'entrée ainsi que les variantes de paris sélectionnées dans le fichier, cliquez sur un bouton ou sur une barre d'outils,

choisissez un élément de menuDéposer®Sauvegarder.

Exécution de calculs
Assurez-vous que tous les paris élémentaires choisis répondent a la conditionFoire < Ligne.

Pour démarrer les calculs, cliquez sur un bouton, appuyez sur Lhe touche <F9>, ou choisissez un élément de menuCourir®Commencer.

Le temps de calcul dépend principalement des facteurs suivants :

* Nombre de paris indépendants choisis (De A a Z);

* Parameétres des optionsLimiter les accumulateurs paretLimiter les sous-composants par. Moins il y a de valeurs
choisies, moins il faut de temps (voir les options de I'assistant de mise). Dans le méme temps, moins il y a de valeurs,
moins le résultat est limité et moins les gains attendus sont élevés.

* Limitation de mise minimale (Min stksur le panneau de configuration). La valeur zéro peut produire une sortie énorme avec un
temps de calcul plus long.

Le nombre de structures de paris possibles (variantes de paris) dépend du nombre de paris indépendants en tant que
puissance de 2 moins 1. Par exemple, pour trois paris indépendantsA, BetC, possiblement 23-1 = 7 les variantes de paris
sont:
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1)UN-pari simple;

2)B-pari simple;

3)C-pari simple;

4){Un B}-paris simplesUN,B, et pari combinéUn B;

5){BC}-paris simplesB,C, et pari combinéColombie-Britannique;

6){CA}-paris simplesUN,C, et pari combinéCA;

7){ABC}-paris simplesUN,B,C, et les paris combinésUn B,Colombie-Britannique,CA,abc.

Chacun des paris ci-dessus contient au plus 2ax-1 composants, ouA-nombre d'événements dans un pari complexe

donné. Les contraintes énumérées peuvent cependant réduire le nombre de composants, et donc les gains
attendus également.

Pour arréter les calculs longs, cliquez sur un bouton @ appuyez sur une touche <F10>, ou choisissez un élément de menu

Courir®Arrét.Dans un tel cas, I'ensemble des résultats sera incomplet et il n'y a aucune garantie que la variante
de pari optimale ait déja été trouvée.

Le déroulement des calculs est indiqué par la barre de progression en bas du formulaire.

6.5 Résultats des calculs

Les résultats des calculs sont présentés dans le tableau de sortie des variantes :

“ariants p % | RE95 | R ave |Z 5uc%|Z a\te%l L | x0 | 31 | W2 | #3 | xd | i) | #B |
{DEGHIR} 992 |4p12 | 5348 | &7 638 | 1B 1203 . .52 EEJRB 6 ,F1la A[TEIEE A .%6 3Eé;a
{DGHIMOR} 993 |45 | 5495 | 543 62 | 1pd5 | 1579 58 c ,[%5 c 22 4[,)5%1 fﬁ i EE
{DEGHOR} 992 | 4688 | 53 | 572 | 537 |1g3s |z  E | ER | R | DE 1 D | EG

g03 | 673 | B73 | 442 | 442 | 4723

La signification exacte de ses colonnes est la suivante :

Variantes Variante de pari (structure).

p% Probabilité de succés réduite en un seul tour.

R95 Nombre de tours nécessaires pour atteindre le fonds cible avec la
probabilité de confiance spécifiée (95 % par défaut).

Rave Nombre moyen de tours nécessaires pour atteindre le fonds cible.

Z succés% Facteur de croissance du fonds lors d'un seul tour réussi (en %).

Z moyenne% Facteur moyen de croissance du fonds en un seul tour (en %).

L Cotes de ligne réduites.

x0 Fonds statique, c'est-a-dire montant a mettre de coté.

x1, X2,... Composants de paris complexes et leurs montants.

La variante de pari entre accolades désigne un pari complexe a plusieurs composants. Le pari complexe contient un
ensemble de tous les paris cumulatifs possibles (y compris les paris simples) composés de paris élémentaires d'une
variante donnée. L'ensemble peut étre incomplet en fonction des contraintes imposées par |'utilisateur sur le nombre
maximal de membres cumulatifs, le nombre maximal de sous-composants et le montant minimal de la mise.

En cliquant sur les en-tétes du tableau des variantes, les résultats sont triés. Par défaut, les résultats sont triés en fonction du
nombre fiable de tours (R95), qui est considéré comme le critére principal de I'efficacité des paris dans un tournoi régulier.
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6.6

mode. Le critere de tri est indiqué par I'en-téte souligné.

Le nombre total de variantes calculées est affiché dans la barre d'état. L'utilisateur peut consulter jusqu'a 100 variantes
triées en faisant défiler les lignes, mais les meilleures sont affichées en haut de la liste. Aucune variante nécessitant plus
de 10 000 tours n'est incluse dans I'ensemble des résultats.

Utilisation du menuVariantes, |'utilisateur peut sélectionner/désélectionner des variantes de paris, afficher des rapports, trier des variantes et effacer le
tableau. Les variantes sélectionnées sont mises en évidence par le style de police et la couleur personnalisables (voir les options de I'assistant de mise). Elles
sont enregistrées dans des fichiers de mise (STK) avec I'ensemble des paris ordinaires. La sélection de toutes les variantes avec une sauvegarde supplémentaire

peut entrainer un fichier de mise volumineux.

Pour imprimer le formulaire principal qui affiche un résumé des données d'entrée et de sortie, cliquez sur un bouton ou choisissez un %, ou

élément de menuDéposer®Formulaire d'impression.

Les données d'entrée et les résultats du calcul peuvent é&tre exportés vers un fichier Excel (XLS) a I'aide de I'é/ément de menu Déposer®

Exporter vers un fichier.

Rapports de paris

Pour afficher les rapports sur les variantes de paris sélectionnées, cliquez sur un bouton dans une barre d'outils, choisissez I'élément de menu

Variantes®Voir les rapports, ou appuyez sur une combinaison de touches <Ctrl-R>.

Les rapports sont présentés sur le formulaire de rapports :

Print  P-Diagram
# & EGP+DHN B | Pammeter [ sum | GP [ Enn | | | |
w4 EGP+DHI
Stak 2117 14 53 G54
= 4+ EGP+HIN B 5 L el
o4 w Fair 1587 2B 5,18
& GP Line 4941 |72 1575
. :GE:::) Max outcoms 2092 10462 (10458
B +
o 4 GP+EHI Actual outeorne 528 1308 E872
w4 EG+HNP Gain 6163  -145 B3 08
+ 4 EG+DHP Status Won lost
w4 EGP+CDH Probabilty, % (803 385 193
« 4 EGP+CHN
= 4 DEG+HIP . RS5, rounds 30 41
w4 EG+CHP B3 |Rave rounds 1229
Bet| Date I League I Home team [ Awray team Type of bet I Fair I Line [ Status |H
G | 01,1005 [Scotland | Aberdeen oihersell AHO home D - %% 0 1,97 4 22lest's E|
P | 011005 |Austna Salzburg S Ried dichance 1% 1,32 1,8 |20 wen
E |01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dichance 12 1.2 1,5 |05 wen
H | 011005 |Scotland  |Dundee United Kilmamock — AHO away 0 % | 1,91 3 |Dwon!
N | 011005 |Austia Suparfund Rapid Wien  hame win 226 | 35 20wen

Les rapports résument les principaux parametres de paris : montant de la mise, cotes justes et en ligne, résultat
maximum et réel, gain, état des composants de la mise, probabilité de succés, nombre de tours fiable et moyen.

Les composants d'un pari complexe sont affichés dans des colonnes séparées. La colonneSommecontient un résumé
sur le pari sélectionné.

Lorsque l'utilisateur sélectionne un pari dans I'arborescence située dans le coin supérieur gauche du formulaire, le rapport s'affiche
immédiatement dans le tableau de droite. Les fleches rouges indiquent les paris réussis avec une valeur de gain positive, tandis que les
fleches bleues indiquent les paris partiellement ou totalement perdus.
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Le tableau au bas du formulaire affiche le contenu et le statut de tous les éléments de paris ordinaires. Le statut des paris
peut étre mis a jour en choisissant un élémentMettre a jour le statutdans le menu contextuel.

* Rapport d'impression

Pour imprimer un rapport complet, choisissez un élémentImprimer®Rapport completsoit a partir du menu supérieur, soit a partir du menu

contextuel. Pour économiser du papier, imprimez simplement un coupon en choisissant un articleImprimer®Coupon de participation.

* Diagramme de distribution des risques

Risk distribution for {ABDHIM}

Probahility, %

ol . -
0031 00R3 0125 025 D05 1 2 4 8 16
Factor of fund loss/growth £

Pour voirRépartition des risquesdiagramme, choisir un élément de menuDiagrammes®Répartition des risquesLe diagramme de
distribution des risques affiche la distribution des probabilités calculées qui se rapportent aux niveaux possibles du ratio

facteur de perte/croissance du fonds (montant de la mise de la bankroll + gain brut)/(financen,
également connu sous le nom de retour sur investissement (ROI) s'il est exprimé en pourcentage par rapport au budget (Fonds
Le diagramme de distribution des risques montre également les chances consolidées d'étre le perdant (moins) et le gagnant

(plus).

* Diagramme P
Pour voir P-diagramme pour le pari sélectionné, choisissez I'élément de menuDiagrammes®Diagramme P.

P-le diagramme affiche la relation fonctionnelle entre la macro-probabilité Pet la partie statique d'une bankroll

ko. La relation a un maximum correspondant au nombre minimum de tours requis pour atteindre le fonds cible et une
valeur optimale de la partie statique. Voir la rubrique Contexte mathématique pour plus de détails.

6.7 Contexte mathématique

Droits d'auteur © 1999-2025 Newhaven Software Ltd.

Ce sujet décrit une méthode claire et mathématiquement rigoureuse pour calculer des paramétres de mise optimaux dans un
cas classique. Cela signifie que les parametres d'entrée n'ont pas leurs valeurs extrémes (par exemple, cotes équitables = 1,01,
tandis que les cotes de ligne = 5,0), et que la limitation de mise minimale n'a pas son effet possible.

Contrairement a la méthode simple basée sur le critere de Kelly, celle-ci permet au parieur d'utiliser une gamme réaliste de bankroll
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croissance et de préciser la probabilité de confiance d'atteindre le fonds cible. Les deux méthodes donnent des résultats
identiques si le fonds cible est infini.

Considérons une séquence uniforme dentours d'enchéres, a partir desquels/mles rondes ont été couronnées de succes, etf

les tours ont échoué.
A la suite d'un seul tour réussi, la bankroll s'élévera a :

7 =Zx = (1 -k )Mx +kx,

X-fonds de paris disponibles (bankroll) ;
ko-partie statique du fondsx;
L-cotes de ligne réduites ;

Z-facteur de croissance du fonds;

A la suite d'une seule faillite, le fonds sera réduit a :
x =lgx .

miours réussis etfles échecs entraineront pour le fonds cible :
X=2""x.

Les formules ci-dessus permettent d'exprimer/Metfen tant que fonctions deXx, X, L, N, etko:

CIn(X/x)-nlnk,
[+ Z(1/ k-1

—In(X /) +nln[(1- k)L + 4]
Infl + Z{1/ &, —1)]

f:

Probabilité d'avoir pas plus deféchecs avant d'en collecter autant que/mles succés sont décrits par une forme
intégrale (cumulative) de la distribution de Pascal :

F'{w+ +1) 4
- p"({1- Fll,l1+w+ 7, 2+ 7, 1-p).

Tt 2 ¢ Y P F( f. 2+ f,1-p)
p-probabilité de succés en un seul tour ;

G -fonction gamma;
Ffonction hypergéométrique.

Elle est égale a la distribution binomiale négative dans le cas de valeurs intégrales demet/MNous utilisons le terme
Macro-probabilité pour Pdans le contexte des parameétres de paris.

Relation fonctionnelle typique (P-diagramme) entre macro-probabilité Pet partie statiqueko, fourni

quex, X, L, n, psont des paramétres fixes, ont un maximum correspondant au plus petit nombre de tours nécessaires
pour atteindre le fonds cible, et une valeur optimale de la partie statique :
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Afin d'obtenir des paramétres de mise optimaux,Assistant de miserésout un systéme d'équations :
AP/ Ok, =0;
F=a
ouun -probabilité de confiance,

par rapport aux indéterminées : nombre de toursnet partie statiqueko. Ceci est fait pour chaque structure
de pari parmi des milliers possibles.

Pour appliquer les formules ci-dessus, nous devons construire un pari complexe, puis le représenter comme un pari
abstrait a un seul composant ayant certaines valeurs depet/((cotes de ligne réduites).

Dans les versions précédentes deAssistant de mise, les structures de paris ne comprenaient que des événements indépendants. En
particulier, elles n'autorisaient pas les paris systeme commeAB + BC + ACqui réduisent les risques de paris. Les paris a systéme régulier
sont cependant loin de la distribution optimale de la bankroll. Le théoréme suivant résout ce probléme.

Théoréme. Valeur maximale possible d'un facteur moyen de croissance d'un fondsZest obtenu par I'optimum
répartition d'une bankroll entre2»-1enjeux simultanés possibles, et est déterminé par
I'expression suivante :

N
InZ,. =>|» ln&Jrl{l—p!-}lnﬂ .
vy =8 1- ;
ou
dansZave-espérance mathématique dedansz:
Pje-probabilité deje—éme événement, égal a1/ Fje, ol Fe-cotes équitables;
Qje-« probabilité » du bookmakerje-éme événement, égal a1/ L, ouLje-coefficients de paiement (alias ligne
chances);

N-nombre d'événements indépendants choisis.

Les enjeux possibles comprennentAparis systéme (combinaisons) de type (/m, ), oum=1..N. Chaque
le pari systeme contientCm n/T7-les paris combinés. En particulier, les mises possibles incluent/célibataire

paris ordinaires, et un/N-pari combiné. En général, les paris systéme optimaux ne sont pas
équipartitionnés.

La preuve est triviale pour un événement unique avec un seul enjeu possible. Dans ce dernier cas simple, I'enjeu
optimal est égal a I'optimum de Kelly (0-@)/(1 -q). Pour/A>1, la preuve est plutdét compliquée méme pour =

2. Cependant, en utilisantAssistant de piquetAvec le moteur d'optimisation multivariée, on peut calculer les enjeux
optimaux et vérifier le théoreme numériquement pour le plus grand M'p.

© 1999-2025 Newhaven Software Ltd



44

Guide de I'assistant des cotes

La formule ci-dessus signifie que Zavepeut é&tre incroyablement élevé, a condition que I'on ait trouvé un nombre suffisant

d'événements appropriés (Fe<Lje). Mais le prix a payer est énorme : les enjeux sont énormes.

Par exemple, pour 26 événements ayantfe=1,5 etLje=1.7, il faut en placer jusqu'a 226-1 = 67108863 mises diverses
pour atteindre 40,2% de croissance moyenne d'un fonds en un seul tour ! Des contraintes pratiques cependant,
telles que la limitation de la mise minimale ou le nombre raisonnable de mises simultanées

les enjeux réduisent bien s(r la valeur effective de Zave.

Du point de vue des paris conventionnels, il n'y a que deux résultats d'un événement donné : soit gagné, soit perdu pari
élémentaire avec probabilitéspjeet1 -pje,D'autres domaines de I'activité humaine dépendant des probabilités (par exemple la
gestion des investissements) peuvent impliquer davantage de résultats d'un événement.

Dans le cas d'événements a résultats multiples, le théoreme peut étre généralisé comme suit :

N % P ¥
— ¥ =
lnzave - Z py In ’ Zpy_ =1,
=l j=1 gg}' 7=l
ou Pieprobabilités dejéme résultat enje-éme événement;

1/qje=Lje-coefficients de paiement pourj-éme résultat enje-eme événement;

Vienombre de résultats possibles dansje-éme événement.

Dans le cas le plus simple d'un événement unique (V =1)avec un seul résultat (V/ =1),nous aurionsp =1 k

=1 -kO =1 ,etZave:1 /q: L

Egaliser ZeetK((partie totale de la mise d'une bankroll) d'un pari complexe (V >1)a ces valeurs d'un pari unique,
et résoudre un systéme d'équations par rapport aux indéterminéespet.,

Z e = (L +1-EY (1-E)F;
F=(pL-1)/L-1)

permet de représenter un pari complexe a plusieurs composants comme un pari unique abstrait, puis d'optimiser la valeur
dek=1 -koen utilisant la fonction de macro-probabilité.

Quoi de neuf dans la version 2.90 « Live Magic »

Classements repensés ; ajout de formulaires interactifs de 5, 10 et 15 places ;

Les cotes du marché sont disponibles dans toutes les vues de cotes ;

L'exportation des cotes du marché pour plusieurs ligues a été étendue a I'ensemble Vue générale;
Filtre date-heure ajouté pour les cotes exportées ;

Ajout de boutons de navigation des ligues sur une barre d'outils ;

Ajout d'indices de notes/tendances totales aux cotes BTS.
Dans la version 2.80

Ajout d'un nouvel outiiRenommer I'utilitairequi permet a l'utilisateur de gérer facilement les différences dans les noms des mémes
équipes provenant de différentes sources ;

Forme développéeGroupes et régles de classement, des points ajoutés pour les matchs perdus (dans les ligues de hockey et
certaines ligues de basket-ball) ;

Forme développéeAnalyse des performances, possibilité ajoutée de faire varier la période d'amortissement ;
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Mise a jour de I'outilRécupérateur de données((v3.4).
Dans la version 2.75

Nouvelle version de I'outilRécupérateur de données(v3.1) fonctionne plus rapidement et est plus fiable ; ajout des sports de
tennis et de rugby a XIII ;

Barre de progression ajoutée sur le formulaire principal pour indiquer le processus de chargement des cotes du marché.
Dans la version 2.70

Nouvel outilFiltre de jeuxpermet d'analyser les jeux passés pour diverses conditions ;

Le handball et le volley-ball ont été ajoutés a I'outiiRécupérateur de données;

Nouvelle fonctionArbitrageajouté a I'outilConvertisseur de cotes;

Nouvelle fonction ajoutée aConseils de tendance:désormais, il empéche les cellules d'étre ombrées en vert lorsque
le marché monte.

Dans la version 2.60

Nouvelle fonctionnalité a afficher tousjeux en direct sur un seul formulaire ;
Nouvelle liste déroulante sur une barre d'outils pour choisir un sport. Désormais, toutes les ligues sont classées par sport ;
Nouveau bouton de barre d'outils pour I'outilRécupérateur de données;

Nouveau bouton de barre d'outils pour la commande de menu fréquemment utiliséeJeux®Mise a jour a partir du fichier.
Dans la version 2.55

Ajout des cotes de marché de 9 bookmakers leaders pour tous les types de cotes ;
Nouvelle fonctionnalité dansAssistant de misel'outil permet d'importer et de fusionner des événements a partir d'autres fichiers de participation ;
Nouvelle option dansAssistant de misel'outil permet de réserver un % spécifié d'une bankroll en dehors des paris ;

Commutation rapide des cotes fixes entre1-X-2et la ligne d'argent (ou les cotes de match nul sans pari).
Dans la version 2.50

Prise en charge de ligues énormes avec jusqu'a 1024 équipes ou joueurs et un nombre illimité de jeux ;

Un nouvel algorithme de calcul (2015) offre de meilleures performances de prédiction ;

Nouvelle conception du formulaire principal, écran plus grand et zone de tableaux de cotes déroulants ;

Plus grand nombre de cotes calculées - plus de 100 par événement et jusqu'a 124 événements par ligue.

Nouvel outilRécupérateur de donnéesrecherche des résultats et des calendriers sportifs sur des sites Internet.

AjoutéAttaqueetDéfensevariables de force pour une meilleure compréhension des capacités d'une équipe ;

Ajout d'un nouveau type de cotesLes deux équipes marquentainsi que son alternative ;

Tableau unifié des jeux et des rencontres pour une meilleure gestion des rencontres ; plus de rencontres cachées ;

Option de mises a jour automatiques pendant la nuit ;

Logique améliorée deMise a jour a partir du fichierfonction; résultats, rencontres et nouveaux filtres d'équipes ;

Option ajoutéeBase de comparaison des tendancespour affiner les conseils de tendances ;

Présentation de la base du handicap asiatique sous forme de nombre oum : i,

Des calculs plus fiables dans |'outilConvertisseur de cotes;

Ajout de la possibilité d'ajouter ou de supprimer tous les attributs de jeux dans le menujeux®Ajouter/supprimer des attributs;

Ajout de la possibilité de modifier manuellement les variables de force des équipes en termes dede/tamodifications des
valeurs calculées.

Dans la version 2.20

Prise en charge de trois séries de cotes dans le football pour les périodes de match :complettemps,d'abordle temps etdeuxiémetemps;

Mises a jour en jeu plus rapides : les données en direct sont actualisées toutes les5 secondes;
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Nouvelle option pour tournermarche/arrétsignal sonore a la fin des opérations de mise a jour compléte et d'exportation ;
Prise en charge d'une date de début fixe de la période d'amortissement en plus d'une valeur flottante a durée fixe ;

Nouvelle commande de menuEquipes®Renommer plusieurs équipessimplifie la liaison de données avecExplorateur de données OW.
Dans la version 2.10

Soutien detennissport;
Prise en charge de ligues énormes avec jusqu'a 511 équipes ou joueurs et jusqu'a 65 535 jeux ;
ExporterAssistant de misesaisir les données et les résultats dans des fichiers Excel (XLS) ;

Possibilité de supprimer I'affichage des caractéres diacritiques dans les noms des équipes - essentiel pour les parameétres régionaux non
latins.

Dans la version 2.05

Affichage des mises a jourbwin.comcotes fixes du marché1 - X -2 - 1X - 2X;
Affichage d'indices d'analyse des tendances en coloriant les cellules de cotes ;

Exporter les résultats d'analyse du tournoi vers des fichiers Excel (XLS) ;

Exporter les cotes vers des fichiers CSV délimités par des virgules (en plus des fichiers XLS) ;
AmélioréAssistant de piquetage 4interface utilisateur et format de fichier de mise (STK) ;

Ajout de diagrammes de distribution des risques aAssistant de miserapports.
Dans la version 2.00

Résultats en direct et cotes équitables en direct ;
* Un nouvel algorithme de calcul (2007) optimise les performances par rapport a un nouveau critére fiable : I'entropie des
probabilités de réussite ;
Correction du bug « totaux biaisés » de I'algorithme de calcul -2006 ;
* Nouvel algorithme deAssistant de piquetage 4offre de plus grandes opportunités basées sur un nouveau théoréme ;
Forme plus grande avec un séparateur horizontal ; le nombre de paires pouvant étre affichées a la fois est deux fois plus
grand (24);
* Noms d'équipes plus longs, jusqu’a 30 caractéres pris en charge ;
Prise en charge des résultats du coup d'envoi et de la mi-temps dans les tableaux de jeu et les fichiers de ligue ;
Mises a jour a partir de fichiers Excel ;
Affichage des places et des points dans le tableau des équipes ; prise en charge des points punitifs ;
*+ Outil d'analyse des performances étendu - ajout de plus/moins ;
Outil d'analyse de tournoi amélioré - choix de I'utilisateur entre vitesse et précision, tableau des scores ajouté.

Dans la version 1.96

* Reconnaissance du nouveau format des fichiers de ligue utilisés dans la version 2.00 et supérieure ;
Plusieurs améliorations mineures.

Dans la version 1.95

+ Mises a jour Internet optimisées, plus de trafic redondant;
Algorithme de reconnaissance amélioré pour les nouveaux fichiers Soccerway ;

* Configuration automatique du proxy LAN.

Dans la version 1.90

Un nouvel algorithme de calcul (2006) offre de meilleures performances pour la plupart des ligues, en particulier pour les
compétitions internationales ;
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Ajout d'une vue étendue des cotes de buts marquésTotaux;
Ajout de la vue des cotesMi-temps / temps plein;

Mode plein écran enEspace boules 3DCet outil peut désormais étre utilisé comme économiseur d'écran original.

Dans la version 1.80

Entierement repenséAssistant de miseoutil;

Nourrir les cotes choisies aAssistant de misedepuisAssistant de cotes;

Nouvel outil récréatifSalle de boules 3D;

Prise en charge des buts marqués en quart intégral ;

Noms corrects des ligues ;

Noms d'équipes plus longs, jusqu’a 20 caracteres pris en charge ;

Mise a jour des données de ligue a partir de fichiers d'une autre ligue (LEA) et de nouveaux fichiers soccerway (HTM) ;
Prise en charge de la marge bénéficiaire négative pour les calculs spéciaux ;

Nouvelle option pour exclure les matchs de coupe des calculs ;

Indication des équipes promues et reléguées dans un tableau de classement ;
Affichage de toutes les fonctionnalités des appareils ;

Exportation plus rapide des cotes vers des fichiers Excel (XLS) ;

Lier une ligue a un ordinateur de bureau ;

Liens vers les sites Web officiels de la ligue, les paris sportifs, etc.

Améliorations précédentes

Capacités étendues deConvertisseur de cotesoutil de conversion des prix 1X2 en cotes asiatiques, totaux et scores corrects ;

Transfert vers un nouveau serveur, opérations Internet plus fiables, reprise des mises a jour interrompues ;

Prise en charge de ligues énormes avec jusqu'a 255 équipes et 32 768 matchs ;

Algorithmes améliorés pour les opérations et outils majeurs, moindre consommation de mémoire ;

Nouvel outilAnalyse des performancesmesure la performance deAssistant de coteset la prévisibilité d'une ligue donnée

en termes de taux de réussite ;

Nouvelles options d’exportation et d'impression ;

Exportation des cotes vers des fichiers Excel (XLS) ;

Nouvel outilAnalyse du tournoicalcule les chances de n'importe quelle équipe d'occuper n‘importe quelle place possible ;
Nouvelles vues du tableau des cotesNotes correctes,Handicaps asiatiques, etTotaux;

Compatibilité totale avecMicrosoft Windows 98/ME/NT/2000/XP;

Mises & jour Internet plus rapides ; plus de 70 ligues pouvant étre mises a jour ;

Prise en charge de plusieurs groupes personnalisables au sein d'une ligue ;

Interface utilisateur et capacités d'impression améliorées, écran principal redimensionnable ;

La version shareware (non enregistrée) gére jusqu'a 16 équipes par ligue.

8 Inscription au programme

Version enregistrée deAssistant de cotesest capable de calculer les notes et les cotes dans des ligues comptant jusqu'a 1024 équipes
ou joueurs de tennis, de traiter jusqu'a 26 événements indépendants dansAssistant de miseoutil et exporter les cotes vers des
fichiers Excel.

Frais d'inscription pour une pleine puissance deAssistant de cotesLe prix de I'abonnement est de 74,95 USD. Ce tarif comprend un abonnement d'un an. Les

frais de renouvellement annuels supplémentaires sont de 24,95 USD.

Il existe également d'autres options, notamment un abonnement d'un semestre pour 49,95 $, un abonnement de deux ans pour
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99,95 $ et abonnement illimité pour 199,95 $.

Toute interruption (par exemple pour des raisons techniques) dans la fourniture des scores/cotes en direct pendant plus d'un jour sera
comptabilisée dans la prolongation de la période d'abonnement en cours.

Les utilisateurs enregistrés ont le droit de passer atousautres versions de ce logicielgratuitement.
Pour s'inscrireAssistant de cotes, choisissez un élément de menuDéposer®Registre, et vous verrez un panneau d'inscription.

° Utilisateurs en ligne :
Connectez-vous a Internet. Choisissez la langue de commande appropriée dans le menu déroulant. Cliquez sur un bouton

Commandez maintenant, et vous serez redirigé vers la page Web sécurisée pour terminer la transaction.

Les options de paiement en ligne comprennent les cartes de crédit/débit, les virements bancaires/virements, PayPal, AliPay et
bien d'autres options. En cas de paiement autre que par carte de crédit, le titulaire recoit immédiatement la commande
# et d'autres instructions par e-mail.

Pour la commodité de I'utilisateur, la page d'inscription sécurisée est également liée directement au menu de démarrage de votre

ordinateur :Commencer®Programmes®Assistant de cotes®Inscription en ligne sécurisée.

Le paiement en ligne peut étre effectué via lepage de commande deAssistant de cotesaussi.

Note:Le paiement est effectué sur un site Web sécurisé qui crypte toutes les données de carte de crédit transmises
conformément aux normes de sécurité.HTTPSprotocole.

* Lors de l'inscription :

La clé d'enregistrement vous sera envoyée rapidement (généralement dans les 24 heures) par e-mail. Enfin, ouvrez
le panneau d'enregistrement, entrez la clé d'enregistrement et appuyez sur un boutonRegistre!.

° Utilisateurs de shareware :

Version shareware deAssistant de cotesest entierement fonctionnel, mais il est congu pour étre limité a la gestion de
ligues avec jusqu'a 16 équipes (plusieurs ligues peuvent y entrer) et pour traiter jusqu'a 3 événements enAssistant de
miseoutil.

Notes d'installation

Assistant de cotesnécessite que le statut du profil utilisateur Windows soitadministrateurau moins pendant le
processus d'installation et d'activation.

DansVue,Windows 7,Windows 8, Windows 10 et Windows 11, Odds Wizardnécessite d'étre lancé en administratif
mode de fonctionnement normal des fonctionnalités Internet : résultats en direct et cotes du marché.

Tous les programmes pare-feu et antivirus doivent reconnaitreAssistant de cotescomme programme sr. Il est
recommandé de l'inclure dans la liste blanche appropriée.

Fichier d'installationOW290.exeest librement distribuable tant que son contenu reste dans son état d'origine. L'installation
est pré-packagée avec 32 ligues. Toutes les autres ligues sont automatiquement téléchargées depuis le serveur lors des
mises a jour Internet.
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