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Prezentare generala 3

1 Prezentare generala

Vrajitorul de cotegenereazia cote bazate pe performanta in orice sport din ligd, cum ar fi fotbal, hochei,
baseball, fotbal american, rugby, baschet. Ofera rezultate live si cote live corespunzatoare. Mentine peste 125 de
baze de date actualizabile prin internet cu jocurile anterioare pentru majoritatea ligilor europene de fotbal si
hochei, superligi UEFA si internationale, NHL, MLB, NBA, NFL, ATP si WTA. Tine evidenta evaludrilor echipelor in
dinamica. Efectueaza analiza turneului calculand sansele pentru ca orice echipa sa ocupe orice loc la finalizarea
jocurilor programate. Are incorporat un optimizator de pariuri sofisticatVrajitorul de mizaca un instrument
puternic. Programul are o interfata de utilizator intuitiva convenabila.

Istoria luiVrajitorul de cotedateaza din 1998, cand spectacolul fermecator al Cupei Mondiale din Franta a
inspirat dezvoltarea algoritmilor de predictie. Primul algoritm simplu a fost implementat in foaia de lucru
Excel ca aplicatie Visual Basic. De atunci, s-au facut o multime de eforturi de cercetare pentru Tmbunatatirea
puterii predictiei. Initial, fotbalul a fost singurul sport sustinut deVré&jitorul de cote. In prezent, sunt
acceptate si alte tipuri de sport, cum ar fi hochei pe gheata, baschet, fotbal american, baseball si tenis.

Vrajitorul de cotecalculeaza cote fixe (1 X 2), cote de linie monetara sau de remiza fara pariu (1 2), cote dubla sansa (1X
12 2X), cote pentru handicap asiatic, cote pentru handicap european, goluri marcate, scoruri corecte, cote la repriza/in
timpul final (sunt calculate pana la 100 de cote diferite per eveniment). Sunt acceptate trei seturi separate de cote pentru
perioadele de meci (temp intreagd, prima data si a doua oara), tripland astfel numarul total de cote calculate.Vrajitorul
de cotepoate gestiona un numar nelimitat de ligi cu pana la 1024 de echipe sau jucatori si un numar nelimitat de jocuri
per liga. Toate ligile acceptate pot fi actualizate cu usurinta prin conexiunea la internet.

Sprijin altenissportul este una dintre noile caracteristici aleVrajitorul de cote. Algoritmii de ultima generatie
valoreaza cele mai bune dezvoltdri anterioare si eforturi de cercetare n fotbal, hochei si alte sporturi. Acesti algoritmi
sunt capabili sa urmareasca rezultatele live si sa calculeze un set complet de cote n joc pana la sfarsitul meciului.

Pe langa caracteristicile enumerate mai sus,Vrajitorul de coteeste capabil sa afiseze rezultate live sitoate cote
corespunzatoare in timp real, crednd astfel o noua dimensiune pentru cea mai larga matrice de cote.

De fapt,Vrajitorul de cotea fost o casa de pariuri virtuald independenta care ofera orice fel de cote pe baza analizei si prognozei
statistice avansate. Spre deosebire de casa de pariuri adevarata, nu face greseli costisitoare. In plus, dezvaluie astfel de greseli si
ii permite pariotorului s3 se bazeze nu numai pe noroc, ci si pe legile probabilistice. in mod normal, acestea din urmé& sunt de
partea unei case de pariuri atata timp cat se elibereazs cote corecte de linie (preturi). intr-un astfel de caz, 10-20% din suma
brutd a mizei reprezinta profitul casei de pariuri pe termen lung. in cazul in care cotele de la linia de pariuri depasesc cotele
corecte, pariorul dobandeste conditii prealabile de incredere pentru a castiga, iar casa de pariuri pentru a pierde.

Vrajitorul de cotepoate fi folosit in trei moduri:

1) Setati marja de profit la 0%, generati cote corecte, comparati-le cu liniile casei de pariuri, gdsiti ocazii in care
cotele pietei sunt mai mari decat cotele corecte si plasati mize de incredere conform abordarii stiintifice oferite de
instrumentul puternic Stake Wizard;

2) Setati marja de profit la 5-15%, generati cote de piata si deschideti un nou birou de case de pariuri fara el insusi casa
de pariuri! Casele de pariuri serioase pot corecta cotele medii ale pietei intr-o directie indicata de program.

3) UtilizareVrajitorul de cotein calitate de consilier.

in ciuda simplitatii aparente a interfetei cu utilizatorul,Vrajitorul de coteefectueaza calcule foarte
complexe, ceea ce face acest program unic in clasa software-ului de predictie. Algoritmul de baza este
rezultatul unor studii stiintifice ample.
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Interfata cu utilizatorul

Forma principala

Aproape toateVrajitorul de cotefunctiile sunt accesibile din formularul principal care afiseaza si datele de intrare
si de iesire. Forma principala este impartita de separatorul orizontal si consta din urmatoarele elemente:

* Meniu si bara de instrumente

FAle Teamz Games Fxtures Odds Internet Options Charts Tools Help

D[ﬁ%& f%@#%w'ﬂl@nb »@ ¥ Soccer jl:I:IEnglﬂnd j

Folositi fie elementele de meniu, fie butoanele din bara de instrumente pentru a deschide si salva fisierele ligii, pentru a afisa si imprima cote, pentru a edita

echipe si jocuri, pentru a obtine meciuri si actualizari prin Internet, pentru a afisa clasamente, pentru a modifica optiuni, pentru a afisa grafice, pentru a

ncepe calculele, pentru a anula modificarile, pentru a activa instrumente, afisati ajutorul si inregistrati acest program.

* Tabelul echipelor

M Teams | Rating | In-tatal | Attack |Defence| Flace |P0ints

1 |Manchester City FC LE72= 0835« 0745 @ 0373~ 2 /a =
2 |ChelseaFC 0630 0704 0 0628 0 0447 1 87

3 |Arsenal FC 0530« 0,758 | 0605 0,370 3 75

4 |ManchesterUnited FC | 0,414+ 0,734+ 0535+ 0,324 4 70

5 |Liverpool FC 0,388  0842- 0576+ 0,257 B B2

Stocheaza echipele impreuna cu evaluarile lor, totalurile lor (adica contributiile la totalul de goluri marcate), variabilele
de atac si aparare, locurile si punctele. Sortarea echipelor poate fi realizata facand clic pe anteturile coloanelor
corespunzatoare.

* Masa de jocuri

I Date | Time | Home team Away team | G1 | G2 | HT | Rem
BR4G | 180505 22:.00 ‘WestBromwich Albion | Chelsea FC 3 0 1:0
6549 | 200505 | 21:45 Arsenal FC Sunderland AFC 0 n 0:0
G550 | 240515 | 1700 Stoke City FC Liverpool FC B 1 5:0
6551 17:.00 Mewcastle United FC - West Ham United FC 2 n 0:0
G552 17:00 Manchester City FC Southampton FC 2 1] 1:0
G553 17:00  Leicester City FC Queens Park Rangers| 5 1 20

Stocheaza jocurile si programele anterioare impreuna cu atributele acestora.
* Tabel de cote

Tabelul de cote contine pana la 107 de cote diferite pentru fiecare eveniment, inclusiv cote fixe, linie monetara (pariu fara egal),
cote de handicap asiatice sau europene, goluri marcate, scoruri corecte, goluri sub/peste, cote la jumatate/intreg. Trei seturi de
cote pentru fiecare perioada de meci (la fotbal) pot fi selectate folosind elementul de meniuCote

®Perioada meciului. Tabelul de cote afiseaza cote live atunci cdnd modul cote live este activat. Este impartit in 6
vizualizari:

Vedere generala

N Homa team pweyteam | 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [motal] < [ = |Bath| Not [Score|odds | Score |odds
I |stoke GityFC ~[[LiverpoolFC ~[ 32 358 245169 139 145 4025 19 211|275 194 207|156 28 [1:.1 702[1.2 832 &
I [Newcastle Unitad F v|[west Ham United F ~|| 28 331 283|156 143 153 0 202 188|225 208 19417723 | 1:1 597 1:2 928
I [Manchester City FC ~|[Southamptan FC ~| 142 515 962112 124 335 125 | 2 | 2 |275 2,74 188|177 229|2:1 727| 2.0 823
I [Leicester City FC ~][Queens Park Rang v || 157 (444 718|116 120 274 -1 |2p2 198|275 197 203|173(237 | 2:1 |71 1:1 8,14
[HuiciyaFc  <|[ManchesterUnited ~| 537 363 185|247 (138 123 <05 217 186|225 201 199193 208| 1.1 B4 | 1.2 748
Scoruri corecte
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Interfata cu utilizatorul 5

N Horme tearn pweyteam | 00 |10 |22 1o [20 |30 |01 [ o2 [o3 |21 |3 [ 32 [ 12 |13 | 23 | 33 | (4] [Other
I~ |Everton FC ~[[Totenham Hatspur =] 23,1 |67 [ 129 108 [ 12,1268 | 147 (245 [982] 77 [171 286 115 | 46 516 114 |264 | 262
I |Crystal Palace FC v ||SwanseaCityAFC ~| 17 B0B 144 955 139 438 107 175 68,1 872 275 453 998 387 557 176 565 510
I [Chelsea FC ~||SunderlsndaFc ~] 203 [115 702 B93 532 729 339 | 267 891 122 952 914 997 339
I |astonvitaFc — +|[Bumley FC ~| 12 552 207 71 119 472 863 194 129 923 37 822 124 815 137 543 | 104

[ [Arsenal FC _~|[wastBromwich sl = || 25,1 |9.83 324 885 667 | 82 |286 | 122 758 105 447 42 431 332 | 458 100 345
handicapuri asiatice

af v 2 Jan o 2| J2 a0 2] 2]an] ]2

N Home team Awey team

[~ |Stoke City FC ¥ ||Liverpool FC o~ 05 32 145 025 276 157 0 231 176 5 189 245 075 148 304 41 120 446 —
[ |Mewcastle United F > |WastHam United F > 075 383 135 05 2% 153 025 246 1058|4025 171 241 405 1556 283 75 137 372
I |Manchester City FC ~||Southampton FC - ~| -2 1381 134 /175 281 185 156 232 176| -1 (189 245075 153 29|05 142 335
-
-

Leicester City FC Queens Park Rang v -175 353 139 15 28 155 125 241 171|075 173 236 05 157 274 025 14 352
Hull City AFC ManchesterUnited ~| -025 453 128| 0 389 135|425 266 16 4075 185 217 +1 154 286 +125 141 344

-
-

Goluri marcate
N Homa team pweyeam | 61 [ < | =[] <[> |1 [2]3]a]5 |oa]z+]|r2]o2]3+]23]13]0.3]a+

I [stoke CiyFC  ~]|Liverpool FC ~| 125193 208[ 15 [186|2,17| 57 |3.86(3,76|564|126[532[1,23[245 224 [181] 18 [148) 14 [349 5
I |Mewcaste United F = |[westHam United F ~ | 125 175 234|125 177 23 (493337 4 758(222/379/13| 2 178228183 133123 529

I [Manchester City FC ~|[Southampton FC - ~| 2 207 193|075 204 196764 4,14 376 521 105 6,12 12 |288 247 168|197 157 149 304
-
-

Leicestar City FC - ||Queens Park Rang | 175 215 157 075 2224 152|684 33 376 557 122543 123 248 227 173191 15 142 3.4
Hull City AFC _~|Manchester United ~| 075 121 18115 1588 214 478 334 406 789 237 3B5 138 196 174 235 183 132 122 556

Sub/peste goluri
Home team Away team ‘Tota|| < | = ‘Tutal| < | > |Tota\| < ‘ > |Tuta|| < | > |Tola|‘ < | > |T0ta|| < | >

M

I |Stoke City FC ™ ||Livarpool FC T2 384 134225 2V4 157 25 224 181 30 1B4 2560325 149 303 35 14 340 &
I |Newcastle United F > |'\WestHam United F ~|| 15 379 136 1756 322 145 2 (286 15| 25 178 228|275 156 279 | 3 134 397
-
-

tanchaster City FC » || Southampton FC =} 2 4R4 127 | 225 309 1458 25 247 1B 3 151 223 325 151 2F3 35 149 314

Leicester City FC
I~ |Hull City AFC

Queens Park Rang v| 2 404 133|226 279 156| 25 (227 179 3 (167 25 325 151 2086 35 142 341
tanchester United ~| 15 385 138 175 371 143 2 256 1B4| 25 174 235 275 153 283 3 1.3 408

-
-

Jumétate / norm4 intreagd

N Horme tearn Awmy team o xm 2o e [xe [z | v [ e | e e | o [ o | 2e
I |stoke GiyFC ~[[Liverpool FC | 381 | 237 306 | 355 | 266  2p9 | 543 165 508 | 645 635 685 | 633 168 | 415 &
I [Newcastle United F v|[WestHam United F | 388 | 221 | 362 | 338 | 248 332 | 502 17,1 711|749 549 734|728 172 48
I |Manchester City FC ~ || Southampon FC— ~| 201 27 | 753 | 179 319 777 222 | 243 191 | 4p4 BE2 | 21 |38 | 233 1B
-
-

Leicester City FC ~||Queens Park Rang ~|| 222 255 636 | 198 2856 B35 | 252 213 147 (506 75 163|392 206 12
Hull City AFC _¥||ManchesterUnited | 5568 226 ZF5 | 537 ZA7 235 | BET 180 B30 120 AE1 531 143 18E ) 393

Utilizati meniulCotesau taste functionaleF4...F9pentru a comuta intre aceste vederi ale tabelului de cote.

Cotele pe linia pietei pot fi vizualizate folosind cheia<F3>sau element de meniuCote®Cote pe linia pietei. Submeniu

Cote®Casa de pariuripermite utilizatorului sa aleaga intre mai multe case de pariuri sportive de top. Presa<F2>pentru
a reveni la cotele corecte calculate de program folosind metode statistice avansate.

Tabelul de cote contine pana la 107 de cote diferite pentru fiecare eveniment, inclusiv cote fixe, linie monetara (pariu
fara egal), sansa dubl3, cote de handicap asiatice sau europene, goluri sub/peste, goluri marcate, reprizd/timpul intreg.

in plus, perioadele de meci (Cu normd intreagd,La jumétatea timpului, sia 2-a oard) pot fi alese folosind fie comenzile rapide F10,F11

,F12, sau element de meniuCote®Perioada meciului...

* Codarea celulelor de culoare

1.Violet(sau albastru pe ecranele LCD) - evenimente pe care NU este recomandat sa pariezi din cauza tendintelor nefavorabile sau a
statisticilor slabe. Apasati comanda rapida<Ctrl-H>sau utilizati elementul de meniuCote®Filtre antibet®Tendinte de evaluare/

intotaluripentru a activa/dezactiva aceasta optiune.

2.Verde- evenimente de pariuri potrivite pentru pariuri si indeplinirea criteriuluiCote corecte < Cote de linie. Cu cat
diferenta este mai mare, cu atat culoarea verde este mai profunda. verde inchis (Targ << Linie) necesita verificari
suplimentare din alte surse. In special, verificati motivatia si accidentirile echipei, mai ales la sfarsitul sezonului regulat.
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2.2

3.RosupeScoruri corectevizualizarea indica probabilitatea ca un anumit scor sa se intdmple. Cu cat probabilitatea
este mai mare, cu atat mai adanc
culoarea rosie.

4.Gri- la fel ca 2, dar cu tendinta nefavorabila de crestere a cotelor de piatd. Nuantele de culoare gri se intalnesc cu cele de
culoare verde prin intensitatea lor. Apasati comanda rapida<Ctrl-M>sau utilizati elementul de meniuCote®Filtre antibet

®Tendinte ascendente ale pieteipentru a activa/dezactiva aceasta optiune.

1 si 4 sunt elementeleCote > Filtre antibet. 2 si 4 apar atunci cand utilizatorul alegeCote > Cote pe linia
pietei.

+ Tabelul de scor live

I Haome tearm Ay team Kickoff Status ‘ hin' |Scnre
[~ |Stoke City FC j Liverpool FC j 24051700 1sthakf | 43 5.0
I |Newcastle United F »|[\WestHam United F v | 24051700 Halftme 45 0.0
I |Manchester City FC ~||Southampton FC =/ 240517:00  1ethalft | 43 1:0
[ |Leicester City FC  »||Queens Park Rang v | 24051700 Tsthall 42 2.0
r|HulCity AFC ~||Manchester United >/ 240517:00  1sthalft | 43 0:0
I |Everton FC | Tottenharm Hotspur = | 240517.00  Halftime 45 | 0:1
I |Crystal Palace FC v ||Swansea City AFC »|| 240517:00  1ethalf | 43 0:0
I |Chelsea FC ~v|Sunderand AFC  ~|/ 24051700 1sthalt 42 1.1
|astonvilaFc  ~||Bumley FC vl 24051700 1sthaf 42 001
I |Arsenal FC v |west Bromwich AlE || 240517.00  Halfime 45 4.0

Tabelul cu scoruri live contine data si ora inceperii, starea jocului, minutele jucate si scorul curent. Este
refmprospadtat la fiecare 5 secunde. Pentru a initia afisarea rezultatelor live si a cotelor live corespunzatoare,

conectati-va la Internet si faceti clic pe un buton dintr-o baré& instrumente.

in functie de sarcina specificd curents, se poate folosi separatorul orizontal pentru a miri fie zona de echipe/
jocuri (sus), fie zona de cote (de jos) a formei principale:

10_|Stake City FC 0159+ 0686 0384~ 0221 9 | 54 B567
11 |[Leicester City FC 0122~ 0706 0375+ 0192+ 14 g 41 B558
12 |WestHam United FC | 0,104~ 0654~ 0340+ 0209 12 | 47 B5E9
il Harme team Aty team Kickoff | Status |r|1in'|Scure| 1 | 4
~|Stoke Gty FC  ~|LiverpoolFC +|[240517:00 Finished N}y 6:1 | 32 358
™ |Newcastle United F »|WestHam United F || 24.0517:00  Finished 2:0 29 331
™ |Manchester City FC v || Southamptan FC » || 24.0517:00  Finished 2:0 142 515

* Bara de stare
Teams: 28 Games: A559 Average total: 2,64 Home advankage: 0,365 Profit margin: 0% Last updated: 24.05.15

Afiseaza numarul de echipe, numarul de jocuri, totalul mediu, avantajul acasa, marja de profit si data
ultimei actualizari.

Tabelul clasamentului

Tabelul clasamentului este activat fie prin alegerea elementului de meniuEchipe®Clasamentul curent, sau facand clic pe un

buton dintr-o bara de iﬁ?ﬂumente.
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Interfata cu utilizatorul 7

Pentru a numara corect clasamentele, programul foloseste urmatoarele atribute in coloandRema mesei de jocuri:

F-primul joc intr-un turneu obisnuit (campionat); c-jocuri de
cupa, excluse de la numararea clasamentelor; fr-jocuri
amicale, excluse de la numararea clasamentului;

Toate jocurile care au fost jucate la sau dupa data jocului marcata deF, excluzand jocurile de cupa si
amicale, sunt luate in considerare la numararea clasamentului.

Pentru ligile actualizabile prin Internet, astfel de atribute sunt adaugate automat.

Daca doua sau mai multe echipe au un numar egal de puncte, atunci se aplica anumite reguli pentru a determina echipele
clasate mai sus. Este posibil sa schimbati (personalizati) aceste reguli pentru nevoi speciale prin apasarea unui butonGrupuri
si reguli. Consultati sectiunea Grupuri si reguli de clasare pentru detalii.

Echipele de top care urmeaza sa fie promovate in liga superioara sunt evidentiate cu rosu. Echipele de jos care urmeaza sa fie

retrogradate in liga inferioara, sunt evidentiate cu albastru inchis. Numarul de echipe promovate si retrogradate este definit in
Grupuri si regulipanoul de asemenea.

Punctele punitive care afecteaza clasamentul sunt specificate folosind elementul de meniuEchipe®Puncte punitive.

Tabelul de clasamente contine forme interactive de 5, 10 si 15 activate prin indicarea celulelor colorate

respective.

Standings in BelgiuT;Jupiler_Pro Leag:;e as of- 2?.12;24! . _ 8 A - - - ‘ — 1 - - &
M Teams IGames] Wins J Draws JLosses ] Scored JConced_1 Points | Form 10 -
1 |KRC Genk 20 13 3 4 40 27 42 fw L jf w ] w L fw | wl w]
2 |Club Brugge KV 20 12 5 3 44 23 421 K [w jf w lf w | w ] [ w il w jf w ]
3 |RSC Anderlecht 20 g 6 5 36 18 33 [w | w | w ll w lf w
4 |Royal Antwerp FC 20 9 5 6 36 21 32 | W | W | W |
5 |Royale Union SG 20 T 10 3 28 18 31 e | W | w |l L
6 |KAA Gent 20 8 6 6 30 24 30 [ W | [ W | W |
7 |KV Mechelen 20 T 6 i 35 26 27 m NN m [ w || w |

[ QR oyl Charesoi SC 2 L F 3 9 21 23 | 27 W0761224 KV Mechelen - Standard de Liege 0: 0

| 9 |FC Verbroedering Dend: 20 7 6 i 27 33 27

|| 10 |FC Oud-Heverlee Leuver 20 5 10 5 19 21 LI W | W | W |

| [ 11 _|Standard de Liege 20 5 7 7 12 21 25 W | W | | W |
12 [KVC Westerlo 20 5 5 9 34 34 23 [ w | [ w |

| 13 |cercle Brugge KSV 20 5 5 9 2 32 21 [ w | [w || w|[D
14 |Sint-Truidense VWV 20 4 7 9 24 40 19 [ W | [ W |

|| 15 |KV Kortrijk 20 5 3 12 17 39 18 HEOOEmmmEDDm
16 |K Beerschot VA 20 2 6 12 18 42 12 [ W | [ W |

|

1

|

| — Form

| [7 Mogroups Groups & Rules | | Qverall Home | Awsy | | ¢ 5 @ 10¢ 15 Print Close

2.3 Diagrame de rating

Facand clic pe unul dintre elementele de meniu aleDiagramemeniul deschide o fereastra noua in care este afisata dinamica
modificarii evaluarilor (in totaluri) pentru echipele dintr-o liga curenta:
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W Home ady.
W Celtic

MW Rangers

O Hears

W Hibernian
B Motherwell
W Aberdeen
O Irverness
B Kilmarnock
B Dundee United
[ Falkirk

O Dunfermline
M Livingston

[¥ Smooth
Ccin
v wWhaole

IRatings vI

"
"
"
"
"
"
"

"
"
"
"
"
"
"
"

"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"
"

01.10.071
01.02.02
©  11.06.024
01.02.05
01.02.04

1 1
[Ny ]
=0 o
gE Print
oo

3 0110024 0

=

of rating

Scotland - Premier League Cilosis

Utilizatorul poate naviga prin perioade folosind butoanele sageata (sau tastele). Este posibil sa vizualizati Intreaga gama
bifand o casetiintreg.

Curbele pot fi mai fine prin bifarea unei caseteNetezi. Optiune3Dschimba aspectul diagramei Th
tridimensional.

ClicImprimarebutonul pentru a face o copie pe hartie a diagramei afisate. Rezultatele imprimarii sunt cele mai bune atunci cand utilizati o imprimanta
compatibild cu culori.

Este posibil sa se afiseze evaluarile (in-total) ale echipei gazdavsechipa oaspete prin alegerea articolului dorit din
submeniuEchipa vs echipa.

Nota:Pentru a afisa un grafic, trebuie sa existe cel putin 2 echipe si 2 jocuri cu date diferite. Curbele pot fi afisate

numai pentru primele 63 de echipe din tabelul echipelor. Pentru o baza de date mare de jocuri din trecut, doar
ultimele 500 de date diferite pot fi afisate pe un grafic.

Nota:Bara verticala in vizualizarea 2D indicd inceputul perioadei in care exista suficiente jocuri anterioare
pentru calcule statistice fiabile.

Sarcinile utilizatorului

Introducerea datelor ligii

Datele ligii sunt esentiale pentru acest program. Acesta cuprinde seturi de echipe si jocurile anterioare. Cu cat sunt
introduse mai multe jocuri, cu atat evaludrile, totalurile totale (adica contributiile la total) si cotele sunt mai precise.

Echipele si jocurile sunt introduse Tn tabelele de echipe si, respectiv, de jocuri (vezi Interfata cu utilizatorul). Perechile
de echipe de joc (programe) din tabelul de cote fac, de asemenea, parte din datele ligii.
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* Tabelul echipelor si echipelor

Utilizati meniulEchipepentru a edita tabelul echipelor. ColoaneEvaluare,in total,AtacsiApararesunt editabile daci o
optiunelntroducerea manuald a evaludrilor/in-totaluriloreste pornit. In mod normal, nu este nevoie s3 introduceti
manual evaluari si totaluri. Acestea sunt calculate automat, cu conditia sa existe suficiente jocuri pentru analiza
statistica. In tabelul echipelor pot fi introduse maximum 1024 de echipe.

Punctele punitive pentru o anumita echipa sunt introduse ca numere intregi pozitive folosind meniuEchipe®Puncte
punitive. Acestea sunt scazute din punctele calculate in mod normal, iar astfel punctele corectate sunt evidentiate cu
rosu.

- Jocuri si masa de jocuri

Utilizati elementul de meniujocuripentru a edita tabelul de jocuri. Toate coloanele sunt editabile:Data,Timp,
Echipa gazda,Echipa oaspeti,G1,G2-goluri marcate de echipele acasa si in deplasare,HT-scor la repriza siRem-
remarci despre un anumit joc. Observatiile (atributele) sunt optionale, pot avea urmatoarele valori:ot-peste orar,
nv-loc neutru,F-primul meci dintr-un campionat,c-joc de cupa,fr-joc amical,?- rezultat indoielnic. Mai multe
observatii la un singur joc sunt delimitate de spatii. Randurile ulterioare ale tabelului de jocuri pot sa nu contina
data daca aceasta ramane aceeasi.

Scorurile la jumatatea timpului sunt afisate numai in ligile de fotbal. Daca scorul timpului intreg al oricarei echipe
depaseste 30, atunci scorul la pauza nu poate fi afisat.

intenisligi, masa de jocuri are un aspect putin diferit. ColoanaRcontine rezultatul potrivirii finale sau curente si coloane
1..5contin rezultatele finale sau curente ale unor seturi separate. Un atributgsdesemneazaGrand Slammeci care poate
consta din pana la 5 seturi.

Pe langa introducerea manuala a noilor jocuri, tabelul de jocuri poate fi actualizat fie prin Internet (vezi
Actualizarea ligilor prin Internet) fie din fisierele in urmatoarele formate:

1) Fisiere ligii (LEA);

2) Fisiere Excel (XLS). Coloanele dintr-o foaie de lucru trebuie sa contina aceleasi anteturi ca si masa de
jocuri.

3) Fisiere delimitate text/virgula (TXT,CSV,TSV) (consultati Actualizarea datelor ligii din fisierele text).

Este posibil fie prin elementul de meniujocuri®Actualizati din fisiersau folosind butonul din bara de instrumente E .
Nu exista o limita a numarului de jocuri care pot fi introduse n tabelul de jocuri.

Pentru confortul utilizatorului, exista posibilitatea de a vizualiza doar jocurile si meciurile dintre doi
echipele alese (sau toate jocurile jucate de o singura echipa). Acest lucru se face prin elementul de meniujocuri®Vizualizati
jocuri.

- Programe si tabel de cote

Tabelul de cote este folosit pentru a specifica meciurile si pentru a afisa cotele - rezultatele calculelor. Fixarile sunt

introdus fie manual, folosind casetele drop-down, fie prin elementul de meniuFixare®Afisati noile
echipamente. Utilizatorul poate dori sa introduca handicapuri personalizate, totaluri si scoruri in coloane gri
editabileAHOsauH, Total, siScor, respectiv. Handicapurile personalizate sunt introduse ca numar negativ
(pozitiv) de bile scazute (addaugate) din rezultatul echipei gazda. Ele pot fi, de asemenea, introduse n notatie
AHO, de ex0: 1,25care este la fel ca0 : 1%sau-1.25, la fel0,5 : Oeste la fel ca¥%z : 0sau0,5. Casetele de selectare din
marginea stanga a mesei sunt folosite pentru a specifica locul neutru al meciului.

Nota:Este recomandat sa pregatiti mai intai masa echipelor pentru a activa asistentul de tip in timpul intrdrii in jocuri.

Nota:Presare<Intra>sau dublu clic intra in modul de editare in celulele editabile ale oricarui tabel.
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3.2

Nota:Pentru confortul utilizatorului, fiecare tabel are un meniu pop-up activat facand clic dreapta pe mouse. Sunt
identice cu elementele de meniu din meniul principal.

Utilizatorul poate deschide fisierul de liga salvat anterior facand clic pe un buton
Deschide.Daca un fisier de liga rezida iInVrajitorul de cotedirector, acesta poate fi ales rapid din caseta de fisiere drop-
down din bara de instrumente. Este recomandat sa plasati fisierele ligii In acel director. Fisierele ligii au extensia implicita

LEA.

Pentru a sterge toate datele introduse si a initia o noua liga, fie faceti clic pe un element de

meniu al butonuluiFisier®Nou.

']
[;, sau alegand elementul de meniuFisier®

D pe o bara de instrumente sau alegeti

—
Pentru a salva datele ligii in fisier pentru utilizare ulterioara, fie faceti clic pe un buton sau alegeti elementul de meniuFigier®

SalvasauFisier®Salvati ca...

Calcularea, vizualizarea, imprimarea si exportul cotelor

In primul rand, asigurati-va ca marja de profit este setata la zero pentru a genera cote corecte.

Pentru a incepe calculele, fie faceti clic pe un buton

’ sau apasati o tasta<F9>.

Evaluarile si totalurile sunt calculate mai intai, iar apoi cotele pentru toate meciurile specificate. Calculele sunt rapide,
astfel incat rezultatele sunt afisate imediat.

Cotele calculate sunt prezentate in tabelul de cote (vezi subiectul Interfata cu utilizatorul). Sensul exact al coloanelor

sale este urmatorul:

Vizualizare / taste rapide

Vedere generald

1
<F3> X

ambele
Nu
Scor

cote

Coloana

Sens

Victoria echipei gazda

Remiza

Castigarea echipei in deplasare

Castiga a echipei gazda sau egal

Castiga a echipei gazda sau in deplasare
Castiga a echipei in deplasare sau egal

Baza de handicap asiatic (editabil)

Victoria echipei gazda impotriva lui AH
Castiga a echipei in deplasare impotriva lui AH
Baza de handicap europeana (fixa)
(editabila)

Victoria echipei gazda impotriva EH
Remiza impotriva EH

Castiga a echipei in deplasare impotriva EH
Numarul total de goluri marcate
(editabil)

Sub - mai putin decat Total

Peste - mai mare decat Total
Ambele echipe sa marcheze

Nu ambele echipe sa marcheze
Scorul meciului (editabil)
Cote de scor

e w oA

Adica in liga de tenis
Castiga jucatorului 1

Castiga jucatorului 2

Baza de handicap asiatic pentru
jocurile castigate (editabil)

Castiga jucatorului 1 impotriva lui AH
Castiga a jucatorului 2 impotriva lui AH
Baza de handicap european (fixa) pentru
jocurile castigate (editabild)

Castiga jucatorului 1 impotriva EH
Remiza impotriva EH

Castiga jucatorului 2 impotriva EH
Numarul total de jocuri jucate
(editabil)

Sub - mai putin decat Total

Peste - mai mare decat Total
Ambii jucatori sa marcheze

Nu ambii jucatori sa marcheze
Scorul meciului (editabil)
Cote de scor
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Scoruri corecte
<F4> [:4:]
Alte

handicapuri asiatice AH
<F5> 1
2

Goluri marcate G1

<F6> <

<
>

1,2,3,4,5

0..1
2+

Sub/peste Total

obiective

<F7> <

0:0...3:3

Cote pentru un anumit scor
Toate scorurile cu 4

Cote pentru toate celelalte scoruri

Handicap asiatic deplasat (-/+).
Victoria echipei gazda impotriva lui AH

Castigd a echipei in deplasare impotriva lui AH

Numarul de goluri marcate de echipa
gazda (editabil)

Sub - mai putin de G1

Peste - mai mare decat G1

Numarul de goluri marcate de echipa in
deplasare (editabil)

Sub - mai putin de G2

Peste - mai mare decat G2

Total goluri=1,2,3,4,5

Total goluri=0sau 1

Total goluri = 2 sau mai multe

Total goluri =1 sau 2

Total goluri =0, 1 sau 2

Total goluri = 3 sau mai multe

Total goluri =2 sau 3

Total goluri=1, 2 sau 3

Total goluri=0,1,2sau3

Total goluri = 4 sau mai multe

Numarul total de goluri deplasat (-/+).

Sub - mai putin decat Total
Peste - mai mare decéat Total

Cote pentru un anumit scor meci

Handicap asiatic deplasat (-/+).
Castiga jucatorului 1 impotriva lui AH

Castiga a jucatorului 2 impotriva lui AH

Numarul de jocuri castigate de jucatorul 1
(editabil)

Sub - mai putin de jocurile G1

Peste - mai mare decat jocurile G1
Numarul de jocuri castigate de jucatorul 2
(editabil)

Sub - mai putin de jocurile G2

Peste - mai mare decat jocurile G2
Seturi totale=2, 3,4, 5

Seturi totale = 2
Seturi totale =3

Total seturi = 3 (pentru Grand Slam)
Total seturi = 4 sau 5 (pentru Grand Slam)

Numarul total de jocuri decalat (-/+).

Sub - mai putin decét Total
Peste - mai mare decéat Total
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Jumétate / norma intreagd 1(1) Victoria echipei gazda Tn primul timp
<F8> X (1) Remiza pentru prima data
2 (1) Castiga a echipei in deplasare in primul timp

1(2) Victoria echipei gazda in al 2-lea timp
X (2) Remiza in al 2-lea timp

2 (2) Castigd a echipei in deplasare in al 2-lea timp
171 Castiga a echipei gazda la pauza si
la repriza

1/X Castiga a echipei gazda la pauza si
egal la repriza

1/2 Castiga a echipei gazda la pauza si
victorie a echipei gazda la repriza

X/1 Remiza la pauza si victorie a echipei
gazda la repriza

X/X Remiza la jumatate de timp si la norma intreaga

X/2 Remiza la pauza si victorie a echipein
deplasare la timp

2/1 Castiga a echipei in deplasare la pauza si

victorie a echipei gazda la jumatatea timpului
2/X Castiga a echipei in deplasare la pauza si
egalitate la timp
2/2 Castiga a echipei in deplasare la pauza
si la repriza

Coloanele editabile permit utilizatorului sa obtind cu usurinta cotele dorite fata de handicapuri personalizate, totaluri
sau scoruri. Ca raspuns la presare<Intra>cheie, programul afiseaza imediat cote noi.

Imprimarea tabelelor de cote se realizeaza fie facand clic pe un buton Imprimati % prin alegerea elementului de meniuFigier®
cotele, sau prin apasarea unei combinatii de taste rapideCtrl-P.

Utilizatorii nregistrati pot exporta cotele generate si tabelele de clasamente in Excel (XLS) sau virgula.
fisiere delimitate (CSV). Acest lucru se face prin elementul de meniuFisier®Exportati in fisier, sau prin apasarea unei combinatii de
taste rapideCtrl-E.

Cotele pentru toate ligile disponibile pot fi exportate intr-un singur fisier Excel, alegand elementul de meniuFigier®
Exportati toate cotele, sau prin apdsarea unei combinatii de taste rapideCtrl-Alt-E.

Imprimarea si exportul cotelor este controlata de casete de dialog pop-up, unde este posibil sa alegeti
ce articole trebuie trimise la imprimanta sau la fisier. Setdrile corespunzatoare sunt continute inOptiuni®

Diversepanoul de asemenea. Acest lucru ajuta utilizatorul sa economiseasca o hartie si un spatiu pe disc.

Nota:Bazele si totalurile de handicap asiatice pot avea fie valoare intreagd, fie fractionala. in cazul valorii lor
intregi, rezultatul de egalizare al unui eveniment este , anulat”.

Nota:Atentie la ultimele jocuri dintr-un sezon (turneu)! Este posibil ca unele echipe sa-si fi pierdut deja motivatia pentru

turneu, In timp ce altele se lupta inca pentru primele locuri sau orice altceva. Acest lucru poate duce fie la repararea
unui joc, fie la alcatuirea inadecvata a echipei (de exemplu, pentru a salva cei mai buni jucatori de posibile accidentari).

Nota:Vrajitorul de cotecalculeaza numai cotele bazate pe performanta. Ea tine cont de factorii umani.
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3.3

34

Hranirea cotelor pentru Stake Wizard

Fiecare cota corecta poate fi introdusa cu usurinta in instrumentul Stake Wizard folosind oricare dintre elementele de meniuCote®
Feed to Stake Wiz, sau combinatia de taste rapide<Ctrl-F>, sau pur si simplu facand dublu clic pe celula de cote.

Pentru a activa aceasta caracteristica pentru o anumita cotd a unui anumit eveniment, indicatorul mouse-ului trebuie sa fie pozitionat pe o celula
corespunzatoare din oricare dintre tabelele de cote.

Pana la 26 de cote diferite pot fi alimentate intr-un fisier cu miza unica (STK). Se recomanda sa alegeti
evenimente/cote independente pentru hranireVrajitorul de miza.

Cand optiuneaOptiuni®Vrajitorul de miza®Cote de alimentare automataeste pornit, cotele disponibile pe linia pietei
sunt alimentate Impreuna cu cotele corecte corespunzatoare. in caz contrar, cotele de linie trebuie introduse manual de
utilizator in coloandLiniaa mesei de pariuri. Pentru a face cotele de linie disponibile pentru vizualizare si

hranire, apasati o tasta<F2>. Pentru a le face disponibile instantaneu, activati optiuneaOptiuni®Internet®
Preluati automat cotele de linie. Ultima optiune este disponibild numai pentru utilizatorii inregistrati.

Actualizarea ligilor prin Internet

Peste 100 de ligi de fotbal si hochei, NHL, NFL, NBA, MLB, ATP si WTA pot fi actualizate cu usurinta prin
conexiunea la internet.

in prezent sunt acceptate ligile de fotbal din urmatoarele tari: Anglia, Germania, Italia, Spania, Franta,
Portugalia, Olanda, Belgia, Rusia, Ucraina, Finlanda, Scotia, Austria, Suedia, Norvegia, Danemarca, Grecia,
Turcia, Elvetia, Irlanda, Polonia, Cehia, Slovacia, Serbia, Bulgaria, Croatia, Slovenia, Romania, Israel,
Islanda, Ungaria, SUA, Mexic, Argentina, Brazilia, Australia, China, Japonia, Coreea de Sud, Chile, Cipru,
Muntenegru, Columbia, Peru, India, Vietnam, Bosnia si Hertegovina. Mai multe ligi urmeaza sa fie
addugate n continuare.

Conectati-va la Internet si incepeti sa actualizati ligile alegand meniulnternetcu optiuni pentru a actualiza
fie numai liga actuald, actualizare expresa, fie actualizare de baza a tuturor ligilor si meciurilor. The

ultima optiune poate fi implementata si facand clic pe butonul radar de pe o @ de instrumente. Actualizarea intrerupta poate
fi reluata, incepand de la ultimul punct.

Progresul actualizarilor de internet si rezultatele acestora sunt afisate pe formularul:

Updating leagues via Internet @

IJpdating league: Belarus -“sshaya Liga
ANNERENNENERNENENEENEEEER

Games & fitures updated for:

GermanyM, GermanyMNO, Portugal. Fortugalz, Russia, Ukraine, -
Austrial, Swedenh, Swedens, Turkey, Turkey?, Foland,
Hungary, Brazil, Japang, Korea

Nota:Ligile sunt actualizate zilnic. Actualizarile serverului au loc aproximativ la miezul noptii GMT.
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3.5

3.6

3.7

Nota:Cele mai recente rezultate pot fi obtinute mai rapid prin alegerea elementului de meniuInternet®Actualizare rapidaa ligilor curente/a

tuturor ligilor,sau prin initierea afisarii rezultatelor/cotelor live folosind un buton din bara de instrumente .

Rezultate live si cote

Rezultatele live si cotele live corespunzatoare sunt initiate facand clic pe un buton » pe o bara de instrumente. Apoi,
sunt reimprospatate la fiecare 5 secunde. Computerul trebuie sa fie conectat la Internet pentru a efectua aceasta
operatiune.

Rezultatele live sunt afisate inTabelul de scor livein partea stanga a tabelului de cote din formularul principal.
Cotele live corespunzatoare sunt recalculate automat la orice modificare a tabelului de scor live.

o
Folosind oricare dintre butoanele din bara de instrumente @ sau element de meniuFixare®Toate jocurile live, este posibil sa fie afisatfoate
disponibifocuriin joc in sportul actual.

Rezultate live si cote sunt furnizate pentru cele mai multe ligi de fotbal.

NHL, mai multe ligi europene de hochei, MLB, NFL, NBA, ATP si WTA sunt de asemenea acoperite.

Actualizarea datelor ligii din fisiere text

Formatul de fisier de actualizare generic respecta urmatoarele specificatii de fisier text:

15 mai 2009 Montpellier - Lyon 2- 2
St.Etienne - Monaco 3 -1
Le_Havre - Nantes 0-1

————— 123456789012345678901234567890123456789012345678901234567
12345

Randurile urmatoare pot sa nu contind data daca ramane aceeasi.

Nota:Formatul de fisier text de mai sus este invechit in versiunea 1.80 si mai recenta. Este pastrat pentru compatibilitatea cu
versiunea anterioara.

Redenumirea multor echipe

Utilizarea elementului de meniuEchipe®Redenumiti multe echipe, este posibil sa redenumiti mai multe echipe simultan,
conform regulilor de redenumire din fisierul text. Fisierul text trebuie sa contina reguli de redenumire sub forma urmatoarelor
siruri de caractere:

New team1 name="0ld team1 name1";"Old team1 name2";... New team2

name="0ld team2 name1";"0Old team2 name2";... New team3 name="0ld
team3 name1";"Vechi echipa3 nume2";...

si asa mai departe.

Numele fisierului text esteRedenumiti.renimplicit. Cand alegeti aceasta comanda, utilizatorului i se solicita sa schimbe
numele fisierului text daca este necesar.
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3.8

Sfera de aplicare a fisierului de redenumire se intinde pe toate folderele superioare cu privire la directorul programului\
Oddswiz\ cu exceptia cazului in care contin alte fisiere de redenumire. De exemplu, redenumirea echipelor din fisierul ligii
\Oddswiz\Austria\Bundesliga\2021.leava respecta regulile de redenumire ale\Oddswiz\Austria\Rename.renchiar daca
folderul\Oddswiz\contine si un alt fisierRedenumiti.ren.

Aceasta caracteristica simplifica legatura de date cu instrumentulRecuperare datecare poate oferi aceleasi
echipe dar cu nume esential diferite.

Daca esti parior

Setarea unei optiuniMarja de profitla o valoare intre 10-20% permite utilizatorului sa genereze cote (preturi) ale liniei de
pariuri. Ele sunt de obicei rotunjite la 0,05.

Cote tipice de linie rotunjita generate deVrajitorul de cotepoate arata ca:

N Home team Away team Kicket | Stamws [ 1 | x| 2 [ w2 2] a4 | 1 | 2 [Total] < | > |Both| Mot |Score|odds
[ |RE Leipzig v ||Hertha BESCBerin » ||171216:30 Tostat | 156 385 69 108 12 226 075 17 18 |25 175 18517 185 1:1

[ |5V Werder Breme w ||1. FCKuln Y| 1712168300 Tostat | 25 326 225 15 125 135 W25 1BFS 185 275 15 18 |14 26 1:1 645
[ |FC Augshury hd EorusswaMuncherL 171216:30 0 Tostat | 26 3058 255 14 13 14 u] 18 18 | 25 17 195155215 1:1 455
[ |1. FSY Mainz 05 v ||Hamburger 3V« ||17.1216:30 Tostat (155 356 63 11 12 21| 075 18 18 |25 158 15 16 208 1:1 B35
[ |FC Schalke 04 ¥ ||SCFreiburg | 1721830 0 Tostet (175 35 4051958 12 185 05 175 185 275 185 175 14 25 201 BT
[ |WiL'Wolfshurg v ||Eintracht Frankfur » ||17.1219:30 Tosted (1985 305 37 12 13 185 -05 195 1§85 225 175 185 185 195 1:1 54
[|5Y Darmstadt 98 v ||FCBayern Menche w || 1812 16:30 0 Fidure (197 | 67 | 1.1 5 105 75 185 175 /275 19 17 2068 16 |0:2 565
[ |Bayer D4 Leverkuzs » ||FCIngolstadt 04 = || 18121830 Fidure 13 /435 87 1 11529 125 19 17 125 189 17 175 185/ 2:0 EB5

Exportarea unor astfel de cote pentru toate ligile poate produce un fisier Excel urias cu pana la 120 de pagini imprimabile care

contin peste 50.000 de cote diferite pentru aproape toate gusturile. Optiunea de export este disponibild numai pentru utilizatorii
nregistrati.

Nota:Cote de linie generate deVrajitorul de cotein acest fel poate diferi de valorile de piata, in special din cauza faptului ca nu
sunt luate in considerare volumele reale de pariuri pe anumite evenimente. Este o idee buna de utilizat pentru o casa de pariuri

adevarataVrajitorul de coteca instrument de consiliere, de exemplu pentru a corectacote mediji de piataintr-o directie indicata
de program.

Optiuni

Formularul de optiuni este activat de elementul de meniuOptiuni.

Are cinci file:Comun,Liga actuala, Internet,Vrajitorul de miza, siDiverse.

Primele doua file,ComunsiLiga actuala(de exScotia) au un set identic de optiuni de liga disponibile.Comun
optiunile sunt folosite ca optiuni initiale pentru ligi noi si pentru a stoca valorile implicite pentru ligi folosind
o optiuneUtilizati optiuni comune. Toate optiunile din filaLiga actualasunt specifice ligii.

Internetfila are cateva optiuni de internet.

Vrajitorul de mizafila afiseaza optiunile disponibile inVrajitorul de mizainstrument de pariuri.

Diversefila contine unele setari de imprimare si export.
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4.1

Optiuni de liga curenta

Common  Scotland |Internet| Stake Wizardl Misc |

— Motation of odds
@ Dec Cp% CUSA UK

—Handicap odds Found odds to —
® Asian C Fixed ’76 001 ¢ 008

0.245 [ Exclude draws
¥ Allow guarterintegral AHD bases

League name

Scotland - Premiership

Sport |Soccer

Computation algorithm of (2015

Home adwvantage, balls

Prafit margin, % |0 = .
4 ¥ allow quarer-integral totals

Depreciation period, days |900 3 [ Manual input of ratings/in-totals
ST A —— ) & ¥ Auto calculations on file opening
¥ Cup games do count

Show new fedures, rounds |1 = ¥ Friendly games do count

3 = [T Cwetime and penalties do count
I_ Show some old fixtures

[T Suspend Intemet updates

ol ol

Found date tolerance, days

Groups and rules of ranking...

[T Use commaon options Cancel | Help (0]

- Numele ligii
Numele corect al ligii. Numele ligii este afisat pe diverse formulare si materiale tiparite.

 Sport

Sporturile disponibile sunt fotbal, hochei pe gheata, baseball, fotbal american, rugby si baschet. Este important sa
specificati sportul corect pentru o anumita liga, deoarece acest lucru are un efect asupra modului in care datele ligii
sunt interpretate de program.

- Algoritm de calcul
Noul algoritm de calcul (2015) optimizeaza performanta fata de noul criteriu de Incredere - entropia
probabilitatilor de succes. Se recomanda setarea celui mai recent algoritm de calcul.

- Avantaj acasa, mingi
Cand optiunealntroducerea manuala a evaludrilor/in-totalurilor(vezi mai jos) este pornit, utilizatorul trebuie sa introduca aici
avantajul mediu acasa pentru o anumita ligd, Tn mingi. Avantajul tipic acasa este de aproximativ 0,5 mingi intr-o liga de fotbal.

* Marja de profit, %
Setati marja de profit la zero pentru a genera cote corecte si la 10-20% pentru a genera cote de linie ale casei de pariuri. Aceasta
optiune permite valori negative si in scopuri speciale.

- Perioada de amortizare, zile

Programul foloseste jocurile anterioare in evaluarea statistica a evaludrilor si a totalurilor. Jocurile noi sunt apreciate mai mult
decat cele vechi. Jocurile anterioare sunt complet ignorate daca sunt mai vechi decat perioada de amortizare. Perioada tipica
de amortizare este de aproximativ 900 de zile intr-o liga de fotbal. Este posibil sa setati o datd fixa de incepere a perioadei de
amortizare, astfel incat durata acesteia sa creasca treptat. Comutati aceste moduri facadnd dublu clic pe controlul perioadei de
amortizare.
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* Baza de comparare a tendintelor, zile
Perioada de comparatie pentru calculele tendintelor. Perioada mai scurta poate sa nu capteze tendintele pe termen lung si
invers. Valoarea implicita 200 de zile.

- Arata meciuri noi, runde
Numarul de runde ale viitoarelor jocuri care vor fi folosite ca partide. Programele sunt obtinute din fisierele ligii care pot fi
actualizate prin Internet.

© Toleranta de data rotunda, zile
Cand se obtin meciuri noi din fisierul ligii, aceasta valoare este folosita pentru a determina intervalul de date al
unei singure runde. De exemplu, intr-o runda de liga de fotbal poate incepe vineri, ultimul joc fiind luni.

- Grupe si reguli de clasare...
Apasand acest buton se deschide panoul Grupuri si reguli de clasare. Definiti grupuri si introduceti acolo regulile
specifice ligii de clasare a echipelor.

- Notarea cotelor
Exista patru notatii disponibile ale cotelor: zecimald, procent de probabilitate, SUA si Marea Britanie. Notarea britanica nu este
recomandata pentru generarea de cote corecte, deoarece acestea din urma necesita o precizie mai mare.

+ Cote de handicap

Utilizati aceasta optiune pentru a specifica tipul de cote de handicap: asiatice sau fixe. Cotele asiatice (AHO) pot avea o
baza de handicap intreg, jumatate Intreg sau sfert intreg, fara egaluri. Daca rezultatul meciului egaleaza un handicap
intreg al AHO, atunci un astfel de eveniment este , anulat”. Cotele de handicap fixe (1 X 2) sunt similare cu cotele fixe si
sunt egale cu acestea daca baza de handicap este zero.

+ Cote rotunjite la
Cand urmeaza sa fie generate cotele de linie, este o idee buna sa le rotunijiti la 0,05 in notatie zecimala (sau la 5in
notatia SUA). Cotele corecte necesitd, de obicei, mai multa acuratete pentru evaluarea posibilelor pariuri.

* Exclude extrageri
Este posibil ca unele sporturi si nu aiba egalitate ca urmare a unui joc. in astfel de cazuri, numararea remizelor este lipsits de
sens si, prin urmare, sunt excluse din orice cota prin alegerea acestei optiuni.

* Permite baze AHO sferturi de integrala
Aceasta optiune permite generarea de baze de handicap asiatice trimestriale, cum ar fi0 : %,0 : 34, etc., pe
langa integrala (de ex0 : 1) si semi-integrale (de ex¥z : 0) baze.

* Permiteti totaluri trimestriale integrale

Daca este bifat, programul va genera totaluri trimestriale integrale (de ex2.25) pe langa integrala (de ex3) si
semi-integrale (de ex2.5) valori, tinzand la echilibrul maxim intre unders si overs. In caz contrar, vor fi generate
numai totaluri integrale si semiintegrale.

* Introducerea manuala a evaludrilor/in-totalurilor

in mod normal, nu este nevoie sa introduceti manual evaluéri si totaluri daca exista suficiente jocuri pentru analiza
statistica. Uneori, totusi, utilizatorul poate dori sa editeze valorile calculate in functie de expertiza sa, cunostintele
despre leziuni, motivatie etc. Nu este recomandat sa folosesti introducerea manualad impreuna cu algoritmul de calcul
din 2006.

* Calcule automate la deschiderea fisierului

Bifati aceastd caseta pentru ca toate calculele sa fie efectuate automat, la deschiderea (sau alegerea din caseta cu lista
de fisiere) a unui alt fisier de liga. Debifati caseta daca intentionati sa utilizati liga actuala doar ca baza de date a jocurilor
anterioare.

* Jocurile de cupa conteaza
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Jocurile de cupa sunt de obicei considerate jocuri cu drepturi depline care contribuie la evaluari si in totaluri. Cei
care cred altfel, pot debifa aceasta caseta pentru ca jocurile marcate decin cAmpul Rem au fost ignorate in
calculele statistice.

- Jocurile amicale conteaza

Jocuri amicale cu un atributfrin cdmpul Rem sunt numarate la jumadtate de greutate. Debifati aceastd caseta
pentru a ignora complet jocurile amicale Tn calculele statistice.

* Orele suplimentare conteaza

in unele sporturi, cum ar fi hocheiul pe gheatd, orele suplimentare sunt importante. Aceastd optiune este folositd pentru
tratarea speciala a jocurilor marcate deotin cAmpul Rem al mesei de jocuri.

* Arata niste dispozitive vechi

Determina afisarea unor dispozitive vechi la alegereFixare®Afisati noile echipamente. In mod normal, este afisat
runda anterioara de jocuri. Comportamentul acestei optiuni depinde de setareaToleranta pentru data rotunjita.

* Suspendati actualizarile de pe Internet

Este posibil ca unele ligi sa nu fie de interes pentru utilizatorul specific. Bifarea acestei casete dezactiveaza actualizarile de
internet pentru liga curenta si, astfel, economiseste timpul general online.

+ Utilizati optiuni comune

Este o idee buna sa specificati optiuni pentru majoritatea ligilor dinComunfila si faceti-le folosite de o liga
specifica pur si simplu bifand aceasta caseta.

Grupuri si reguli de clasare

PanoulGrupuri si reguli de clasareeste activat fie din panourile Optiuni, Clasament, fie din
instrumentul Analiza turnee.
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Groups and rules of ranking in the league: CupUEFA lﬁl
Groups Fules of ranking
Maming — — —
o |12 3% @ Lofiars ~ Othar Foints for: win |3 J draw |1 J loss |0 5
¢~ Mumbers Promaotion N |1 % Relegation™N |1 35

[v Internal games
Frecedence in case of equality of points

|GrDupA ﬂ 1 |Head to head points
Awrailable teams Chosen teams 2 |Head to head goals difference -
1. FCEyn - APOEL MicosiaFC
[ AC Milan 3 F91 Dudelange 3 |Head to head away goals
AEK Athens FC v FK Qarabag Aghdam p |Overal| oals difierence
AEK Lamaca 5 | |SevillaFC d
AFC Ajax Amsterds

Akhisarspar 5 |Overal| goals scored

Apollon Limassol

[ [o] =[]

Lef Lot Lef Lef Lol Lef L] L

Atalanta Bergamas : |

Athletic Club Bilbac aa 7 |

Bayer 04 Lewverkus:

Borussia Dortmund 8 |

Chelsea FC

Club Atletico de Me ﬂ

Club Brugge Ky 7 Cancel ‘ Help |

Definiti grupuri si introduceti aici regulile specifice ligii de clasare a echipelor, adica prioritate in cazul egalitatii
de puncte intre doua sau mai multe echipe. Aceste setdri afecteaza calculele ulterioare ale clasamentelor si
rezultatele analizei turneului.

Pot fi definite pana la 26 de grupuri. Echipele apartinand unei grupe, nu pot fi incluse in alta.
Grupurile pot avea fie literal (0,B,C,...), numeral (1,2,3,...), sau orice alta denumire.

Bifati casetaJocuri internedaca ar trebui luate in calcul doar jocurile dintre echipele apartinand aceleiasi
grupe.

Pentru a dezactiva gruparea, reduceti numarul de grupurila 0.

Regulile de clasare determina ordinea prioritatilor intre doua sau mai multe echipe cu un numar egal de puncte.
Regulile tipice de clasare pentru majoritatea ligilor europene de fotbal sunt urmatoarele:

1. Diferenta totala de goluri

2. Goluri generale marcate

3. Numar de puncte cap la cap
4. Diferenta de goluri cap la cap

in plus, utilizatorul poate defini numarul de echipe de top care vor fi promovate in liga superioar3 si
numarul de echipe de jos care vor fi retrogradate in liga inferioara.
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4.3

Optiuni de internet

CDmmDn]Scutland Internet StakeWizard]Misc ]

Froxy server

v Lze automatic proxy settings

-

v Automatically download new leagues
[ Automatically fetch line odds
[ Sound notification of completed updates

W Owernight auto update between |3 | and 4 o'clock: * Basic ¢ Expr ¢ Both

Cancel ‘ Help (0]

* Server proxy

Este recomandat sa bifati casetaUtilizati setarile automate de proxypentru a activa configurarea automata a proxy-
ului. In cele mai multe cazuri, programul determina corect parametrii serverului proxy si daca sa foloseasca un server

proxy.
Daca programul nu reuseste sa determine parametrii corecti ai serverului proxy, debifati casetaUtilizati setarile

automate de proxy. Bifati casetaUtilizati un server proxy, specificati proxyAdresasiPortdaca este nevoie de proxy.
in general, daca reusiti s& actualizati ligi prin Internet fird proxy, atunci probabil ci nu este nevoie de proxy.

De obicei, aceste valori se potrivesc cu setdrile proxy LAN ale Internet Explorer:
Internet Explorer®Instrumente®Optiuni de internet®Conexiuni®setari LAN.
Daca nu reusiti, atunci consultati ISP-ul sau administratorul LAN despre valorile proxy corecte.

- Descarcati automat ligi noi

Bifati aceasta caseta pentru ca ligile noi care apar din cadnd in cand pe server sa fie descarcate
automat.

- Preluati automat cotele de linie

Bifati aceastd caseta pentru a prelua automat cotele de linie de pe server.

* Notificari sonore ale actualizarilor finalizate

Activeaza o melodie cand actualizarea se termina.
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° Actualizare automata peste noapte

Activeazd actualizarile automate peste noapte pentru toate ligile, fie de baz3, fie expres, sau ambele.

4.4 Optiunile Expertului de miza

Cu:ummc:n] Scntland] Internet Stake WWizard IMisc: ]

Bets
v Auto update status an file opening v Automatically feed line odds
v Check dependencies W Apply tearm vs team trend hints
“ariants Computations
Auto selecttop variants |3 i‘ Default mode
t+ Regular O Kelly
v Bold
Selected style [ Halic Default cont. probakiliy, % (95
[ Undetline
Default target multiplier (10 i‘
Unselected style [ Bold
Limit accumulatars by |6 i‘
Selection color |Default - UeulbesrEonzrs hy Wi‘
Cancel | Help ‘
Pariuri

° Starea actualizarii automate la deschiderea fisierului
Bifati aceasta caseta pentru ca starea pariurilor alese sa fie actualizata automat, la deschiderea (sau alegerea din caseta cu
lista de fisiere) a unui alt fisier de miza.

* Verificati dependentele
Pariurile dependente reciproc (adica pariurile pe acelasi eveniment) nu pot fi incluse Tn acumulatoare (parlay-uri etc.). Alegeti
aceasta optiune pentru a preveniVrajitorul de mizade a genera variante de pariuri interzise.

* Cote de alimentare automata
Permite alimentarea automata a cotelor de linie disponibile impreuna cu cote corecte inStake Wizard'smasa de pariuri.
Are sens atunci cand utilizatorul va plasa pariuri cubwin.com.

* Aplicati indicii de tendinta echipa vs echipa

Bifati aceasta caseta pentru a aplica sugestii de verificare a tendintelor prin colorarea celulelor de cote (comanda rapidaF10
). Cotele cu o tendinta nefavorabila vor fi colorate intr-un violet. O incercare de a alimenta aceste sanseVrajitorul de miza
va fi insotit de mesajul de avertizare.

Variante
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° Selectati automat variantele de top
Dupa finalizarea calculelor, mai multe variante de pariuri de top pot fi selectate automat prin alegerea
numarului corespunzator. Variantele selectate sunt afisate in formularRapoarte.

+ Stiluri de selectie
Folosind aceste optiuni, utilizatorul poate personaliza aspectul variantelor de pariu selectate si neselectate in tabelul de
variante.

Calcule

* Modul implicit

Modul implicit de calcul determina modul fisierelor de miza nou create. Modul real de calcul poate fi
setat la panoul de control de peVrajitorul de mizaforma principald. FolosindRegulatmodul este de
preferat.

* Probabilitate de incredere implicita, %
Probabilitatea de incredere este o probabilitate de a ajunge la fondul tinta intr-o secventa uniforma deArunde de
pariuri. Valoarea implicita recomandata - 95%.

* Multiplicator tinta implicit
Multiplicatorul tinta este egal cu raportul (Fondul tinta)/(Fondul disponibil). Fondul tinta al fisierelor de miza nou create este
calculat in functie de aceastad valoare si de ultimul fond disponibil al utilizatorului (bankroll). Valoarea recomandata este 100.

* Limitati acumulatorii prin

Aceastd optiune permite utilizatorului sa limiteze acumulatorii la numarul specificat de pariuri obisnuite. Cand
limitati acumulatorii, de exemplu, la 2,Vrajitorul de mizagenereaza variante de pariere precumO,B,C,AB,AC,T.Hr,
AB+C, AB+BC+AC, etc., dar nuABC. Valoarea recomandata este 6.

* Limitati subcomponentele cu

Numarul de subcomponente dintr-un pariu complex este egal cu 2a»-1 cdnd nu sunt impuse constrangeri (M-
numarul de evenimente independente alese). Din motive practice, nu poate fi prea mare. Valoarea
recomandata este 100. Valoarea maxima permisa este 4095.
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4.5 Optiunidiverse
Communl Scutland] Internetl Stake Wizard Misc

[terns to print

v Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half/ full time I Line odds I Tahble of standings:

o o ("
W Ask before printing v Ask once

[terns to export
W Generalwview W Correctscores W Asian handicaps W Scored goals
W Under/owver W Half{full time ™ Line odds [~ Table of standings:

. ) o l“'“
v Allleagues in a single worksheet

v Ask before exporting W Ask once

[ Suppress display of diacritic symbols

Cancel Help

* Articole de tiparit

Bifati casetele corespunzdtoare pentru a alege ce vizualizari de cote sa fie tiparite. Este posibil ca utilizatorul s nu fie interesat de toatd
varietatea de cote generate, iar aceastd optiune va ajuta sa economisiti o hartie.

* Articole de exportat
Bifati casetele corespunzatoare pentru a alege ce vizualizari de cote trebuie exportate in fisierul Excel (XLS) sau delimitat prin
virgula (CSV). Este posibil ca utilizatorul sa nu fie interesat de toata varietatea de cote generate, iar aceasta optiune ajuta la

economisirea spatiului pe disc prin crearea de fisiere mai mici.

In plus, inca doua casete de selectareIntreaba Tnainte...siintreaba o datépoate fi folosit pentru a controla comportamentul
casetelor de dialog pop-up care apar inainte de imprimare si exportare.

+ Suprimati afisarea caracterelor diacritice
Bifati aceastd caseta pentru a suprima afisarea caracterelor diacritice in numele echipelor. Aceste caractere sunt de

obicei afisate incorect in localitdtile non-latine (de exemplu, chineza, chirilica etc.) si pot strica aspectul normal al
programului. Optiunea necesita repornirea programului pentru a avea efect.
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5.1

Instrumente

Convertor de cote

Convertorul de cote este activat fie prin alegerea elementului de meniuInstrumente®Convertor de cote, sau facand clic pe un buton dintr-o

bara de imente.

* Panoul de baza

Cotele sunt convertite intre patru notatii disponibile: zecimal, procent de probabilitate, SUA si Marea Britanie. Este
posibil sa introduceti cote folosind fie tastatura, fie mouse:

Basic |1 X 2 | Arbitrage |

~Input — Dutput
|2,5 ‘ Decimal |2,5
Motation ili
Frobability, % |4U
 Dec  p % O USA T UK
LS, |150
7 8 9 ! UK IE.-"4
Precision
4 =) 6 ’ (r‘ High & Marmal © Round
1 2 3 =

[T Auto conversion [T Reciprocal

Corvert

Help | Close

Intervalele permise pentru cotele de intrare sunt urmatoarele:

Notatie zecimala 1..infinitul

Procent de probabilitate 0..100%

Notatie SUA - infinit..-100, par, 100..infinit
Notatia britanica (fractionala). 0..1, chiar, 1..infinit

In functie de nevoile specifice, utilizatorul poate alege intre trei grade de precizie de iesire: ridicat,
normal si rotunijit.

Cei care sunt reticente in a face clic pe un butonConvertit, poate utiliza functia de conversie automata bifand o caseta Conversie
automata.

Este posibil sa vizualizati o valoare reciproca a cotelor rezultate bifand o casetdaReciproc. Valoarea reciproca
este calculata ca un supliment la probabilitatea de 100% a unui eveniment dat.

* panou 1X2

Cotele fixe 1X2 (preturile) sunt convertite aici in handicapuri asiatice, goluri totale si scoruri corecte. In plus,
convertor calculeaza marja de profit reala sau utilizeaza valoarea definita de utilizator.
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Basic 1 X 2 |Arbitrage|

—Input - = = — Dutput
[1.95 [33 |4 4 pmmmargm,%|s,1a Set0% |
Maotation J & 2

Fixed |1 95 |3,3 |4
1 2
AH |-0,5 |1,95 |1,a1

 Dec  p % O USA T UK

7 8 9 ! < >
Towsl 2,25 (2,03 | [1,74
4 5 6 , odds
seore (12 1 5,95
1 2 3 - - A . |
uto carnweersion Reseat
ol| c || ComEi
Help | Close

Utilizatorul poate defini orice marja de profit in caseta de introducere editabila si apoi poate calcula cotele fixe
corespunzatoare, handicapurile asiatice, golurile totale si scorurile corecte facand clic pe un butonConvertit. Facand clic pe
un buton Setati 0%seteaza rapid marja de profit la zero si afiseaza cote corecte.

Baza AHO, baza totala de goluri si cel mai probabil scor corect sunt afisate si in casetele editabile. Utilizatorul
poate specifica orice valoare a AHO, goluri totale si scorul corect acolo si poate calcula cotele respective fie
facand clic pe un butonConvertitsau prin apasare<Intra>.

Facand clic pe un butonResetatielimina bazele definite de utilizator si revine toate la valorile automate.

Nota:in principiu, este posibila conversia inversa a handicapurilor asiatice in cote fixe, cu conditia ca si cotele totale de
goluri sa fie cunoscute.

* Completul de arbitraj

Pariuri de arbitraj (aliassigursauarb) este o oportunitate fara riscuri de a obtine un profit garantat pe un anumit
eveniment sportiv sau pe piata de pariuri. Acesta exploateaza diferentele de cote oferite intre un numar de case
de pariuri, de obicei doua sau trei.

Pariurile de arbitraj sunt posibile cand cotele L1, L2,..., Lkpe care se exclud reciprockrezultatele aceluiasi eveniment
indeplinesc un criteriu simplu (in notatie zecimald): P = 1/L1 + 1/L2 + ... + 1/Lk < 1. Marja de profit a unei case de pariuri
ipotetice in % este determinata ca fiind 100%(1 - 1/ P), si in mod normal trebuie sa fie negativ. Mizele individuale pentru
rezultatele 1, 2,... sunt calculate ca A/ P /L1, A/ P /L2 si asa mai departe, unde A este o suma de investitie. Apoi profitul
asteptat al pariorului este calculat ca A*(1 / P - 1) si, iTn mod normal, trebuie sa fie pozitiv.

Toate aceste calcule pentru doud sau trei rezultate sunt efectuate peArbitrajpanou facand clic pe un buton
Convertitsau prin apdsare<Intra>:
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5.2

5.3

Basic |1 x 2 Arbitragel

— Input - 5 = — Dutput

22 23 | 4 Profit margin, % |-12,444
Motation Investment |1UU
 Dec  p % O USA T UK

Stake for 1 |51,11

7 8 9 / Stake for 2 |43,39

Stake forx I
4 5 6
Expected profit |12,44

[T Auto comversion

Help | Close

Primele doua rezultate (1, 2) sunt de obicei considerate a fi victorii ale uneia sau altei echipe intr-un meci (remiza fara pariu)
sau eveniment de tipDa/ Nu. Pentru doar doua rezultate, al treilea camp editabil trebuie lasat necompletat. Al treilea rezultat
(X) este optional si se presupune ca este o remiza pentru cotele fixe de tip 7-X-2.

Nota:in cazul in care criteriul de arbitraj nu este indeplinit, profitul asteptat este negativ si evidentiat cu rosu in timp ce
programul semnaleaza un bip.

Vrajitorul de miza 4

InstrumentulVrajitorul de mizagenereaza o strategie optima de pariere si, astfel, ajuta la oprirea risipei de bani intr-
un pariu blind. Folosind o analiza avansata a probabilitatii, Ti informeaza direct pariorul cu privire la varianta de pariere
preferata, precum si distributia specifica a fondului de pariuri.

i
Se activeaza fie prin alegerea elementului de meniuInstrumente®Vrajitorul de miza, sau facand clic pe o bara de butoane. pe un instrument

Informatii detaliate despre acest instrument puternic pot fi gasite in Ghidul vrajitorului de miza a capitolului.

Analiza turneului

Instrumentul de analiza a turneelor rezolva urmatoarele sarcini:

+ Calculeaza cotele (probabilitatile) ca fiecare echipa sa se afle intr-un anumit loc la finalizarea jocurilor
programate;

+ Calculeaza cel mai probabil scenariu pentru fiecare pereche posibila ,,echipa vs loc”;

* Calculeaza tabelul ipotetic al clasamentului pentru cele mai probabile scenarii.

* Calculeaza tabelul de scoruri pentru jocurile anterioare ale unui turneu.

Se activeaza fie prin alegerea elementului de meniuInstrumente®Analiza turneului, sau facand clic pe un buton dintr-o bara de 'Eau pe

instrumente.
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Pentru a incepe analiza, fie faceti clic pe un buton, f! apasati tasta <F9> sau alegeti elementul de meniuFugi®iInceput.
Timpul de calcul depinde de numarul de jocuri programate ca o putere de 3 si, prin urmare, poate fi
extraordinar. Cu toate acestea, utilizatorul are o optiune de a alege intre viteza de calcul si cea dorita

.. . . . I speed aconacy . X . o
precizie folosind controlul pistei J pe o bara de instrumente. Pentru a opri calculele lungi, fie

faceti clic pe un b@n, apasati o tasta <F10> sau alegeti elementul de meniuFugi®Stop.

+ Tabel de cote

Cotele calculate sunt prezentate in tabelul de cote:

N |TeamstPlaces| 1 [ 2 [ 3 [ 4[5 [&6 [ 72 [&a ]a [10]
| 1 |Hears i

2 |cetic 996 (0,44

3 |Hibemian 044 B 137 485

4 |Kilmarnock B.27 |30 492 125

E Rangers 10,3 655 |31.7 |2.48

B |Aberdeen 085414 |66 233 |5.05 |0.298

7 [Motherwell 0177284 451 221 [416

8 |Inverness 15,9 |37.7 46.4 (0,002
|8 [Dundee United 15,7 351 43,1 |0.063
|10 | Dunfermline 0 |0.064/53.6

Celulele colorate reprezinta posibile perechi ,echipa vs loc”. Cu cat culoarea este mai inchisa, cu atat mai multe sanse
are o echipa sa ocupe locul.

Exista patru notatii disponibile ale cifrelor in tabelul de cote: zecimala, probabilitate %, SUA si Marea Britanie.

Probabilitatile sunt utilizate in mod implicit. Suma probabilitatilor din fiecare coloana si din fiecare rand este egald cu
100%.

Notatiile pot fi schimbate cu usurinta facand clic pe elementul de meniuCote®Notatie, sau folosind meniul pop-up.

Facand clic cu mouse-ul pe orice celuld coloratd a tabelului de cote, se produce un raspuns imediat Tn alte doua tabele:
masa de jocuri si tabelul de clasament ipotetic.

- Masa de jocuri si scenarii

M | Hometeam | Auwvay team | F |G1 |G2|§J
| 46 |Hearts Rangers 10
47 |Kilmarnock Falkirk. 111
48 |Motherwall  |Hibemian 13
49 |Aherdeen hatherwell 111
E Dundee United |Kilmarmock. 111
51 |Falkirk Hearts 111
E Hibernian Inwverness W10
53 [Livingston Celtic Loz B
Eﬁangers Dunfermline 2|0

Masa de jocuri pastreaza toate jocurile jucate si unele jocuri programate ale turneului curent. Ele
corespund tuturor jocurilor din tabelul de jocuri principalVrajitorul de coteecran fara cana (c) si nu mai
vechi decat primul joc al turneului (notat cuF). Jocurile programate au un fundal gri deschis pentru a fi
distincte de altele. ColoandRafiseaza scenariul cel mai probabil pentru perechea aleasaechipa vs loc
folosind urmatorul set de simboluri:
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W victorie a echipei gazda

L victorie a echipei in deplasare

D remiza

Wn  victorie a echipei gazda cu o diferenta de goluri n
Ln victorie a echipei in deplasare cu o diferenta de golurin
S anumit punctaj

ColoaneG1,G2reprezinta scorurile reale ale jocurilor trecute si cele mai probabile scoruri pentru jocurile
programate. Scorurile unor jocuri programate sunt conditionate de scenariu. De exemplu, in timp ce
scorul cel mai probabil al unui joc este1:0, participarea la un scenariu ca ,remiza” face cel mai probabil scor
al jocului respectiv, de ex1:1. Jocurile programate care nu sunt incluse in scenariu sunt gri.

- Tabel ipotetic de clasament

M Teams |G [w|[D[L[s[c[r &
|1 [Hearts 9 81 025 =B
|2 |Celic g 7 1|1 |21 9|22
|3 |Hibernian 8 6 1|2|15 8 |19
4 |Rangers 9151 3159 [16
EKiImarnDck 8 14|32 |158[15]15
B [Aberdeen 9 33|31 10/[12
7 |Motherwell 3 32 4|20 2011
8 |Dundeelnited | 9 |2 |3 |4 |12 16| 4
9 [invemess 5 2z |58 108
10 |Falkirk 91|35 6 188 &

Acest tabel afiseaza clasamentele ipotetice pentru cel mai probabil scenariu al perechii aleseechipa vs
loc(ex. Hibernian pe locul 3). ColoaneG,W,D,L,S,C,Pindicati numarul total de: jocuri jucate, victorii,
egaluri, Infréngeri, goluri marcate, goluri marcate impotriva (concedate) si, respectiv, puncte.

- Tabelul de scoruri
Homebaway | 1 [ 2 |3 | a5 |6 |
Celtic Glasgaw - 0:0

M
1
2 |Glasgow Rangers -

3 |Dundee United oo
4

5

3

Hibemian Edinburgh -
hotherwell FC o

Kilmarnock FC 1.2 21 L]

Tabelul de scoruri poate fi afisat fie folosind elementul de meniuMasa®Tabelul de scor, sau apasand o tasta
<F3>. Acest tabel afiseaza scorurile jocurilor anterioare dintr-un turneu. Utilizatorul poate reveni la tabelul de
cote apdsand tasta <F2>.

Nota:Atat tabelele de cote, cat si tabelele de scoruri pot fi exportate in fisierul Excel (XLS) folosind elementul de meniuMasa®
Export tabel.

Nota:Instrumentul de analiza a turneelor are urmatoarele limitari pentru datele de intrare:
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Numar maxim de echipe 32
Numarul maxim de jocuri trecute 1250
Numarul maxim de jocuri programate 96

Recuperare date

Recuperare dateeste un utilitar care cauta surse web pe internet si preia rezultate si meciuri sportive pentru
fotbal, hochei pe gheatd, baschet, baseball, rugby, fotbal american, handbal si volei. Acopera o mare varietate de
campionate si alte competitii. Mai multe optiuni va permit sa obtineti fie cele mai recente rezultate, fie cele intregi,
furnizarea jocurilor cu anumite atribute, redenumirea automata a echipelor si salvarea datelor in format de liga

(LEA). Interfata simpla si intuitiva faciliteaza obtinerea si salvarea unor matrice mari de date foarte rapid.

InstrumentulRecuperare dateeste activat fie prin elementul de meniuInstrumente®Recuperare datesau folosind butonul din bara de

instrumente:

Nota:ToateRecuperare datecaracteristicile sunt disponibile numai intr-o versiune completa (inregistratd).

Nota:La salvarea datelor cuRedenumitioptiune,Recuperare datefoloseste aceleasi reguli si fisiere ca cele descrise in

subiectul Redenumirea multor echipe.

lﬁ Data retriever v3.4

E=RECE ==

|Austria ﬂ |Elundes|iga ﬂ |2021,’2E|22 ﬂ |Regu|arsea90n ﬂ |EIDth ﬂ
|Soccer ﬂ [ Markfirstgame | FRecent | Add
M Teams - N Date | Time | Home team | Away team | G1 | G2 | Rem |=
1 |Admira Wacker Madling = 56 18:00 Ried Austria Klagenfurt 1 1
2 |Altach 57 15:00 Wolfsberger AC Awstria Vienna 1 0
3 |Awustria Klagenfurt 58 |[03.10.21 15:30 Hartberg Sturm Graz 3 2
4 |Awstria Vienna 59 15:30 Rapid Vienna WSG Wattens 5 2
5 |Hartberg 60 15:00 Red Bull Salzburg LASK Linz 3 1
6 |LASK Linz 61 [16.10.21 18:00 Awustria Klagenfurt Rapid Vienna 1 1
T |Rapid Vienna 62 18:00 Altach Red Bull Salzburg 1 1
& |Red Bull Salzburg 63 18:00 Austria Vienna Admira Wacker Madling 2 2
9 |Ried 64 [17.10.21  15:30 LASK Linz Wolfsberger AC 0 1
10 [Sturm Graz 65 15:30 WSG Wattens Hartberg 2 2 =
11 |Wolfsberger AC 66 18:00 Sturm Graz Ried 1 0
12 [WSG Wattens 67 (231021 18:00 Admira Wacker MadlingWSG Wattens 0 1
13 68 18:00 Austria Vienna Ried 4 1
14 69 18:00 Wolfsberger AC Awstria Klagenfurt 2 1
15 70 (241021 15:30 Hartberg Rapid Vienna 1 1
16 71 15:30 LASK Linz Altach 0 1
17 72 18:00 Red Bull Salzburg Sturm Graz 4 1
18 73 (301027 18:00 Awustria Klagenfurt Admira Wacker Madling
19 74 15:00 Altach Hartberg
20 ¥ 75 158:00 Ried Red Bull Salzburg

Addatribuwes: v | # |

[ | Dt,.fgs| [ Irverse Clear tables

Bytes: 448

[v Fename ﬁ E

Total bytes: 111108
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Butonul verde plus din coltul din dreapta jos actualizeaza liga curenta cu datele preluate fara a fi nevoie sa
le salveze in fisier.

* Adaugarea unei ligi personalizate

in primul rand, asigurati-vé ca rezultatele trecute si meciurile viitoare sunt prezenteRecuperare date.

1. Salvati datele ligii intr-un fisier de liga folosind butonul din coltul din dreapta jos.

2. Deschideti acel fisier inVrajitorul de cote.

3. Adaugati fisiere pentru sezoanele trecute folosindJocuri®Actualizati din fisier.

3.1. Determinati echipele participante. Luati toate echipele si jocurile din ultimele 3 sezoane + sezonul curent, de exemplu, Liga
2. Acest lucru se face cu usurinta prin verificarea optiunilor de filtrareAdaugati echipe,Adaugati jocuri, siAdauga

corpuri de fixarela utilizareJocuri®Actualizati din fisier.

3.2. Actualizati liga din ultimele 3 sezoane din Liga 1, 2, 3, 4 etc. folosind doar o optiuneAdaugati jocuri. Luati
cate ultimele sezoane doriti pentru analiza istorica a performantei si diagrame, dar amintiti-va ca numai acele
jocuri afecteaza evaluadrile si cotele care nu sunt mai vechi decat perioada de amortizare.

(Optiuni®Perioada de amortizare). Are valoarea implicita 900 de zile pentru majoritatea ligilor (~ 2,5 sezoane).
4. Efectuati setdrile necesare in panoul Optiuni. in special setati numele ligii exact in formatul: Jara - Numele Ligii.
5. Faceti clic pe butonul sageatd verde de pe o bara de instrumente.

6. UtilizareFixare®Afisati noile echipamentepentru a afisa meciurile si cotele.
Nota:Fisierul ligii trebuie sa aiba prefix de tara, fara spatii, de exMyCountry1.lea.

Nota:Recuperare dateeste doar un instrument pentru a prelua si salva datele ligii din sursele web. Toate lucrdrile ulterioare sunt
realizate deVrajitorul de cote.

Filtrul de jocuri

InstrumentulFiltrul de jocurieste un instrument de analiza a jocurilor trecute care indeplinesc diverse conditii: echipe
participante, sezoane, rezultate pentru prima data / full time, rezultate, scoruri corecte, handicapuri, totaluri, atribute ale
jocurilor.

InstrumentulFiltrul de jocurieste activat fie prin alegerea elementului de meniuInstrumente®Filtrul de jocuri, sauJocuri®

Vizualizati jocuri®Foloseste filtrul..., sau facand clic pe butonul din BEa de instrumente.
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Games filter

Feriod
@ Whole [ Results

(" Current [ Fixures

Half tirne / full tirne

I VO I Vo B P
R [ s [ %2
[en | e[ 22

Teams
v Haome [ Hia
|Glasguw F’iangersﬂ

[ Away [ HA
|Glasguw F’iangersJ

Time
& Full
i Half

i Znd

Score

[ H:aA

Handicap

Outcome
[ Home

[ Ay
[ Draw

b
b

[ H-4 > ’D—i‘

[ A-H
[ H-A
[ A-H

Reset ‘

>

b
b
b

UnaApply

=N Eow =

Aftributes

[ Mo attributes
[ Cup/ playoff
[ Friendhy

[ Meutral venue
[ Overtime

[ Penalties

[ Questionahle

Total

[ Owver ’U—i‘
[ Under ’U—i‘
[ Exacthy ’U—i‘

[ Home [ Away

‘ Cancel |

Pentru a vedea un subset de jocuri care indeplinesc conditiile de filtrare specificate, faceti clic pe butonulAplicati.

Pentru a reveni la starea initiala a formularului, faceti clic pe butonulResetati.

Pentru a dezactiva conditiile de filtrare aplicate, fie faceti clic pe butonulAnulati aplicareape formular, faceti clic pe butonul Anula

pe bara de instrumente sau alegeti elementul de meniujocuri®Vizualizati jocuri®Toate jocurile.

5.6 Analiza performantei

InstrumentulAnaliza performanteieste activat prin elementul de meniuInstrumente®Analiza performantei.
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% Performance analysis for Wales - Cymru Premier El@
Frorn Lnitil OF, days
|24.|32.D1 29.10.21 |9E|D i‘ Computation algorithm of (2015 [v Accountirends
Mumber of Fietlati;e c:DSrz;nutD; d Fietlati;e cha:;ljggl Su?ce;s sl.zun;rcl:jepsiﬁfl Cr;ngrizun
games rate, probs rate, probs rate, probs |
Harne wins 647 1.4 46,3 416 3581 6,35 0.2406
Drawwes 370 237 38497 25,1 a8.7 23,98 0.3438
Avay wins h47 35.0 5186 334 2887 47.48 0,3066
Total 1564 100 15546 100 7065 126,80 0.9410 7.1965
Ower 2,5 a2z h8.49 870.9 G0.& 5147 B2.52 0.2826
Under 2.5 574 411 bEE.2 384 244 b 42 K1 0.3635
Total 1396 100 1437.1 100 75493 105,23 0.6461
Calculate Help Close

Acest utilitar genereaza statistici ale cotelor (probabilitatilor) calculate cu succes intr-o anumita liga.
Rezultatele calculului pot fi privite ca un indice general al actiunii comune a urmatorilor factori concurenti:

1. Performanta deVrajitorul de cotein sine;
2. Predictibilitatea ligii curente.

Pentru a Incepe analiza, faceti clic pe un butonCalcula. Ratele de succes calculate sunt prezentate in doud tabele.
Primul tabel are urmatoarea semnificatie exacta a coloanelor sale:

Numarul de jocuri Numarul de victorii acasa (m), remize (1), victorii in deplasare (), si
totalul de jocuri (N=m+nx+m) in perioada analizata

Rata relativa, % Rate 100* m/N, 100* nx/ N, 100* 2/ N, iar suma lor = 100%

Suma problemelor calculate Suma probabilitatilor calculate pentru fiecare joc sa fie: victorie acasa (p1),
trage (px), victorie in deplasare (p2), si suma lorpn=pi1+px+p2=N

Rata relativa, % Rate 100*pi/N, 100* px/ N, 100* p2/ N, iar suma lor = 100%

Probleme calculate cu succes Suma probabilitatilor calculate cu succes pentru victoriile acasa (s1),
remize (sx), victorii in deplasare (s2), si suma lor totalasn=s1+sx+s2

Rata de succes, % Rate 100*s1/m, 100%sx/nx, 100*s2/ 2, si suma lor totala (PP)

Entropia probelor de succes Suma expresiilor -(a/ N)*In(pi), si suma lor totala, undedt
= 1 daca rezultatul ~al-lea joc este Tn concordanta cu rezultatul care
probabilitatepia fost calculat pentru. Altfeldl=0

o ”

Criteriul Xi*2 a lui PearsonC-test pdtrat. Mdsoara abaterea calculata
probabilitatile tuturor scorurilor posibile in intervalul 0:0 - 10:10
de la frecventele lor relative reale. Introdus Tn prezent in modul
de testare, poate fi eliminat sau inlocuit in viitor.

Ultimele doua sume: ale ratelor de succesPP=100*s1/m+ 100*sx/nx+ 100* 52/ 2, iar entropia probabilitatilor de
succes sunt privite ca indicii integrali de performanta/predictibilitate. Ele sunt evidentiate cu font aldine. Valoarea
minima posibila a unei entropii este zero atunci cand toate rezultatele sunt prezise cu o acuratete absoluta.
Valorile mai mari ale unei entropii inseamna o precizie mai mica a predictiei.

Al doilea tabel pentru over/unders este similar cu cel descris mai sus.
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Nota:Analiza corectd a performantei necesita suficiente jocuri anterioare pentru a fi jucate Thainte de data de
incepere a perioadei analizate. Cel putin toate jocurile anterioare din perioada de amortizare ar trebui sa fie
prezente in plus fata de jocurile jucate dupa data de incepere.

Nota:Date mai extinse despre ratele de succes 1, 1X, 2, 2X pentru majoritatea ligilor acceptate pot fi gasite laVrajitorul
de cotepagina de start:http://www.newhavensoft.net .

5.7 Redenumiti utilitarul

InstrumentulRedenumiti utilitarulpermite utilizatorului sa gestioneze cu usurinta diferentele aparute Tn aceleasi echipe

din surse diferite. Este activat prin elementul de meniulnstrumente®Redenumiti utilitarul. Folositi-l pentru a
redenumi echipele o singura data. Ulterior, redenumirea se va face automat. Numele tinta (nou) poate avea mai multe
nume de sursa.

RER Teams rename utility v1.0 - C\Users\Public\Qddswiz\England\Rename.ren - =ai=y X
0w M-

Full narmes list - Current group Target names list »

Abingdon United = Ashford Town (Mi... Abingdon United FC

Abingdon United FC Ashford Town (Midd... Accrington Stanley FC =

Accrington Stanley Ashford Town FC Middlesex AFC Bournemouth

Accrington Stanley FC Ashford Town Middlesex AFC Fylde

AFC Bournemouth AFC Sudbury

AFC Fylde AFC Wimbledon

AFC Sudbury Aldershot Town FC

AFC Wimbledon Alfreton Town FC

Aldershot Tawn Altrincham FC

Aldershot Town FC Andover FC

Alfreton Town Arlesey Town FC

Alfreton Town FC [ Search |Arsenal FC

Altrincharn

Altrincham FC | | Ashford Town Kent

Andower Ashton United FC

Andover FC New group | Delete group | Aston Villa FC

Aresey Town Atherstone Town FC

Arlesey Town FC Aveley FC

Arsenal Aylesbury United FC

Arsenal FC Bacup Borough FC

Ashiord Town (Kenf) Bamber Bridge FC

Ashiord Town (Mi... Banbury United FC

Ashiord Town (Midd... Banstead FC

Ashford Town FC Middlesex Barnet FC

Ashford Town Kent Barnsley FC

Aghfard Town Middlesex Barrow AFC

Aghtan United Barton Rovers FC

Ashton United FC Bashley FC

Aston Villa Basingstoke Town FC

Aston Yilla FC Bath City FC

Atherstone Town Beaconsfield SYCOB FC

Atherstone Town FC Bedford Town FC

Aveley N Bedworth United FC N

Redenumiti utilitarulformularul este impartit in trei vizualizari de listd. Numele echipelor tintd (numele care urmeaza sa fie redenumite)
sunt evidentiate cu font aldine. Vizualizarea lista din stanga contine lista completd a tuturor numelor echipelor, inclusiv cele vechi si noi.
Vizualizarea listd din mijloc contine grupul de redenumire curent, care consta din numele tinta (bold) si unul sau mai multe nume de
sursa. Vizualizarea listd din dreapta contine doar nume tinta. Selectarea oricarui articol din vizualizarea lista din stdnga sau din dreapta
determind afisarea intregului grup caruia 1i apartine acel articol.
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Butoanele disponibile va permit sa adaugati nume sursa si tinta, sa atribuiti nume ca tinta, sa creati noi grupuri de redenumire,
sa stergeti grupuri si sa adaugati noi grupuri la lista de redenumire.

In mod implicit, fisierele de redenumire au un nume standardRedenumiti.ren. Acest nume standard este folosit si deRecuperare date

instrument atunci cand salvati rezultatele jocurilor sau meciurilor anterioare.

Spatiu bile 3D

Spatiu bile 3Deste un instrument recreativ care implementeaza comportamentul mingiilor de fotbal intr-un spatiu fizic
cu sau fara gravitatie aplicata, in conformitate cu legile majore de conservare. intr-un mod de ecran complet, fars
fundal de pereti, poate fi folosit ca screensaver original.

Mai multe optiuni sunt disponibile pentru utilizator prin apasarea urmatoarelor taste:

Repornire

Porniti/opriti gravitatia

Miscarea in plan orizontal

Miscarea in plan vertical

Miscare pe iarba (ca biliard)
= Gdreste miscarea

Slabiti miscarea

Activati/dezactivati efectele sonore

tom<IO=

Activati/dezactivati fundalul peretilor
Adaugati mai multe bile

Scoateti bilele

F/N Ecran complet / normal

I_EEU)I

Optiunile de mai sus sunt accesibile si facand clic dreapta si alegand un element dintr-un meniu pop-up. Ultimul
element dintr-un meniu pop-upCadru scurt...salveaza un cadru scurt al scenei curente intr-un fisier bitmap.

in plus, utilizatorul poate naviga prin scend utilizand urmétoarele taste:
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0 Obligatoriu Dreapta

B Viraj la stanga

N/A Schimbati la dreapta

ﬁ'B Schimbati la stanga

0 Inaintati

[0} Deplasati-va inapoi

N/A Schimbatiin sus.

N/A Schimbati n jos

Pg U P rivesteinsus

Pg Dn  Privestein jos

Acasa Reveniti la pozitia initiala

Nota: Pornirea gravitatiei inceteaza in cele din urma miscarea din cauza pierderii de energie. Cu toate acestea, poate
fi mentinut apasand <+> cheie din cand in cand.

Nota: Pierderea de energie cinetica din cauza interactiunii neelastice dintre obiectele care se ciocnesc este eficienta numai in
cazul gravitatiei aplicate.

Ghidul vrajitorului de miza

Prezentare generala si concept de baza

Vrajitorul de miza 4este o noua versiune a software-ului de luare a deciziilor care genereazJ o strategie optima de pariuri.
Folosind o analiza de probabilitate sofisticata, 7i informeaza direct pariorul cu privire la structura de pariuri preferata, precum si
la distributia specifica a fondului de pariuri. Spre deosebire de programele simple bazate pe criteriul Kelly,Vrajitorul de miza
permite utilizarea unui interval realist de crestere a bankroll-ului si specificarea probabilitatii de incredere de a atinge fondul
tinta.

Vrajitorul de miza 4este alimentat teoretic de noua teorema, iar practic de noul motor de
optimizare multivariata. Are o performanta maxima si ofera oportunitati mai mari pentru parior.

Paritorul plaseaza, de obicei, pariuri, echilibrand intuitiv sansele casei de pariuri cu cunostintele sale despre cursul
evenimentelor. Cu sigurantd, sarcina jucatorului nu este usoard, deoarece o multime de evenimente/cote oferite de casa
de pariuri urmeaza sa fie puse iImpreuna. Apoi trebuie sa urmeze o decizie cu privire la cat si in ce combinatii ar trebui
luata miza. Este evident ca pariurile cu toti banii disponibili vor duce mai devreme sau mai tarziu la o pierdere totala. Pe
de altd parte, pariurile cu o suma mica ofera posibilitatea de a nu castiga nimic. Trebuie sa existe undeva un mediu
fericit... si astaexistalVrajitorul de mizaeste suficient de inteligent pentru a gasi un astfel de mediu pentru cea mai
profitabila combinatie dintre mii posibile.

Pentru a utiliza acest program eficient, pariorul trebuie sa inteleaga o relatie simpla intre probabilitatea evenimentului si cote.
Exista doua tipuri de cote: cote de linie (oferite de casa de pariuri) si cote corecte. Aceasta din urma este o simpla valoare
inversa a probabilititii evenimentului. In cazul in care cotele corecte sunt egale cu cotele de linie, casa de pariuri ar avea un
profit zero pe termen lung, precum si un parior nu ar avea niciun beneficiu. De aceea, cotele de linie trebuie sa fie intotdeauna
mai mici decat cotele corecte, atata timp cat casa de pariuri doreste s3 aibd un profit. in caz contrar, pariorul are conditii
prealabile pentru a castiga si casa de pariuri sa piarda.

Luati in considerare cota liniei = 2,0. Din punctul de vedere al unei case de pariuri, probabilitatea unui eveniment este mai mica
de 1/2,0 = 50%, iar aceasta diferenta constituie marja lui de profit. Paritorul face un pariu intuitiv pe acest eveniment daca, in
opinia sa, cota corecta este mai mica de 2,0 (sa zicem, 1,5), adica probabilitatea evenimentului este de aproximativ 1/1,5 = 67%.
Aceste doua valori sunt principalele date de intrare pentru program. Si bineinteles,Vrajitorul de mizava genera
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o structura optima de pariu numai daca cotele corecte sunt mai mici decat cotele de linie. Altfel pariurile nu au
sens!

Este o idee buna pentru pariori seriosi sa o foloseascaVrajitorul de cotecapabilitdti de predictie pentru a calcula cote
corecte bazate pe performanta.

Interfata cu utilizatorul

Aproape toateVrajitorul de mizafunctiile sunt accesibile din formularul principal care afiseaza, de asemenea, un
rezumat al datelor de intrare si de iesire. Forma principala consta din urmatoarele elemente:

° Meniu si bara de instrumente

Fle Bets Varionts Options Run Help
DNaEd&SEERE O 2 » |sTT [

Utilizati fie elementele de meniu, fie butoanele din bara de instrumente pentru a deschide si salva fisiere de intrare, a tipari formularul, a vizualiza

rapoarte, a actualiza starea pariurilor, a incepe si a opri calculele, a anula modificdrile, a activa convertorul de cote si a afisa ajutor.

* Panou de control

ContP [95 %
Fund [to00
Minstk [T0

Target [10000

kin =0 |0 %

bode ———
@ Reqular

 Kelly

¥ Incl. closed

Panoul de control este folosit pentru a ajusta parametrii majori inainte de a incepe calculele: probabilitatea de
incredere (Conf P), fond disponibil (bankroll) (Fond), miza minima (Min Stk), fond tinta (Tinta), suma minima
rezervata (Min x0)in % din fond, modul de calcul (Modul), numarul maxim de evenimente in pariurile
acumulatoare (Acum), numarul maxim de subcomponente intr-un pariu complex (S/comp), si daca sa includa
pariuri inchise.

° Tabel de pariuri
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Bet| Date League Home team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||
A |01.10.05 |Scotland Aberdeen totheraell horme win 2,28 3 (22 lost
B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won
C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost
D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost
E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

Tabelul de pariuri contine pariuri obisnuite impreuna cu informatii relevante. La hranirea cotelor dinVrajitorul de cote, toate
celulele acestui tabel sunt completate automat, cu exceptia ultimei coloane care poate fi actualizata la finalizarea unui
eveniment. Tabelul de pariuri poate contine pana la 26 de pariuri obisnuite diferite. Toate celulele din acest tabel sunt editabile.

* Tabel de variante

Yariants p % | Ro5 | R ave |Z suc%lz a\te%l L | %0 | w0l | #2 | %3 | d | i) | a)

E | ER R | DE D | EG

{DEGHIR} 82 |4p12 538 | 57 &g 168 120 L5 | S R | NN Uk | T
(DGHIMOR} | 993 | 4526 | 5495 | 543 @ 52 | 1545 | 1579 | 0 D G | PR | GR | H

o458 | 956 | 532 | 464 | 444 | 406

ER R DE EG

E D
{DEGHOR} 992 | 48680 | 536 | 572 | 837 | 18338 | 1027 800 | 673 | 673 | 442 | 442 | 423

Acest tabel prezinta rezultatele calculelor. Consultati subiectul Rezultatele calculelor pentru detalii.

Modul de calcul si numarul total de variante calculate sunt indicate in bara de stare de sub tabel.

6.3 Intrarea datelor

* Probabilitatea de incredere

Utilizati caseta de introducereConf Ppentru a introduce probabilitatea de ncredere necesara. Probabilitatea de incredere este o
masura a fiabilitatii. Are un efect asupra numarului sigur de runde necesare pentru a ajunge la fondul tinta. De obicei,
probabilitatea de incredere este setatad la 0,95 (valoare implicita). Aceasta inseamna ca 95% din secventele uniforme deR95
rundele de pariere vor avea succes in atingerea fondului tinta.

* Fond disponibil
Utilizati caseta de introducereFondpentru a seta fondul de pariuri disponibil (bankroll). Trebuie sa fie mai mare sau egala cu
miza minima.

- Miza minima
Utilizati caseta de introducereMin Stkpentru a intra miza minima permisa. De obicei, casele de pariuri stabilesc miza
minima intre 1 USD si 10 USD. Miza minima poate fi, de asemenea, setata la zero (de fapt, la 1 cent).

* Fondul tinta

Specificati fondul tinta in caseta de introducereTintasa fie mai mare decat fondul disponibil. Nu are sens sa setati acest
parametru la atat de mult cat este de dorit pentru a castiga pe termen lung, deoarece inexactitatea fundamentala in evaluarea
cotelor corecte poate duce la 0o acumulare progresiva a erorii de probabilitate si, prin urmare, la o supraparitie periculoasa.
Astfel, cu cat sunt utilizate cotele corecte mai precise, cu atat valoarea este mai mareTintapoate fi specificat. De obicei, fondul
tinta este de 10-100 de ori mai mare decat fondul disponibil.

- Fond minim rezervat
Specificati fondul rezervat minim in % din fondul disponibil utilizdnd caseta de selectareMin x0. Este logic ca o
anumita categorie de utilizatori sa specifice aceasta valoare pentru a evita suprapariurile periculoase.
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6.4

* Pariuri obisnuite
Pariurile obisnuite sunt introduse n tabelul de pariuri la randuriO,B,C,..., Zfie prin hranirea cotelor dinVrajitorul de
cote(vezi subiectul Alimentarea cotelor la Stake Wizard) sau manual.

Bet| Date League Haome team | Away team Type of bet | Fair | Line | Status ||
A |01.10.05 |Scotland Aberdeen totheraell horme win 2,28 3 (22 lost
B |01.10.05 |Scotland Dundee United [Kilmarnock draw 3,84 5 |0 won
C |02.10.05 |Scotland Falkirk Hears away win 2.1 3 (22 lost
D | 021005 |Scotland Hibernian Irverness dichance 1% 1,32 1.6 |12 lost
E [01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dfchance 12 1,2 1,5 |05 won

Pot fi introduse pana la 26 de pariuri obisnuite. Utilizatorul poate edita toate intrdrile in tabelul de pariuri. Cand o anumita
celula este selectatd in modul non-edit, apasand combinatia de taste <Ctrl-Del>sterge pariul curent. Presare <Ctrl-Ins>
introduce pariul gol la randul curent. Modul de editare este comutat prin apasarea tastei <F2>. Daca pariurile sunt introduse
manual, trebuie completate cel putin doua coloane: cote corecte si cote de linie Tn notatie zecimala.

Pentru a actualiza starea pariurilor obisnuite, fie dati clic pe un buton @% pe o bara de instrumente sau alegeti elementul de meniuPariuri®
Actualizati starea.

Nota:Cotele de linie trebuie sa fie mai mari decat cotele corecte corespunzatoare. Altfel pariurile nu au sens!

~u
Utilizatorul poate deschide, de asemenea, fisierul de intrare salvat anterior facand clic pe un buton [;, sau alegand elementul de meniuFisier

®Deschide.Daca fisierul de intrare se afla inVrajitorul de cotedirector, acesta poate fi ales rapid din caseta de fisiere drop-
down din bara de instrumente. Este recomandat sa plasati fisierele de intrare n acel director.

Pentru a sterge toate datele introduse si a introduce un nou set de pariuri, fie faceti clic pe un element D pe o bard de instrumente sau alegeti

de meniu cu butonulFisier®Nou.

Pentru a salva datele de intrare Tmpreuna cu variantele de pariuri selectate in fisier, fie faceti clic pe un buton, fie .I pe o bar de instrumente,

alegeti elementul de meniuFisier®Salva.

Rularea calculelor
Asigurati-va ca toate pariurile elementare alese indeplinesc conditiaCorect < Linie.

Pentru a incepe calculele, fie dati clic pe un buton, fie apésati o tastd <F9> sau alegeti elementul de meniuFugi®inceput.

Timpul de calcul depinde in principal de urmatorii factori:

Numadrul de pariuri independente alese (A..Z);

Setdri ale optiunilorLimitati acumulatorii prinsiLimitati subcomponentele cu. Cu cat sunt alese mai putine valori, cu
atat este necesar mai putin timp (consultati Optiunile Expertului Miza). in acelasi timp, mai putine valori inseamné o
productie mai restransa, cu mai putine castiguri asteptate.

Limitarea mizei minime (Min stkpe panoul de control). Valoarea zero poate produce rezultate uriase cu timp
de calcul mai lung.

Numadrul de structuri de pariuri posibile (variante de pariere) depinde de numadrul de pariuri independente ca
putere de 2 minus 1. De exemplu, pentru trei pariuri independenteA, BsiC, posibil 23-1 = 7 variante de pariuri
sunt:
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1)O-pariu unic;
2)B-pariu unic;
3)C-pariu unic;

4)Y{AB}-pariuri
5){BC}-pariuri
6){AC}-pariuri

simpleO,B, si pariu acumulatorAB;
simpleB,C, si pariu acumulatori.Hr;
simple0O,C, si pariu acumulatorAC;

7){ABC}-pariuri simpleO,B,C, si pariuri cu acumulatorAB,i.Hr,AC,ABC.

Fiecare dintre pariurile de mai sus contine cel mult 2a-1 componente, unde/ N-numarul de evenimente dintr-un
pariu complex dat. Totusi, constrangerile enumerate pot reduce numadrul de componente si, prin urmare, si
castigurile asteptate.

Pentru a opri calculele lungi, fie faceti clic pe un buton @ apasati o tastd <F10> sau alegeti elementul de meniu
Fugi®Stop.intr-un astfel de caz, setul de rezultate va fi incomplet si nu exista nicio garantie c3 varianta
optima de pariere a fost deja gasita.

Cursul calculelor este indicat de bara de progres din partea de jos a formularului.

6.5

Rezultatele calculelor

Rezultatele calculelor sunt prezentate in tabelul de variante de iesire:

YWariants p % | R95 | R ave |Z 5uc%|Z a\te%l L | ®0 | Fal | W2 | %3 | sl | i) | i) |
{DEGHIR} 992 |4512 5348 | &7 | 838 | 1p4B 1203 o5, | S | che | s 4ms | Aeh
{DGHIMOR} 993|456 5495 | 543 | 52 | 1pdas 1sre GRo | GRS | DR SR
E | ER R | DE | D | EG
{DEGHOR} B2 | 4FEE | B3 | 572 8T 168 107 | gy | o 6hs | 48 | 412 | 4o

Sensul exact al coloanelor sale este urmatorul:

Variante Varianta de pariuri (structura).

p % Probabilitate redusa de succes intr-o singura runda.

R95 Numarul de runde necesare pentru a ajunge la fondul tinta cu
probabilitatea de incredere specificata (95% implicit).

R av Numarul mediu de runde necesare pentru a ajunge la fondul tinta.

Z suc% Factorul de crestere a fondului intr-o singura runda de succes (in %).

Z Ave% Factorul mediu de crestere a fondului intr-o singura runda (in %).

L Cote de linie reduse.

x0 Fond static, adica suma care trebuie pusd deoparte.

x1, x2,... Componente complexe ale pariului si sumele acestora.

Varianta de pariere inchisa intre acolade denota un pariu complex cu mai multe componente. Pariul complex
contine un set de toate pariurile acumulatoare posibile (inclusiv pariurile simple) compuse din pariuri elementare
ale unei anumite variante. Setul poate fi incomplet in functie de constrangerile utilizatorului impuse numarului
maxim de membri ai acumulatorului, numarul maxim de subcomponente si cantitatea minima de miza.

Facand clic pe anteturile tabelului de variante, rezultatele vor fi sortate. in mod implicit, rezultatele sunt sortate dup&
numarul sigur de runde (R95), care este considerat criteriul major al eficientei pariurilor intr-un mod obisnuit.
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6.6

modul. Criteriul de sortare este indicat de antetul subliniat.

Numarul total de variante calculate este afisat in bara de stare. Utilizatorul poate examina pana la 100 de variante
sortate prin derularea liniilor, insa cele mai bune sunt afisate in partea de sus a listei. Nu sunt incluse variante
care necesita mai mult de 10000 de runde in setul de rezultate.

Utilizarea meniuluiVariante, utilizatorul poate selecta/deselecta variante de pariuri, poate vizualiza rapoarte, sorta variante si sterge
tabelul. Variantele selectate sunt evidentiate prin stilul si culoarea fontului personalizabil (consultati Optiunile Expertului Miza). Acestea

sunt salvate in fisiere de miza (STK) impreuna cu setul de pariuri obisnuite. Selectarea tuturor variantelor cu salvare suplimentara poate
duce la un fisier de miza mare.

Pentru a imprima formularul principal care afiseaza un rezumat al datelor de intrare si de iesire, fie faceti clic pe un buton, alegeti % sau

elementul de meniuFisier®Imprimati formularul.

Datele de intrare si rezultatele calculului pot fi exportate in fisierul Excel (XLS) folosind elementul de meniu Fisier

®Exportati in fisier.

Rapoarte de pariuri

Pentru a vizualiza rapoarte privind variantele de pariuri selectate, fie dati clic pe un pe o bara de instrumente, alegeti elementul de meniu

buton Variante®Vizualizati rapoarte, sau apdsati o combinatie de taste <Ctrl-R>.

Rapoartele sunt prezentate pe formularul de rapoarte:

Print  P-Diagram
# & EGP+DHN B | Pammeter [ sum | GP [ Enn | | | |
w4 EGP+DHI
Stak 2117 14 53 G54
= 4+ EGP+HIN B 5 L el
o4 w Fair 1587 2B 5,18
& GP Line 4941 |72 1575
. :GE:::) Max outcoms 2092 10462 (10458
B +
o 4 GP+EHI Actual outeorne 528 1308 E872
w4 EG+HNP Gain 6163  -145 B3 08
+ 4 EG+DHP Status Won lost
w4 EGP+CDH Probabilty, % (803 385 193
« 4 EGP+CHN
= 4 DEG+HIP . RS5, rounds 30 41
w4 EG+CHP B3 |Rave rounds 1229
Bet| Date I League I Home team [ Awray team Type of bet I Fair I Line [ Status |H
G | 01,1005 [Scotland | Aberdeen oihersell AHO home D - %% 0 1,97 4 22lest's E|
P | 011005 |Austna Salzburg S Ried dichance 1% 1,32 1,8 |20 wen
E |01.10.05 |Scotland Livingston Celtic dichance 12 1.2 1,5 |05 wen
H | 011005 |Scotland  |Dundee United Kilmamock — AHO away 0 % | 1,91 3 D won '
N | 011005 |Austia Suparfund Rapid Wien  hame win 226 | 35 20wen

Rapoartele rezumda parametrii majori ai pariului: cantitatea de mizd, cota echitabila si de linie, rezultatul maxim si
real, castig, starea componentelor pariului, probabilitatea de succes, numarul de runde de incredere si mediu.

Componentele unui pariu complex sunt afisate in coloane separate. ColoanaSumacontine un
rezumat al pariului selectat.

Cand utilizatorul selecteaza un pariu din controlul arborelui din coltul din stanga sus al formularului, raportul este
afisat imediat Tn tabelul din dreapta. Sagetile rosii indica pariurile reusite cu valoarea castigului pozitiv, In timp ce
sagetile albastre indica pariurile pierdute partial sau total.
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6.7

Tabelul din partea de jos a formularului afiseaza continutul si starea tuturor componentelor obisnuite ale pariului. Starea
pariurilor poate fi actualizata prin alegerea unui articolActualizati stareain meniul pop-up.

* Imprimarea raportului

Pentru a imprima un raport complet, alegeti un articolImprimare®Raport completfie din meniul de sus, fie din meniul pop-up.

Pentru a economisi imprimarea pe hartie, doar mizati cuponul alegand un articolImprimare®Cupon de miza.

* Diagrama de distributie a riscului

Risk distribution for {ABDHIM}

Probahility, %

ol . -
0031 00R3 0125 025 D05 1 2 4 8 16
Factor of fund loss/growth £

Pentru a vizualizaDistributia risculuidiagrama, alegeti elementul de meniuDiagrame®Distributia riscului. Diagrama de
distributie a riscului afiseaza distributia probabilitatilor calculate care se refera la nivelurile posibile ale raportului

factor de pierdere/crestere a fondului <(Bankroll-suma pariu + castig brut)/(bankroll),
cunoscut si sub denumirea de rentabilitate a investitiei (ROI) daca este exprimat In procente fata de bankroll (Fondpe
formular). Diagrama de distributie a riscului aratd, de asemenea, sanse consolidate de a fi Tnvins (minus) si castigator

(plus).

- Diagrama P
Pentru a vizualizaP-diagrama pentru pariul selectat, alegeti elementul din meniuDiagrame®P-Diagrama.

P-diagrama afiseaza relatia functionala intre macro-probabilitate Psi portiunea statica a unui bankroll

ko. Relatia are un maxim corespunzator celui mai mic numar de runde necesare pentru a ajunge la fondul
tinta si o valoare optima a portiunii statice. Consultati subiectul Fundal matematic pentru detalii.

Fundal matematic

Copyright © 1999-2025 Newhaven Software Ltd.

Acest subiect prezinta o modalitate clara si riguroasa din punct de vedere matematic de a calcula parametrii optimi ai
pariului intr-un caz obisnuit. Aceasta din urma inseamna ca parametrii de intrare nu au valorile lor extreme (de
exemplu, cota corecta = 1,01, in timp ce cota linie = 5,0), iar limitarea mizei minime nu are efectul sau posibil.

Spre deosebire de metoda simpla bazata pe criteriul Kelly, aceasta permite pariorului sa utilizeze o gama realista de bankroll
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crestere si pentru a specifica probabilitatea de incredere de a atinge fondul tinta. Doua metode dau rezultate
identice daca fondul tinta este infinit.

Luati in considerare o succesiune uniforma desrrunde de pariere, din carewrundele au avut succes sif
runde esuate.

Ca rezultat al unei singure runde de succes, bankroll-ul se va ridica la:
7 =Zx = (1 -k )Mx +kx,

unde
X-fond de pariuri disponibil (bankroll);
ko-parte staticd a fonduluix;
L-cote de linie reduse;

Z-factor de crestere a fondului;

Ca urmare a unui singur esec, fondul va fi redus la:
x =lgx .

wrunde reusite sifesecurile vor avea ca rezultat fondul tinta:
X=2""x.

Formulele de mai sus permit exprimareawsifca functii dex, X, L, n, siko:

CIn(X/x)-nlnk,
T I -]

_ —In(X /5y +nln[(1- k)L + k]
- In[1+Z{(1/ &, —1)]

Probabilitatea de a avea nu mai mare decatfesecuri inainte de a colecta cat mai multewsuccesele este descrisa
de o forma integrala (cumulativa) de distributie Pascal:

C{w+ F+1)

e S e S TP | _
Hwﬁ@+fﬁjﬂ-mfF@1+W+ﬁ2+fJ.py

unde
p-probabilitatea de succes intr-o singura runda;
G -functia gamma;
Ffunctie hipergeometrica.

Este egala cu distributia binomiala negativa in cazul valorilor integrale ale wsif. Folosim termenul de Macro-
probabilitate pentruPin contextul parametrilor de pariuri.

Relatie functionala tipica (P-diagrama) intre macro-probabilitate Psi portiune staticako, cu conditia

cax, X L, n, psunt parametri fixe, are un maxim corespunzator celui mai mic numar de runde necesare
pentru a ajunge la fondul tinta si o valoare optima a portiunii statice:
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Pentru a obtine parametri optimi de pariu,Vrajitorul de mizarezolva un sistem de ecuatii:
AP/ Ok, =0;
F=a
undea -probabilitatea de incredere,

cu privire la nedeterminate: numar de runde/si portiune staticako. Acest lucru se face pentru fiecare
structura de pariu din mii posibile.

Pentru a aplica formulele de mai sus, trebuie sa construim un pariu complex si apoi sa il reprezentdm ca un pariu
abstract cu o singura componenta, avand anumite valori depsiL(cote de linie reduse).

in versiunile anterioare aleVrajitorul de miza, structurile de pariuri constau doar din evenimente independente. in
special, nu au permis pariuri de sistem caAB + BC + ACcare reduc riscurile de pariuri. Totusi, pariurile regulate de sistem
sunt departe de distributia optima a bankroll-ului. Urmatoarea teoremad rezolva aceasta problema.

Teorema. Valoarea maxima posibild a unui factor mediu de crestere a fonduluiZse realizeaza prin optim
repartizarea unui bankroll intre2s-1posibile mize simultane si este determinata de
urmatoarea expresie:

N
. 1- .
lnzavezz By ln&—i_(l_pi)lnl—pl H
=y 7, =

unde
InZa-asteptarea matematicad alnZ
prprobabilitatea defal-lea eveniment, egal cu1/Fj, unde Fi-cote corecte;
g, probabilitatea” de pariuri sportive defal-lea eveniment, egal cu1/L; undeLrcoeficienti de plata (alias linia

cote);
N-numarul de evenimente independente alese.

Mizele posibile includ Mpariuri de sistem (combinatii) de tip (/m, M), unde/m=1.. . Fiecare
pariul de sistem contine G» n/M-pliaza pariurile cu acumulator. In special, posibilele mize includ Nsingur

pariuri obisnuite si unul\V-fold acumulator pariu. In general, pariurile de sistem optime nu sunt
echipartitionate.

Dovada este banala pentru un singur eveniment cu o singura miza posibila. In ultimul caz simplu, miza optimé este
egala cu optimul lui Kelly (p-@)/(1 -g). Pentru/N>1, dovada este destul de complicata chiar si pentru/N=

2. Cu toate acestea folosindVrajitorul de mizaal motorului de optimizare multivariata, se poate calcula mizele optime si se
poate verifica teorema numeric pentru cea mai mare/'s.
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Formula de mai sus inseamna caZapoate fi incredibil de mare, cu conditia sa fi gasit un numar
suficient de evenimente adecvate (F<Lj). Dar pretul este un numar enorm de mize.

De exemplu, pentru 26 de evenimente avand F=1.5 siL=1.7, ar trebui sa plasati cat 226-1 = 67108863 diverse
mize pentru a obtine 40,2% din cresterea medie a fondului intr-o singura runda! Cu toate acestea,
constrangeri practice, cum ar fi limitarea mizei minime sau numarul rezonabil de simultane

mizele, desigur reduc valoarea efectiva aZav.

Din punctul de vedere al pariurilor conventionale, exista doar doua rezultate ale unui eveniment dat: fie pariu elementar
castigat, fie pierdut cu probabilitati.psi1 -p;respectiv. Alte domenii ale activitatii umane dependente de probabilitate (de
exemplu, managementul investitiilor) pot implica mai multe rezultate ale unui eveniment.

in cazul evenimentelor cu rezultate multiple, teorema poate fi generalizatd dupa cum urmeaza:

N % Py b
Iz, =>> pyln—1, py=1,
=l j=1 gg}' 7=l

unde  piprobabilitati def- al-lea rezultat in/-al-lea eveniment;
1/qi= Lircoeficienti de plata pentruj— al-lea rezultat in/-al-lea eveniment;
Vi-numarul de rezultate posibile in/- al-lea eveniment.

In cel mai simplu caz al unui singur eveniment (N =1)cu un singur rezultat (V/ =1),am aveap =1,k

=1 -ko=1,5i1Z0=1/Gg=L.

EchivalareaZasik{miza totald a unui bankroll) de pariu complex (N >1)la acele valori ale unui singur
pariu si rezolvarea sistemului de ecuatii cu privire la indeterminatepsil

Z e = (L +1-EY (1-E)F;
F=(pL-1)/L-1)

permite reprezentarea unui pariu complex multicomponent ca un pariu unic abstract si apoi optimizarea
valoriik=1 -kofolosind functia de macro-probabilitate.

Ce este nou in versiunea 2.90 ,, Live Magic”

Clasament reproiectat; au adaugat forme interactive 5, 10 si 15;

Cotele de piata sunt disponibile in toate vizualizarile de cote;

Exportul de cote de piata pentru mai multe ligi a fost extins la intreg Vedere generala;
S-a addugat un filtru datd-ord pentru cotele exportate;

Butoane de navigare pentru ligi adaugate pe o bara de instrumente;

Evaluari addugate/tendinte totale indicii pentru cotele BTS.
in versiunea 2.80

S-a adaugat un instrument nouRedenumiti utilitarulcare permite utilizatorului sa gestioneze cu usurinta diferentele de nume ale
acelorasi echipe care decurg din surse diferite;

Forma extinsaGrupuri si reguli de clasare, au adaugat puncte pentru jocurile pierdute (la hochei si unele
ligi de baschet);

Forma extinsaAnaliza performantei, capacitatea adaugata de a varia perioada de amortizare;
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S-a actualizat instrumentulRecuperare date(v3.4).

in versiunea 2.75

Noua versiune a instrumentuluiRecuperare date(v3.1) functioneaza mai rapid si este mai fiabil; au adaugat sporturi din

liga de tenis si rugby;
S-a adaugat bara de progres pe formularul principal pentru a indica procesul de incarcare a cotelor pietei.

in versiunea 2.70

Instrument nouFiltrul de jocuripermite analizarea jocurilor din trecut pentru diferite conditii;

Handbal si volei addugate la instrumentRecuperare date;

Functie noudArbitrajadaugat la instrumentConvertor de cote;

A fost addugata o noua functieSugestii de tendinte: acum impiedica celulele sa fie umbrite in verde atunci
cand piata creste.

in versiunea 2.60

Functie noua de afisattoatejocuri in joc intr-o singura forma;
Caseta derulanta noua pe o bara de instrumente pentru alegerea sportului. Acum toate ligile sunt defalcate pe sport;
Buton nou din bara de instrumente pentru instrumentRecuperare date;

Buton nou din bara de instrumente pentru comanda de meniu folosita desjocuri®Actualizati din fisier.
in versiunea 2.55

S-au addugat cote pe linia de piata de la 9 case de pariuri de top pentru toate tipurile de cote;

Functie noua inVrajitorul de mizainstrument permite importarea si imbinarea evenimentelor din alte fisiere de miza;
Optiune noua inVrajitorul de mizainstrumentul face posibila rezervarea unui procent specificat dintr-un bankroll din pariuri;
Comutare rapida a cotelor fixe intre1-X-2si linia de bani (sau cote draw-no-bet).

In versiunea 2.50

Suport pentru ligi uriase cu panad la 1024 de echipe sau jucdtori si un numar nelimitat de jocuri;

Noul algoritm de calcul (2015) ofera performante de predictie mai bune;

Nou design al formularului principal, ecran mai mare si zona cu tabele de cote derulabile;

Numar mai mare de cote calculate - peste 100 per eveniment si pana la 124 de evenimente pe liga.

Instrument nouRecuperare datecauta site-uri de internet pentru rezultate sportive si meciuri.

AdaugatAtacsiApararevariabile de putere pentru o mai buna intelegere a abilitatilor unei echipe;

A fost adaugat un nou tip de coteAmbele echipe sa marchezeimpreuna cu alternativa sa;

Tabelul unificat de jocuri si amenajari pentru o mai buna manipulare a fixurilor; nu mai existd accesorii ascunse;

Optiune de actualizari automate peste noapte;

Logica imbunatatita aActualizati din fisierfunctie; rezultate, meciuri si filtre noi pentru echipe;

Optiune addugataBaza de comparare a tendintelorpentru reglarea fina a indicatiilor de tendinte;

Prezentarea bazei de handicap asiatic fie ca numar, fiem: n;

Calcule mai fiabile in instrumentConvertor de cote;

S-a adaugat capacitatea de a adauga sau elimina toate atributele jocurilor din meniujocuri®Adaugati/eliminati atribute;

S-a addugat capacitatea de a edita manual variabilele de putere ale echipelor in ceea ce privestede/tamodificari ale
valorilor calculate.

In versiunea 2.20

Sprijin pentru trei seturi de cote in fotbal pentru perioadele de meci:deplintimp,primultimp sidoileatimp;

Actualizari mai rapide in timpul jocului - datele live se actualizeaza fiecare5 secunde;
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Optiune noua de intoarcerepornit/opritsemnal sonor la sfarsitul actualizarilor complete si al operatiunilor de export;
Suport pentru data fixa de incepere a perioadei de amortizare in plus fata de valoarea mobila a lungimii fixe;
Comanda de meniu noudEchipe®Redenumiti multe echipesimplifica legatura de date cuOW Data Miner.

In versiunea 2.10

Sprijin altenissport;
Suport pentru ligi uriase cu pana la 511 echipe sau jucatori si pana la 65535 jocuri;
ExportVrajitorul de mizaintroducerea datelor si a rezultatelor in fisiere Excel (XLS);

Abilitatea de a suprima afisarea caracterelor diacritice in numele echipelor - esentiala pentru localitatile non-
latine.

In versiunea 2.05

Afisarea celor actualizatebwin.comcote fixe de piata1 - X -2 - 1X - 2X;
Afisarea indicii de analizd a tendintelor prin colorarea celulelor de cote;

Exportati rezultatele analizei turneului in fisiere Excel (XLS);

Exportati cotele in fisiere CSV delimitate prin virgula (in plus fata de fisierele XLS);
IncantatVrajitorul de miza 4format de fisier interfata utilizator si miza (STK);

S-au adaugat diagrame de distributie a riscurilor laVrajitorul de mizarapoarte.
In versiunea 2.00

Rezultate live si cote corecte live;

Noul algoritm de calcul (2007) optimizeaza performanta fata de noul criteriu de incredere - entropia
probabilitatilor de succes;

S-a remediat bug-ul ,totaluri partinitoare” al algoritmului de calcul-2006;

Algoritm nou alVrajitorul de miza 4ofera oportunitati mai mari pe baza unei noi teoreme;

Forma mai mare cu un splitter orizontal; numarul de perechi care pot fi afisate simultan este de doud ori mai
mare (24);
* Nume de echipe mai lungi, pana la 30 de caractere acceptate;

Suport pentru timpul de start si rezultatele pauzei in tabelele de jocuri si fisierele ligii;

Actualizari din fisierele Excel;

Afisarea locurilor si punctelor in tabelul echipelor; sustinerea punctelor punitive;

Instrument extins de analiza a performantei - adaugate peste/sub;

Instrument imbunatatit de analiza a turneelor - alegerea utilizatorului intre viteza si precizie, tabelul de scoruri

adaugat.

in versiunea 1.96

Recunoasterea noului format de fisiere de liga utilizate in versiunea 2.00 si ulterioara;
Cateva imbunatatiri minore.

In versiunea 1.95
Actualizari optimizate de internet, fara trafic redundant;
Algoritm de recunoastere imbunatatit pentru fisierele noi de fotbal;
Configurare automata proxy LAN.

In versiunea 1.90

Noul algoritm de calcul (2006) ofera performante mai bune pentru majoritatea ligilor, in special pentru
competitiile internationale;

© 1999-2025 Newhaven Software Ltd



Ce este nou in versiunea 2.90 , Live Magic” 47

S-a addugat o vizualizare extinsa a cotelor de goluri marcateTotaluri;
S-a adaugat vizualizarea cotelorJumatate / norma intreaga;

Modul ecran complet activatSpatiu bile 3D. Acest instrument poate fi folosit acum ca un screensaver original.
In versiunea 1.80

Total reproiectatVrajitorul de mizainstrument;

Hranirea cotelor alese laVrajitorul de mizadinVrajitorul de cote;

Nou instrument de agrementSala de mingi 3D;

Suport pentru goluri marcate in sfert de integral;

Numele corecte ale ligii;

Nume de echipe mai lungi, pana la 20 de caractere acceptate;

Actualizarea datelor de liga din fisierele altei ligi (LEA) si fisiere noi de fotbal (HTM);
Suport marja de profit negativa pentru calcule speciale;

Optiune noua pentru a exclude jocurile cu cupe din calcule;

Indicarea echipelor promovate si retrogradate intr-un clasament;
Vizualizarea tuturor elementelor de fixare;

Export mai rapid de cote in fisiere Excel (XLS);

Conectarea unei ligi la un desktop;

Link-uri catre site-uri web oficiale ale ligii, case de pariuri sportive etc.
Imbunatatiri anterioare

Capabilitati extinse aleConvertor de coteinstrument, conversia preturilor 1X2 Tn cote asiatice, totaluri si scoruri
corecte;

Transfer pe un nou server, operatiuni mai fiabile pe Internet, reluare a actualizarilor intrerupte;
Sprijin pentru ligi uriase cu pana la 255 de echipe si 32768 de jocuri;
Algoritmi imbunatatiti pentru operatiuni si instrumente majore, consum mai putin de memorie;

Instrument nouAnaliza performanteimasoara performantaVrajitorul de cotesi predictibilitatea unei ligi date in
ceea ce priveste ratele de succes;

Noi optiuni de export si imprimare;

Export de cote in fisiere Excel (XLS);

Instrument nouAnaliza turneuluicalculeaza sansele oricarei echipe de a ocupa orice loc posibil;

Noi vizualizari ale tabelului de coteScoruri corecte handicapuri asiatice, siTotaluri;

Compeatibilitate deplind cuMicrosoft Windows 98/ME/NT/2000/XP;

Actualizdri de internet mai rapide; Peste 70 de ligi actualizabile;

Suport pentru mai multe grupuri personalizabile in cadrul unei ligi;

Versiunea shareware (neinregistratd) gestioneaza pana la 16 echipe per liga.

8 inregistrarea programului

Versiunea inregistrata aVrajitorul de coteeste capabil sa calculeze cote si cote in ligi cu pana la 1024 de echipe sau jucatori
de tenis, sa proceseze pana la 26 de evenimente independente inVrajitorul de mizainstrument si exportati cotele in fisiere
Excel.

Taxa de inregistrare pentru o putere intreaga deVrajitorul de coteeste de 74,95 USD. Aceasta taxa include un an de abonament. Taxa anuala
suplimentara de refnnoire a serviciului este de 24,95 USD.

Exista si alte optiuni, inclusiv abonament pe jumatate de an pentru 49,95 USD, abonament de doi ani pentru
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99,95 USD si abonament nelimitat pentru 199,95 USD.

Orice intrerupere (de exemplu, din motive tehnice) in furnizarea de scoruri/cote live pentru mai mult de o zi va fi luata
in considerare pentru prelungirea perioadei curente de abonament.

Utilizatorii inregistrati au dreptul sa facd upgrade latoateversiuni suplimentare ale acestui softwaregratuit.
Pentru inregistrareVrajitorul de cote, alegeti elementul de meniuFisier®Registru, si veti vedea un panou de inregistrare.

* Utilizatori online:
Conectati-va la Internet. Alegeti limba corespunzatoare pentru comanda din meniul drop-down. Faceti clic pe un

buton Comanda acum, si veti fi adus pe pagina web securizata pentru a finaliza tranzactia.

Optiunile de plata online includ carduri de credit / debit, transfer bancar / bancar, PayPal, AliPay si multe alte
optiuni. In cazul platii altfel decat prin card de credit, solicitantul inregistrarii este imediat livrat cu comanda
# si instructiuni suplimentare prin e-mail.

Pentru confortul utilizatorului, pagina de Tnregistrare securizata este legata si direct la meniul de pornire al
computerului dvs.:inceput®Programe®Vrijitorul de cote®inregistrare online sigura.

Plata online se poate efectua prin intermediulpagina de comanda deVrajitorul de cotede asemenea.

Nota:Plata se realizeaza pe un site web securizat care cripteaza toate datele transmise ale cardului de creditin
conformitate cu sigurantaHTTPSprotocol.

- Lainregistrare:
Cheia de inregistrare va fi trimisd prompt (de obicei in 24 de ore) prin e-mail. In cele din urma, deschideti
panoul de inregistrare, introduceti cheia de inregistrare si apasati un butonRegistru!.

* Utilizatori de shareware:

Versiunea shareware aVrajitorul de coteeste complet functional, cu toate acestea, este limitat pentru a gestiona ligi cu pana la
16 echipe (mai multe ligi se incadreaza in aceasta) si pentru a procesa pana la 3 evenimente inVrajitorul de mizainstrument.

Note de instalare

Vrajitorul de cotenecesita starea profilului utilizatorului Windowsadministratorcel putin in timpul
procesului de instalare si activare.

inVista,Windows 7,Windows 8, Windows 10 si Windows 11, Odds Wizardnecesit3 a fi lansat in administrativ
mod pentru functionarea normala a caracteristicilor Internetului: rezultate live si cote de piata.

Toate programele firewall si antivirus trebuie sa recunoascaVrajitorul de coteca program sigur. Se
recomanda includerea acestuia in lista alba corespunzatoare.

Fisier de instalareOW290.exeeste liber distribuibil atata timp cat continutul sdu ramane in starea originala.
Instalarea este preambalata cu 32 de leghe. Toate celelalte ligi sunt descarcate automat de pe server in timpul
actualizarilor de pe Internet.
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domnule Pierre Folke

domnule Wong Kam Fu

domnul Emmanuel Konstandakis

domnule Russell Brownlie
domnule Barry Windsor
domnule Stuart Humphries
domnule Jari Talvitie
domnule Richard Weichelt
doamna Ivana Kapl-Mikic
domnul Peter Nilsson
domnule Daniel Irving
domnule Victor Lee
domnule Andrew Sotiriou
domnule Peter Jensen
domnule Amir Delic
domnule Arnold Kervon
domnule Juha P Sarlio
domnule Rick Janov
domnule Ian Blair

domnule Michael Bennett

domnule Michael Kleinsteuber

domnule Peter Francis
domnule Baris Ozbayraktar
domnule Terry Chadban

domnule Gareth Blears

Borland Software Corporation

Global Sports Media

Server profesional de hochei

Microsoft Corporation
Intel Corporation
Software-ul MindVision
FlashScore.com

si multi altii.

Suedia
Hong Kong
Grecia
Regatul Unit
Regatul Unit
Regatul Unit
Finlanda
Canada
Austria
Suedia
Regatul Unit
Singapore
Regatul Unit
Danemarca
Suedia
Singapore
Finlanda
Statele Unite
Regatul Unit
Regatul Unit
Regatul Unit
Australia
Curcan
Australia
Regatul Unit

STATELE UNITE ALE AMERICIT

Olanda (www.soccerway.com)

STATELE UNITE ALE AMERICIT

STATELE UNITE ALE AMERICIT

STATELE UNITE ALE AMERICIT

STATELE UNITE ALE AMERICIT

Echipa Newhaven Software Ltd. este recunoscatoare urmatoarelor persoane care au contribuit la
dezvoltareaVrajitorul de cotesoftware prin comentarii si sugestii valoroase:

Republica Ceha (www.flashscore.com )
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Resurse, servicii si produse ale urmatoarelor organizatii au facut posibila dezvoltarea, implementarea
si operarea cu succesVrajitorul de cotesoftware:
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